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Liebe Leser .
Ausnahmsweise lest |hr in dieser play ein héchst persénliches
Editorial. Wéhrend ich diese Zeilen tippe, wird mit klar, daf es bis
auf sporadische ,Gastspiele” (Gran Turismo 2 geb’ ich definitiv
nicht ab!) wohl meine letzten in der play sein werden. Schweren
Herzens gebe ich den Posten des Chefredakteurs an Sven ab,
selbst in dem Wissen, daf3 sich der Bursche die Fishrung der play
mehr als verdient hat. Zu grof} ist CyPress geworden, als daf} ich
mich emotional weiterhin nur an ein Objekt binden kénnte. Seit
mehreren Wochen in redaktionellen Belangen als héchste Instanz
hauptverantwortlich fir alle drei CyPress-Magazine, ist es mir trotz
allem Bemihen um objektive Entscheidungen praktisch unméglich, der
play nicht zumindest unterschwellig die héchste Prioritét beizubemessen.
Die play ist mein Baby, das Team meine Freunde und der Job mein Leben.
In letzter Konsequenz bleibt mir also gar nichts anderes tbrig als die Flucht
nach oben anzutreten, was ja nicht unbedingt das schlechteste ist, in mir
momentan trotzdem einzig Wehmut weckt.

Zeit also, sich nicht nur prophylaktisch zu bedanken, sondern aus tiefstem
Herzen bei jedem einzelnen meiner Redakteure und Layouter, ohne deren nicht
alltéglichen Spirit und iiber alle Maf3en vorhandenes Engagement die play nicht
da wdre, wo sie heute ist, und das ist auch ohne CD verdammt weit oben.

Und wie zum Beweis, daf3 es ohne den ,Chefe” noch einen Tick besser geht,
haben meine Jungs eine brachiale 164-Seiten Ausgabe aus dem Boden
gestampft, die nicht nur CyPress-intern einige Rekorde sprengen diirfte.
Speziell der 70-seitige E3-Bericht Uber die alljghrlich staffindende und
weltgréfite Videospielmesse erschléagt Euch férmlich mit allem Wissenswerten
und Interessanten, nichts blieb uns im von Sonne und Schénheiten verwshnten
Los Angeles verborgen. Auf3erdem haben wir Star Wars: The Phantom Menace
gesehen, aber das nur am Rande...

Viel SpaBB beim Lesen und Zocken wiinscht Euch

Ever Stephan
Chefredakteur a.D.

»Mein Hirn ist wihrend der Produktion
dieser Ausgabe restlos verdampft!*

Originalzitat Toni Opl wiihrend des Schreibens dieses Editorials A
g

\.
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Redaktion play PLAYSTATION

Play Mail :
Max-Planck-Str. 13 ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31 /4
97204 Hichberg ..oder via Elektropost: mailus@playplaystation.col

% Hi play-Redaktion!
sermmie] Die obligatorische  Schleimerei
- fallt hier einmal weg. Mein Haupt-

anliegen ist folgendes: Die PlayStation ist tot.
Nachfolger iber Nachfolger. Crash Bandi-
coot 3, Tomb Raider Ill, FIFA 99 - um nur die
bekanntesten Beispiele zu nennen. Und teil-
weise sind die Fortsetzungen noch nicht mal
besser.

Beispiel Tomb Raider: Im ersten Teil waren es
noch richtig komplexe Hahlenwelten mit viel
Action und kniffligen Rétseln. Im dritten Teil
aber rennt man drei Stunden, um einen Geg-
ner wegzubolzen. Auflerdem sind wer weif3
wie viele Schalter zu aktivieren, von denen
man meist eh nicht weif3, wofir die gut sind.
lch kénnte mich noch Stunden aufregen.
Aber ich denke, daf ich vielen Playstation-
Usern damit aus der Seele spreche.

Eberhard Schnorr

% Hi liebe play PLAYSTATION,
EE:I L ich finde Eure Zeitschrift einfach

nur geil, besonders Cover und
Design gefallen mir.
lhr seid immer topaktuell, gerade bei den

Tomb Raider 11l

.

L .

Spieletests, die meiner Meinung nach
immer ehrlich und fair gefestet sind. Ok., ich
finde ihr macht etwas zu viel Werbung rein,
aber ohne Werbung wiirde sich eine derart
vollgepfropfte Zeitung wohl nicht halten kén-
nen. Das wollte ich eigentlich nur mal loswer-
den. Was ich eigentlich fragen waollte: In der
Ausgabe vom 05/99 habt |hr Lara Croft in
Tomb Raider 1 zum miesesten Babe ge-
wiihlt222 Das kapier” ich einfach nicht. lhr
mif}t doch verstehen, daB} zu der Zeit spitze
BHs total in waren. Kann es sein, daf3 dieser
Bericht eine eifersiichtige  Mitarbeiterin
geschrieben hat?

Zum Schiuf habe ich noch was fiir alle Leser.
Als ich gestern im Netz surfte, habe ich eine
total geniale Page gefunden (die kénnte von
Euch sein). Da sind total viele Cheats und
Gamebuster Codes drin. Ja ich weif3, lhr habt
auch sehr viele, aber diese Seite hat es in
sich. Schaut mal unter der Adresse
,,www.psx-checfs.de” nach.

TschiiB3, bis bald und gute Nacht. Ich kaufe
Euch weiter, keine Frage.

mfg Sven

@ Das mit lara hast Du leicht
43 M"'Ll miBverstanden. Nicht wir haben

dem Eidos-Babe diese Auszeich-
nung verliehen, sondern die Besucher von
~www.spacebastards.com”. Eigentlich sollte
auf der E3 die ,feierliche” Auszeichnungs-
veranstaltung stattfinden, doch aus uns
nicht bekannten Griinden kam es nicht
dazu. Allerdings geben wir zu, auch inner-

RITIK? Sc

FRAGEN - ANREGUNGEN - KONSTRUKTIVE K HREIBT UNS! |!

T :
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halb des play-
Teams mag sich nicht jeder

mit Lara anfreunden - zumindest nicht

mit der virtuellen.

Da die Cheats der von Dir genannten Inter-
net-Page teilweise wirklich aus unserem
Heft stammen, hast Du mit Deiner Aussage
gar nicht mal so unrecht. Sie kénnte wirklich
von uns sein.

% Hi play PLAYSTATION-Team
6ET MAAIL !\luch einigen Uberlegungen habe

ich mich dazu entschlossen Euch
zu schreiben und mit ein paar Fragen zu
belastigen.
1. Ich méchte mir gerne den RPG-Klassiker
Lunar Silver Star Story bestellen und wollte
wissen, ob der Titel einen Importschutz wie
bspw. Final Fantasy VIl hat. Wil Thr schon
etwas darilber? Oder besteht die Maglich-
keit, da} Lunar als PAL-Version erscheint?
Das wiire fast zu schén um wahr zu sein.

Reiko Nagase

2. Besteht Reiko Nagase aus dem PlayStation
2-Demo eigenilich aus NURBS oder einfa-
chen Polygonen?

3. Wird Konami Silent Hill fir den deutschen
Markt entschérfen?

So, das war’s. Macht weiter so mit Eurem tol-
len Magazin, welches die Konkurrenz alt
aussehen laf}t. Besonders die Importtests fin-
de ich spitze.

w

robert@netdyou.co.at



1. Momentan sind nur japanische Importspiele mit der
Mod-Chip-Abfrage versehen. Wenn Deine PlayStation mit
einem entsprechenden Chip ausgestattet wurde, kannst Du
US-Versionen wie Lunar Silver Star Story weiterhin ohne Probleme
spielen.

2. Ziemlich sicher besteht Reiko aus einfachen Polygonen. NURBS
sind im Moment noch zu datenintensiv, um sie in Echtzeit zu berech-
nen, und finden deshalb hauptséchlich in vorgerenderten Objekten
Verwendung.

3. Silent Hill wird in Deutschland 100%ig der japanischen Version ent-
sprechen, und dadurch eine ganze Ecke weniger moralisch bedenk-
lich als die US-Variante sein. Die Kinder-&hnlichen Gegner - und sei'n
sie noch so ddmonisch - sind dann durch wirkliche Monster ersetzt,
was dem Thrill keinen Abbruch tut und unter den gestrengen Augen
der BPjS sicher Gefallen finden wird.

Hallo play-Redaktion,

wir lesen Eure Zeitung sehr gerne, sie ist sehr interessant.
Wir hétten da mal zwei Fragen:

1. Habt lhr noch mehr Codes fiir Need for Speed V2

2. |hr habt in einer Ausgabe von play PLAYSTATION angekindigt, ein
Ubersetzungsbuch fir  PlayStation-Fachbegriffe beizulegen. Wann
kommt das Heft?

Viele Griifie von Euren treven Lesern Henrik und Fabion aus Nevenmarkt

1. Im Moment haben wir keine weiteren Cheats fir EAs
High Speed-Raserei.

2. Und haben nicht zuviel versprochen: Seit der letzten
Ausgabe findest Du die neue Rubrik ,play Appendix” im Heft, in der
Begriffe aus der Welt der Videospiele einfach und fiir jedermann ver-
standlich erklért werden - hoffen wir zumindest.

Hallo play PLAYSTATION Team,

ich machte gar nicht erst drumherum reden und gleich zu
meiner Kritik kommen. Grundsatzlich ist es ja lobenswert,
daf Ihr 16 Seiten Tips und Tricks présentiert. In der Ausgabe 4/99 wur-
den FIFA 99-Cheats abgedruckt, die natirlich mit der PAL-Version nicht
funktionierten. Man hat eben vergessen, hinzuzufigen, daf3 sie wohl
von der US-Version stammen. Ausgabe 6/99 dann wieder FIFA 99-
Cheats (Super Spieler). Die ebenfalls nicht funktionierten. Was habt lhr
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diesmal vergessen? Das waren nur Beispiele - auf Wunsch gerne mehr.
Es drgert einen maflos und man verliert die Lust am Lesen, weil man
keinem Cheat mehr traven kann. Siehe auch den Formel 1 ‘98-Test in
Ausgabe 11/98! Das miiBt lhr Euch gefallen lassen. Natirlich steckt
daohinter System: Leser kddern mit spektakuléren Cheats. Denn Nicht-
Abonnenten kaufen nicht gleich jede Ausgabe, sondern schmékern erst
in diversen Zeitschriften und greifen dann zu, wenn etwas fir sie dabei
ist. Hinterher kann man ja immer revidieren, siche F1 ‘98. Hat sich
trotzdem gut verkauft, oder2?
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@ Schon mal einen genaveren Blick
i MmLI ins Kioskregal geworfen? Eine

unilberschaubare  Anzahl an
PlayStation-Mags findest Du mittlerweile
dort, praktisch jeden Monat schickt ein neu-
er Verlag unter dem Namen PlayStation XY
mehr oder weniger sinnvoll vollgedruckte
Seiten ins Rennen, gegen die wir unsere
hervorragende Position jeden Monat zu ver-
teidigen haben. Volliger Quatsch also zu
behaupten, wir wiirden auf grob fahrldssige
Art und Weise nicht funktionierende Cheats
oder von der Industrie gewiinschte Wertun-
gen abgeben. Jeder verdrgerte Leser ist in
der Regel ein fir immer verlorener Leser,
gerade wenn wie im PlayStation-Bereich
derart viele Publikationen um die Gunst der
User buhlen. Fehler passieren, sind schlicht
und ergreifend menschlich und von uns mit
Sicherheit nicht gewollt oder gar geplant.
DaB wir im Fall von Formel 1 ‘98 als einzi-
ges deutsches Mag zumindest soviel Rickrat
hatten, zuzugeben, mit dem Test respektive
der Wertung von Formel 1 ‘98 eine Riesen-
flop gelandet zu haben, sollte nicht auch
noch mit Tritten in den Allerwertesten
bestraft werden. Eine Frage zum SchluB an
Dich personlich: Ob in der Schule oder im
Job - bei Dir lauft bestimmt alles glatt, oder?

% Hallo playPLAYSTATION-Team.

et MMLI Ich lese Ever Magazin jetzt seit
langer Zeit regelméfig, denn zu

meinem Entsetzen muf3te ich feststellen, daf3

lhr das beste PlayStation Magazin seid. Ich

habe eine Frage an Euch: Wieso bringt lhr

eigentlich keine Gewinnspiele mehr2

BITTE!! Beantwortfet meinen Brief! Das wire

SUPER!!

Ivan Tippel

play 5/99: PlayStation Mogel Power Ge-
winnspiel

play 6/99: Dex-Drive-Gewinnspiel in Zu-
sammenarbeit mit Interact.

Final Fantasy VII

Play 7/99: In der akiuellen
Ausgabe haben wir ein
Gewinnspiel mit Eidos: Drei
Airbrush PlayStations mit Gex
Motiv und als Hauptpreis zwei
Leserreisen zu Crystal Dynamics in die USA.
Von den veranstalteten Gewinnspielen noch
frisherer Ausgaben wollen wir gar nicht erst
anfangen! Tss, tss, wenn man iemqndem
den kleinen Finger gibt...

% l Ha||o+§‘)|uyiPLAYSTATION-Teum,

manche PlayStation-Games wei-
. irgendwelche Grafikfehler auf.
Der Grund liegt wohl meistens darin, daf3
das betreffende Spiel unter Zeitdruck fertig-
gestellt werden mufife. Diese wirtschaftlichen
Zwinge sind irgendwie verstiindlich, auch
wenn ich persénlich lieber einige Wochen
|6nger auf ein Spiel warten wiirde, dem dann
noch der letzte Feinschliff verpaf}t werden
kénnte. Unverstandlich wird es fir mich
dann, wenn solche Spiele in der Platinum-
Reihe erneut auf den Markt kommen und

unveréindert die Fehler der Originalausgabe
enthalten.

Als Beispiel fishre ich Tomb Raider an. Beson-
ders in den haheren Leveln sind einige Bugs
enthalten, die nicht nur optisch unschén wir-
ken, sondern dariiber hinaus sogar spie|tec|1-
nisch fiir Verwirrung sorgen kénnen...

Eidos hat an Tomb Raider hervorragend ver-
dient. Mit der Neuauflage dirften sie erneut
Kasse gemacht haben. Ich meine, zumindest
bei derart iberragenden und auch kommer-
ziell erfolgreichen Spielen sollte es fir den
Hersteller eine Selbstversténdlichkeit sein,
Fehler, die in der Erstauflage fiir Frust und
Arger sorgen; fur die Neuauflage zu beseiti-
gen. Auch die Programmierer, die ja mit
ihrem Namen fiir das Spiel einstehen, sollten
schon aus persénlichem Ehrgeiz durchsetzen,
daf3 man ihnen die Zeit fir die Nachbesse-
rung zugesteht. Und wieso duldet die Qua-
littskontrolle von Sony Neuauflagen fehler-
hafter Spiele?

Nun zu Final Fantasy. Der Hinweis, daf} es
sich dabei um ein in jeder Hinsicht perfektes
Spiel handelt, dirfte sich wohl eribrigen.
Spieler im deutschsprachigen Raum missen
allerdings eine Einschréinkung hinnehmen:
Die unbefriedigende Qualittit der Textiiber-
setzung. Soeben kam das Spiel in einer Plati-
num-Neuauflage heraus. Nirgends las ich
von einer Uberarbeitung des Textes, so daf3
anzunehmen ist, auch hier sei unveréindert
die urspriingliche Fassung nochmals versf-
fentlicht worden. Gerade bei einem Rollen-
spiel, bei dem den drei Gesfaliungselementen
Grafik, Musik und Text etwa gleiches Gewicht
zukommt, vermégen sprachliche Unzuléng-
lichkeiten die Freude am Spiel doch erheblich
zu triben. Eine komplette Textiberarbeitung
wéire daher unabdingbar gewesen.

Ja noch mehr: Ich wiirde es zumindest in die-
sem Fall sogar fir angemessen halten, daf3
Sony allen Besitzern der Erstauflage gegen
Riickgabe ihrer CD ein Exemplar der neuen
Version mit perfektioniertem Text angeboten
hatte, und zwar zu einem Kulanzpreis, der
etwa bei DM 15,- DM liegen kénnte und die
mit der Umtauschaktion entstehenden Ausla-
gen des Handels ebenso wie die von Sony
selbst decken wiirde.

Mit freundlichen Griif3en,

Herbert Knoll

% Halli, Hallo, Hallsle!
; ' Ich wollte Euch immer schon mal
<A sagen, daf3 Eure Zeitung echt klas-

se ist (auch wenn ich erst ein Exemplar hab’).
Naja, ich muB3 ehrlich zugeben, daf3 ich ein
echter PlayStation-Fan bin (damit meine ich
das Gerat). Ich sitze Tag und Nacht vor ihr
und beschiitze siel

Aber zur Sache: Ich habe von der Net Yaroze
PlayStation gehdrt. Was aber an ihr beson-
ders ist, weil3 ich auch nicht. Die sieht doch
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wie eine ganz normale PlayStation aus, nur
eben in schwarzl Natirlich weif ich, daff
man damit irgendwelche Spiele selber her-
stellen kann, doch kénnte man nicht auch die
normale PlayStation dafiir benutzen? Und
dann wire da noch etwas: WO bekommt
man eigentlich gute Software fir Program-
mierer her? Denn eine Yaroze ist mir viel zu
tever und auflerdem habe ich keinen Internet-
anschluf.

Also noch mal zum Mitschreiben: Ich suche
ein Programm, womit man Spiele fir den PC
herstellen kann, die gut und bersichtlich sind
und um die 100,- DM kosten.

Ever Snake - Martin Lexow

= 4 Um es kraB auszudriicken: ein-
@ fach nur ein Programm zur Hand
To: MﬁIL' :
nehmen und damit mal eben coo-
le Spiele zusammenschustern l&uft leider
nicht. Du brauchst, auch wenn Du alles allei-
ne entwickeln willst, eine ganze Menge an
Software. Einen Compiler, der den von Dir
entwickelten Code (quasi das reine Pro-
gramm) fiir den Computer iibersetzt, Grafik-
programme, um Hintergriinde, Charakiere
usw. zu erstellen und nicht zuletzt ein Musik-
programm. Mit 100,- DM wirst Du da nicht
weit kommen. Tja, und dann solltest Du
natiirlich die entsprechenden Computerspra-
chen beherrschen.
Die giinstigste Méglichkeit, an diese Pro-
gramme zu gelangen (300 englische Pfund),
bietet dann eben die Yaroze, da die
benstigte Software komplett zum Lieferum-
fang des schwarzen Kastens gehért. Das ist
dann auch das Besondere der Yaroze -
abgesehen vom Fehlen des Landerken-
nungschips.

££ Hallo play PLAY-
STATION-Team!
GET MRIL' 3 :
Ich bin seit der

Ausgabe 10/98 dabei und
hoffe, daf Ihr so bleibt, wie
lhr seid! Allerdings beschaf-
tigen mich ein paar Fragen:
1. thr habt in der Ausgabe
4/99 einen Bericht uber
Syphon Filter abgedruckt. Im Bericht steht
geschrieben, daf3 Syphon Filter héchstwahr-
scheinlich in Deutschland nicht erscheinen
wird. Nun meine Frage: Wann erscheint
Syphon Filter in Osterreich?
2. Warum druckt thr nicht mehr Tips & Tricks
for dltere Games?
3. Was ist aus dem James Bond-Abenteuer
geworden?
4. Wo bekomme ich in Osterreich eine Net-
Yaroze?
Aber nun muB auch noch ein bif3chen Kritik
her! Eigentlich hatte ich gegen Euer Magazin
noch nie etwas auszusetzen, doch leider ist
mir aufgefallen, daf3 Eure Screenshots keine
sehr gute Qualitat aufweisen! Ich habe mir
gleich nach der Versffentlichung von Metal
Gear Solid das Meisterstiick von Konami
gekauft und gemerkt, daf die Screenshots in
Eurem Magazin mindestens 40% schlechter
aussehen als im Spiel selbst. Kurz eine kleine
Frage: Schaut lhr Ever Magazin selber nie
durch? Wenn ja, dann mifite Euch doch die
schlechte Qualitat der Screenshots aus dem
Game Syphon Filter aufgefallen sein. Oder?
Trotz dieser kleinen, aber immer wieder vor-
kommenden Fehler ist Ever Mag mit Abstand
das beste PlayStation-Magazin (ohne Demo-
CD) auf dem Marki!!!
Macht weiter so!l!
Schine Griie aus dem Mostviertel

@ 1. Syphon Filter soll ab dem 9.
Juli auch in Osterreich erhaltlich
M sein.

2. NaturgemdB versuchen wir auch bei den
Cheats so aktuell wie nur irgend méglich zu
sein. Meistens bleibt dann kein Platz mehr
fiir Tips zu dlteren Games.
Solltest Du bei einem Spiel
unbedingt Hilfe brauchen,
kannst Du entweder jeden
Dienstag von 18.00 -
21.00 Uhr unsere Hotline
(0931 - 4 06 91 70) anru-
fen oder Deine Fragen
inkl. adressiertem und
frankiertem Rickum-
schlag an die im Impres-
sum angegebene Adresse
schicken. Bitte das Stich-
wort ,Hotline” nicht ver-
gessen!!!

3. James Bond Tomorrow
never Dies wird im Spdth-
erbst, kurz vor dem
Release des neven James
Bond Films The World Is Not Enough verdf-
fentlicht werden.

4. Die Net Yaroze kannst Du nur direkt bei
Sony England fir nunmehr ginstige 300
englische Pfund bestellen.

Da Du Deine PlayStation vermutlich mit
einem RGB-Kabel an den Fernseher ange-
schlossen hast und wir die Screenshots mit-
tels S-VHS-Kabel grabben, ist klar, daB die
Spiele bei Dir noch ein klein biBchen besser
aussehen. Auch spielen Druck- und Papier-
qualitéit eine Rolle. Aber mit der besseren
Bildqualitdt von 40% hast Du wohl doch
etwas iibertrieben, oder?

Wie, unser Mag anschauven? Fiir was denn,
wir wissen doch eh, was drinnen steht. Und
ob die Bilder jetzt so oder so ausschauen,
wen interessiert's? Wir sind immer heilfroh,
wenn wir dén nervigen Krempel endlich
abgeben konnten, um uns dann wieder drei
Wochen auf die faule Haut legen zu kén-
nen. Jeden Tag drohnen wir uns dann die
Birne zu, saufen Wodka bis zum Abwinken
und schaven uns unanstindige Filme an.
Erst dann marschieren wir zwecks Regene-
ration wieder ins Biiro, lachen uns iiber die
Leserbriefe halbtot, schludern mal eben ein
paar Seiten hin, lachen uns iiber die noch
kommenden Leserbriefe wieder halbtot und
so weiter und so weiter. Ne Du, unser Mag
lesen wir wirklich nicht.

@ } Hi play-Team!
GE!T ML] Ich schreibe Euch, weil ich ein
e Wort an alle Designer und Pro-

grammierer richten méchte. Bitte, bitte produ-
ziert doch mal anspruchsvollere Spiele. Nicht
nur immer oder besser gesagt oftmals
schlecht gemachte Sport- oder Ballerspiele.
Diese Zeit héitte man besser nutzen kénnen,
um z.B. Rollenspiele zu entwickeln. Es kann
doch nicht sein, daf} Masse die Klasse der
Spiele aufhebt. Daf Thr gut seid, muB ich
Euch ja nicht sagen, schlieBlich hab ich die
play im Abo. Gut finde ich auch, daf} die
Leser sich in der play Pro und Kontra geben
kénnen. Hoffentlich wird der Brief abge-
druckt, denn mit dem Spiele-Problem geht es
nicht nur mir so.

Eure Lena

= 4 Da scheiden sich wohl die Gei-
@ ster, denn leider sind gerade die
von Dir gewiinschten Rollenspiele
absolute Nischenprodukte, die sich in
Deutschland - von wenigen Ausnahmen ein-
mal abgesehen - nicht sonderlich gut ver-
kaufen. Wie man es auch dreht und wendet,
die Hersteller wollen Geld verdienen und
bedienen aus diesem Grund den in jedem
Land anders gearteten Massenmarkt. Hier-
zulande sind eben speziell Sport- und Renn-
spiele der Renner und garantieren fast
schon den erhofften Umsatz.

TO: MRIL
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% Hallo play PLAYSTATION-Team!!!!
e MMLI Ich darf Euch von ganzem Herzen zu Eurer Zeitung gratulie-

, ren. lhr seid for mich mit Abstand das beste PlayStation-
Magazin auf dem deutschen Markt. Natirlich lese ich auch das Offizi-
elle PlayStation Magazin von Euch. Echt ein klasse Heft mit follen
Demos. Weiter so, Jungs!!| ;

Nun aber der Grund meines Schreibens. Als ich die Ausgabe 06/99
durchblétierte, fand ich in der Leserbrief-Sektion einen Brief Uber das
wunderhibsche jopanische Madel. Echt klasse, diese Fraulll Ich
beschlof3 sofort eine Email an ihre Adresse zu schreiben. In ca. zwei-
stindiger Arbeit verfaBte ich einen Liebesbrief an diese fernéstliche
Kénigin. Nachdem ich alles fertig geschrieben hatte, schickte ich diese
auch sofort abl!!l Am néchsten Abend rief ich mit hchster Spannung
meine Emails ab!ll Alles, was sich in meiner Mailbox befand, war eine
Mitteilung, daf} diese Email NICHT zugestellt werden konnte!l! Ich war
zutiefst geschockt und gleichermafien veréirgert?® Was ist los, play-
Team. Habt Ihr Euch vertippt oder ist diese Dame umgezogen?2 Was ist
los22 Ich habe sogar versucht ihre Adresse durch aufwendige Recher-
chen bei der japanischen Tishiarhatiu-Telekom ausfindig zu machen!
Niemand konnte mir da weiterhelfen. Keiner konnte mich verstehen!!!
Ich bin verzweifelt und méchte von Euch doch bitte eine Antwort auf
dieses mysteridse Réitsel haben. Im voraus schon mal herzlichen
Dank!!!! Dann hétte ich noch einmal ein paar kurze Fragen an Euch:

1. Wird Deer Hunter in Deutschland fir die PSX erscheinen?

2. Gibt es bald eine neue Version von Metal Gear Solid?

3. Kann man mit dem DexDrive auch ganze Spiele auf eine Memory
Card speichern?

4, Weshalb gibt es eigentlich auf der PlayStation nicht solche Quizspie-
le wie z.B. You Don’t Know Jack fiir den PC2

P. Ringles aus Essen

Show ‘99 Spring scheint wirklich Wellen zu schlagen. In
Wirklichkeit sind wir gar nicht im Besitz ihrer Email-Adres-
se. Vielleicht hat sie nicht einmal einen Rechner zu Hause!? Das ganze
war ein Fake (su-lin@fake.net), d.h. ein Schwindel, ein Befrug. Hast
Du wirklich geglaubt, wir wiirden die Email-Adresse herausgeben,
wenn wir sie hdtten? Hm...
Zu Deinen Fragen:
1. Deer Hunter ist nicht fir die PlayStation geplant.
2. Konami arbeitet an dem ,Update” Metal Gear Solid VR Missions,
das u.a. 300 neue Trainingsmissionen enthalten, die PocketStation
unterstiitzen und eine optionale Egoperspektive anbieten soll. Auf der
E3 Show in Los Angeles wurdeé leider nur ein erster Videoclip gezeigt.
3. Eigentlich nur Spielstéinde... Mehr dariiber findest Du in der play
06/99 auf Seite 128. Jetzt kdnnten wir natirlich sagen: So gut liest
Du unser Heft.
4. You Don’t Know Jack wurde auf der E3 Show auf dem Gemein-
schaftsstand von Sony Computer Entertainment America vorgestellt.
Ob Take 2 Interactive eine fiir den deutschen Markt lokalisierte Versi-
on auf den Markt bringen wird, ist aber noch véllig offen. Hasbro
Interactive und Ravensburger zdhlen wohl ebenfalls zu den potentiel-
len Kandidaten, eines Tages ein verniinftiges Quizspiel fir die Play-
Station zu veroffentlichen.

i | Die junge Dame aus unserem Arfikel iber die Tokyo Game
T0: Mnul

DexDrive

EPjebte |
|dnger |
dlg sein |
Schaen. I

sempt. VK

e

— mit Riickschlagfunktion
inkl. Netzteil und Fufpedal
- hormdl, Auto Reload

und Auto Flre
— Gpecial \Weapon Tagte
— Geperates Keload /Action Pedal

eingetragenes \Waretzeichen der Jeweiligen Hersteller.

XPLODER
- die ultimative

Cheat Cartridge
DM 99.95%

XPLODER Pro
F_unkﬂohsum?qhg
wie XPLODER — analog/digital
=il Dfspﬂ mit Controller $iir PSX
Steuer—und Funktiohg—
tagten flr Cheatsuche —Motoren fiir
ohne PC Verbindung Vibratiohsetfekt
DM 149.95% DM 59.95%

Ti.\ Copyrights: Playstation ist e(]

Internet: hitp://www.blaze.de
e—mail: service@blaze.de
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H“' neuesten
amco-Automaten

PLAY

Am 2. Juni prasentierte Namco auf einer geschlossenen
Veranstaltung in Tokio die neuvesten Arcade-Maschinen. Der
interessanteste Titel darunter dirfte wohl Tekken Tag Tournament =
gewesen sein. Zu den neuen Features des Prigel-Automaten
zdhlen ein Vier-Spieler-Modus und die stafiliche Anzahl von 34
anwihlbaren Charakteren. Wéhrend des Kampfes kann der
Spieler jederzeit zwischen den Tag-Partnern hin und her schal-
ten und somit noch komplexere Combos ausfihren.

Neben einer Gitarren-Simulation, bei der Nachbauten realer
Gitarren als Controller dienen, wurden auch zwei Light Gun-
Shooter vorgestelltl. Wie im Wilden Westen sind bei
Quick&Crash vor allem Schnelligkeit und Reaktionsvermdgen
gefragt. Bei einem Signalton muf} der Revolver so schnell wie
moglich aus dem Holster gerissen und alle Ziele gefroffen werden. Der
Auvtomat miBt dabei die Reaktionszeit des Spielers bis auf eine tausend-
stel Sekunde genau.

Als inoffizieller Nachfolger zu Point Blank 2 wird Ohbakyuuun gehan-
delt. Diesmal ist die spaBige Ballerei in einem Geisterhaus angesiedelt,
in dem unter anderem auf schwarze Katzen und schaurige Gespenster
geschossen wird.

g >
(X gnters welllae Botschaft auf
egas Homepdge

Fur kurze Zeit wurden Besucher der Sega-Homepage von einer ,unterschwelligen Botschaft”
berieselt. Wer die Seite normal betrachtete, konnte nur das aus sich standig andernden Ascii-
Zeichen zusammengesetzte Dreamcastlogo erkennen. Ein Blick auf den Quelltext jedoch zeig-
te, daf sich darunter die Aussage ,Sony sucks” befand, was so viel - gelinde ausgedriickt -
bedeutet wie ,Sony ist doof’. Ein Sprecher Segas erkldrte in einem kurzen Telefonat: |, Wir
haben sehr engagierte Angestellte hier, die voll und ganz an unsere Produkte glauben und alle
Konkurrenzfirmen hassen.”. Sony.nahm es gelassen und fihlte sich zugleich geschmeichelt, der-
artiges Aufsehen bei Sega zu erregen.




Sony Playstation
Memory-Card 2 MB (30 BI.)

Memory-Card 4 MB (60 Bl.) 24,99

Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 39,99
RGB Kabel 799
RGB Audio Kabel 11,99
Link Kabel 7,99
Padverldngerung 7,99
PSX Pad (versch. Farben) 15,99
Infrarof-Pad (2 Stiick) 55,99

Dual-Shock Controller (SONY)

4

55,99

Lightgun ' 45,99
Lightgun inkl Pointer 79,99
PSX Maus 22,99
Jordan Lenkrad 139,99

PSX Gehduse

PAL Booster
V Box 3
RF Adapter
Gamekiller i
Game Buster Delux@™ =

X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 129,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap 49,99

SEGA DreamCast

inkl. Controller u. Spannungswandler 599,99

Arcade Stick

Confroller 69,99
Puru Puru Pack 69,99
Racing Controller 139,99
VMS Memory-Card 69,99
PAL Booster 69,99
Video Converter NTSC-PAL 89,99
V-Box 169,99
Aero Dancing 119,99
Blue Stinger 119,99
Evolution 119,99
House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99

Marvel vs Capcom 119,99
Monaco GP 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
Psychic Force 2012 119,99
Puyo Puyo 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Seventh Cross 119,99
Sonic Adventure 119,99

‘=~ SuperSpeed Racing 119,99

-~ Virtua Fighter 119,99

S, L

Software PSX

Apocalypse 85,99
Civilisation 2 82,99
Cool Boarders Il Plafinum 39,99
Crash Bandicoot 3 79,99

Drjyer . 85,99

Final Fantasy VIl Platinum
Gex 3-Deep Cover Gecko

G-Police 2 85,99
G-Police Platinum 39,99
KKND - Krossfire 89,99
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
Metal Gear Solid 88,99
Motor Racer Platinum 39,99
Populous: Die Schopfung 85,99

Zﬂﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂ EDITION .

e

B PlayStation. |

Racing Simuldtion 2

79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
R-Type Delta 79,99
Silent Hill 94,95
Swing 69,99
V-Rally 2 99,99
Warzone 2100 85,99
Mission Impossible 89,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

1[-{} 05331-99590

Fax 05331-9959528
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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N layStation 2

Sony Corp. und Sony Computer Entertainment Inc. haben die
Entwicklung eines neuartigen Lasers fir die néchste PlayStation erfol-
greich abgeschlossen. Dieser Laser kann sowohl DVDs als auch her-
kémmliche CDs lesen. Bisher war fir die Abtastung regulérer CDs in
einem DVD-Player stets eine zweite Lasereinheit nétig. Sonys neue
Erfindung kombiniert beide Laser in einem Gehguse.

Fiir die PlayStation 2 werden somit weniger Bauteile bendtigt, was

wiederum die Herstellungskosten senkt. Der Einsatz des neuen
Mediums DVD wiire somit wohl offiziell bestitigt.

Im Vertrieb von InferAct erscheinen zwei neuve Memory Cards der
Firma Speed Link mit 30 bzw. 60 Speicherblécken. Beide Karten
arbeiten ohne Datenkompression, so daB die Chance, einen
Datenverlust zu erleiden, als gering einzustufen ist. Der Wechsel zwi-
schen den Speicherblécken funktioniert per

idderda

Capcom kindigte die Umsetzung aller Mega Man-Titel an,
die seinerzeit auf dem Nintendo NES erschienen sind. Mega
Man Classic, der erste Titel der Retro-Serie, ist eine 1:1-
Umsetzung des KultOriginals, soll aber um efliche neuve
Spielmodi erweitert werden und auch die PocketStation

unterstutzen.

'

Eine neue light Gun erreichte uns aus dem Hause Blaze. Die
Avenger Pro besticht durch eine gute Verarbeitung und wird inklusi-
ve FuBpedal ausgeliefert. Des weiteren verfigt sie ‘iber eine
Riickschlagfunkfion, AutoReload und mehrere Daverfever-Modi.
Natirlich: ist die Avenger Pro auch zur Namco-Gun kempatibel.
Netzteil und Adapter sind im Lieferumfang enthalten.
Preis: ca; 99,- DM g ‘ Bezugsquelle: gut sortierter
- ‘ s Fachhandel

idos schjieBt weitere
ooperationen

~ Tastendruck.

< Preis: Eidos Interactive hat ein Publishing-Abkommen mit den jingst

y 2x Memory Card ca. 29,- DM ® gegrundeten Timeline Studios geschlossen und wird dariber hin-
4x Memory Card ca. 49,- DM o/ aus eine Minderheitsbeteiligung ibernehmen. Kopf des neuen

o BEZUQFQ“GIIG= 3 3 Studios: Michael Crichton (Jurassic Park, Die Firma, Emergency
gut sortierter e, W Room). Das erste Spiel soll im Sommer 2000 erscheinen.
Fachhandel. iy Ein zweites Publishing-Abkommen hat Eidos mit Capcom unfer-

zeichnet, welches vor allem die Versffentlichungen vom Resident Evil
3 in Australien und Europa regelt. Weiterhin wurde das Lizenz-
abkommen mit den looking Glass Studios ausgeweitet. Ab
Herbst sollen vier neue Titel fir den PC erscheinen. Allerdings
sind erst 2 Titel, namlich Thief Gold und Thief Il, bekannt. Die bei-
den anderen Produkte werden noch angekindigt.

MATHLAS
NEUMANN

voveniCMH HAEB SO ANE \VER-
MWTunG , DRSS UNSER TRANSPoRTER
WHEDER NE_FE| HLFUAKT P




- ein Profotyp der neuen Hardware soll auf der Tokyo Game Show ‘99 Autumn (17. - 19. September)
in Japan der Offentlichkeit prasentiert werden. Sony beabsichtigt, hier ebenfalls die ersten Spiele
vorzufiihren.

- trotz der angedrohten Verzégerungen erfolgt zur Zeit die Auslieferung der ersten EntwicklerKits an
diverse Softwarehduser.

im Juli dieses Jahres soll mit der Massenherstellung der Emotion Engine begonnen werden.
Die Konsole selbst geht im Oktober in die Produktion.

- wihrend sich Spieler in Europa und den USA noch bis Oktober 2000 gedulden miissen, soll mit der

Auslieferung der neven Konsole in Japan bereits im Mdrz néchsten Jahres begonnen werden.

Fir Sammler und Rayman-Fans haben sich Guillemot

und Ubi Soft etwas ganz Besonderes einfallen lassen
- das Rayman Quadripack. Die Collector’s Edition be-
inhaltet neben der Platinum-Version von Rayman, die
nun auch Dual Shockkompatibel ist, einen Analog

Station Conroller, eine 1 MB Memory Card und einen
Stift - allesamt mit lustigen Rayman-Artworks verziert.

Hasbro Interactive
griindet Sport-Abteilu

Der Marktfihrer in Familenunterhaltung, Hasbro, griindete vor kurzem ein Studio, das sich
nur mit der Entwicklung von Sportspielen beschaftigen wird. Jim Buchanan, General
Manager der beiden Hasbro Interactive-Untergruppen MicroProse und Atari, ibernimmt die
Leitung von Hasbro Sports. Zu den geplanten Titeln z&hlt unter anderem eine Trivial Pursuit-
Edition, die sich rund um den NASCAR-Zirkus dreht. Allerdings darf man sich nicht nur auf
Adaptionen klassischer Brettspiele freuen, sondern auch auf Simulationen, Action- und
Strategie-Games, die sich allesamt mit der Welt des Sports beschaftigen.

US-Handelsministerium
verbietet Export

Das amerikanische Handelsministerium deklarierte den Emotion-Chip der neuen PlayStation-Konsole als
Supercomputer”. Da die USRegierung einen Export von derartigen High Tech-Rechnern in Lander verbietet,
die eine solche Hardware zu militarischen Zwecken einsetzen kénnten, wird aller Wahrscheinlichkeit nach
auch die PlayStation2 unter dieses Embargo fallen. Nach Ansicht des Handelsministeriums ist besonders China
eines der Lander, welches Sonys neuen Emotion-Chip miBbrauchen kénnte. Allerdings scheint die amerikani-
sche Regierung zu vergessen, daB die neue PlayStation in Japan und nicht in den USA produziert wird.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker-
+++ Codemosters akquiriert Sensible Software. +++ EA Sports nimmt die Arbeit an FIFA fiir die neve PlayStation auf. +++ Titus arbeitet an Roaders
Trophy, Gary Kasparov Virtual Chess und an einer Adaption des Films Top Gum. +++ Sony Computer Entertainment Deutschland (SCED) hat seit der
Markteinfiihrung der PlayStation am 29.09.1995 nach eigenen Angaben bis April ‘99 3 Millionen Konsolen und 6,22 Millionen Spiele-CDs abgesefzt. +++
Das Entwicklungsstudio Kalisto geht an die franzésische Bérse. +++ Sony Computer Enfertainment Europe verdffentlicht im September Tekken 3 und
MediEvil ols Plotinum-Edition. +++ Square arbeitet an einem neuen Rollenspiel mit dem Titel DewPrism. +++ Konami verffentlicht parallel zu Silent
Hill ein offizielles 148seitiges Losungsbuch, das nicht nur eine Schriti-fir-Schritt-Komplettlsung enthlt, sondern auch eine detaillierte Auflistung aller
Choraktere und Waffen. Als Merchandising-Artikel sind ein Soundtrack und ein Comic geplant. Silemt Hill soll am 20. Juli erscheinen. +++ Jester Inferactive
arbeitet fiir Codemasters an einem Sequel zu Music. +++ SCED veriffentlicht ein Deluxe Pack von Ape Escape inkl. bananengelbem Controller fiir 139 DM.
+++ SCEE arbeitet an der Fufiballsimulation , This is Football”. +++ Codemasters arbeitet an Colin McRae Rally 2. +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker-

Versandkosten bei 2 Spielen

Holbeinstrsﬁe 2 4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

SONY PLAYSTATION

Playstation kpl. m. Analogpad dtDM 239,00
Control Pad Dual Shock farbig dtDM 59,95
Gamebuster Deluxe pro  kpl.dtDM 89,95
Interactor Rucksackvibrator dtDM 69,95
Leerhiille 1/2CD’s,schwarz,stabil DM 2,00
Losungshefte fir PSX-Spiele abDM 9,95
Memory Card 15 Blocks farb. DM 19,95
Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
Memory Card 120 Blocks dtDM 39,95
Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 59,95
Remote Station mit 3 Batterien dtDM 79,95

Space Station dtDM 49,95
X-Ploder Pro dtDM 119,95
Asterix kpl.dtDM 89,95
Blood Lines dtDM 79,95
Bloody Roar 2 dtDM 84,95
Bomberman Fantasy Racing* dtDM 89,95
Bomberman* dtDM 79,95
Bugs Bunny auf Zeitreise* dtDM 84,95
Bundesliga Stars 2000* dtDM 89,95
Bust a Move 4 dtDM 64,95

Capcom Generations 1* dtDM 84,95
Casfrol Honda Superbike* dfDM 89,95
Civilization 1l dtDM 89,95
Command&Conquer 2 Plat. kpl.dtDM 44,95
Crash Bandicoot 2 Platinum kpl.dtDM 49,00

Croc 2°* kpl.diDM 89,95
Divers Dream* dtDM 89,95
Dreams dtDM 89,95
Driver* kpl.dtDM 89,95
Fifa ‘98 Platinum kpl.dtDM 49,00
G-Police 2* dtDM 89,95
G-Police Platinum diDM 49,00

Gex - Deep Cover Gecko kpl.diDM 94,95
Global Domination kpl.dtDM 89,95

GTA Doublepack dtDM 74,95
GTA: London dtDM 49,00
Guardian’s Crusade dtDM 89,95
Hard Edge kpl.dtDM 89,95
Heart of Darkness Platinum  dtDM 44,95
Hugo Il dtDM 89,95
Kensei-Sacred Fist diDM 89,95
KKND dtDM 89,95
Legacy of Kain:Soul Reaver* dtDM 99,95
Live Wire* dtDM 64,95
Monkey Hero ~ diDM 89,95
Moto Racer Platinum  kpl.dtDM 49,00
Need for Speed 4 kpl.dtDM 89,95
Player Manager ‘99 dtDM 99,95
Populous-the Beginning kpl.dtDM 89,95
Rainbow Six* dtDM 89,95
Raycing Simulation 2 dtDM 89,95
Ralleymasters* dtDM 79,95
RC Stunts Copter* dtDM 74,95
Ridge Racer Type 4 ditDM 89,95
Rugrats dtDM 89,95
Silent Hill* dtDM 89,00
South Park* dtDM 84,95
Sports Car GT kpl.dtDM 89,95
Star Wars Episode 1* dtDM 89,95
Street Skater kpl.dtDM 89,95
Swing kpl.dtDM 69,95
Tanktics dtDM 84,95
Tomb Raider Il Platinum kpl.dtDM 49,00
Ubik kpl.dtDM 89,95
UEFA Champ.League 98/99 diDM 94,95
V-Rally 2 dtDM 89,95
Virus* dtDm 89,95
Viva FuBball dtDM 84,95
Warzone 2100 diDM 89,95
[ Wild 9's dtDM 39,95
WWF:Attitude* dtDM 84,95
X-Game Pro Boarder dtDM 89,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Version
Versandkosten NN DM 6,

DM 4,
Versandkostenfrei a
lieferbaren Spielen
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Vorbestellungen fur *Neuheiten
werden bevorzua’ ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hundlerunfragen erwunschf
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Sony Computer Entertainment Ame-
rica (SCEA) stellte auf ihrem Messe-
stand Uberraschend die auf dem Play-
Station Meeting 1999 in Tokio (vgl.
SpecialScreen in play 4/99) gezeigten
Demos ihrer neuen PlayStation vor,
darunter Reiko Nagase aus Ridge
Racer Type 4 und Gran Turismo. Uber
einen Erscheinungstermin der Pocket-
Station fir den amerikanischen Markt
hillte sich SCEA ange-
sichts nach wie vor
anhaltender  Liefe- i
rengpdsse von Sony &

Computer Entertain- |
ment Inc. beziglich
ihres  PDAs in
Schweigen.

Neben firmenin-
ternen  Produkten
stellte  SCEA  auf
ihrem Stand auch
die wichtigsten Titel

ihrer Second- und Third

Party Licencees vor. Zu den

Highlights - und dies nicht
blof am Stand von SCEA - zghlten
Gran Turismo 2 (vgl. SpecialScreen in
play 5/99), Dino Crisis und Resident
Evil Nemesis (beide: Capcom), wip3out
(Psygnosis), Shadow Man (Acclaim En-
tertainment), Tomorrow Never Dies
(MGM Interactive, Black Ops Entertain-
ment) und Ape Escape (vgl. TestScreen
in dieser Ausgabe).

Das Gros der vorgestellten Titel
bestand hingegen aus Sequels und
Spielen zu geléufigen Videospielecha-
rakteren, die in anderen Genres recy-
clet wurden: Crash Team Racing, Spyro
the Dragon 2, Test Drive 6, EA Sports’
2000er Edition, um nur einige zu nen-

e E

G —
NG -

nen. A propos ,EA Sports”: Fox Inter-
active, THQ und Infogrames beabsichti-
gen, Electronic Arts mit eigenen Sport-
spie|e|cbe|n, d.h. mit Fox Interactive
Sports, MTV Sports und Infogrames
Sports, etwas das Wasser abzugraben.

SCEA, Activision und Ubi Soft lizen-
zierten dariiber hinaus bekannte Dis-
ney-Figuren. Tarzan und Toy Story 2
sollen noch in diesem Jahr erscheinen,
Ubi Softs Donald Duck erst Anfang
2000. Eidos Interactive sorgte mit der
Ankiindigung des vierten Teils ihrer
Tomb Raider-Serie fir Aufsehen. Mit
Tomb Raider IV soll die Reihe abge-
schlossen werden, Lara Croft aber spé-
ter auch in anderen Spielen auftreten.
Mit Resident Evil Nemesis sicherte sich
Eidos Interactive auflerdem die
Versffentlichungsrechte an einem der
verkaufstréichtigsten  PlayStation-Titel
des Jahres.

Crave Entertainment hatte zwar nur
drei PlayStation-Titel in der Pipeline,
aber nichtsdestoweniger einen der
gréften Sttinde auf der Messe - ein Zei-

++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER +++TICKER+++TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER++++++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER ++

+++ Der franzdsische Publisher Titus geht eine Mehrheitsbeteiligung an Interplay ein. +++ LucasArts Entertainment verschiebt den Erscheinungstermin der PluyStation-Adaptionen von Star Wars Episode | The
Phaatom Menace und Star Wars Episode | Rocer auf August. Daritber hinuus geplant: der Ego-Shooter Star Wers Episode | Obi Wan, der im Januar fiir den PC verdffentlicht werden soll. +++ Eidos Interactive
sichert sich die Publishingrechte an Capcoms Resident Evil Memesis. +++ Activision sichert sich die Distributionsrechte an Fox Interactives’ Sportspiel-Label Fox Sports Interactive. Vorerst sind sechs Titel aus

der Reihe geplant, dorunter NHL Champlonship 2000 und NBA Championship 2000. +++ Gremlin Interactive firmiert seit der Ubernahme durch Infogrames unter dem Namen Infogrames Sheffield House. +++
Acclaim Entertainment vereint ihre Entwicklerstudios in Austin, Salt Lake City, London, Teesside und New York unter dem Acclaifn Studios-Banner. Das Iguana-Label soll als Firmenmaskottchen beibehalten wer-
den. +++ THQ ruft dus Sportspiel-Label MTV Sports ins Leben. +-++ Ubi Soft sichert sich die Rechte an drei Disney-Zeichentrickfiguren, darunter an Donald Duck. +++ Midway Home Enfertainment geht eine
Vereinbarung mit 7 Studios ein, ein Action-/Strategiespiel fiir die neve PlayStation zu produzieren. Das kalifornische Entwicklerstudio wurde von Lewis Peterson und Erik Yeo, dem Lead Producer und Lead Desi-

# TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER +-++ TICKER+-++ TICKER +-++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +-++ TICKER++++++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER ++




S P EC L AL

Iinteractive Achievements Award

Am 13. Mai fand im Variety Arts Theater die Verleihung der Interactive Achievements Awards statt. Als Aus-
richter fungierte die Academy of Interactive Arts and Sciences.

Interactive Title of the Year

Zelda Ocarina of Time Nintendo 64
Console Game of the Year

Zelda Ocarina of Time Nintendo of America, Nintendo Co. Nintendo 64
Computer Game of the Year

Cendant Software, Valve PC

Action Game of the Year

Cendant Software, Valve PC

Sirategy Game of the Year
Sid Meier's Alpha Centauri PC
Platform Game of the Year
. ! Banjo-Kazooie Nintendo 64
Das Gran Turismo-Demo fiir die neve PlayStation am Stand von SCEA. Best Fighting Game of the Year

WCW/nWO Revenge THQ, Asmik Ace Entertainment, AKI Nintendo 64

chen fir die ehrgeizigen Pléne des US-Publishers, der Adventure Game of the Year
seit Anfang April auch in Deutschland vertreten ist. Zelda Ocarina of Time Nintendo of America, Nintendo Co. Nintendo 64 ‘
Auf der ndchsten E3-Messe werden aber einige Role Playing Game of the Year i
bekannte Namen fehlen, da wohl nur wenige Firmen

5 e ; = Zelda Ocarina of Time Nintendo of America, Nintendo Co. Nintendo 64
iber die finanziellen Ressourcen verfugen, den Sprung Outitiniding Achi o e Bl
zur nédchsten Hardwaregeneration zu schaffen. Go Seluncing Acievement is erttive Be IR

big or go... bust! Zelda Ocarina of Time Nintendo of America, Nintendo Co. Nintendo 64

Ovutstanding Achievement in Software Engineering

Zelda Ocarina of Time Nintendo 64

Ovtstanding Achievement in Art/Graphics

Banjo-Kazooie Nintendo of America, Rare Nintendo 64

Schriften (BP{S) indiziert

* wurde am 16.12.1998 von der Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende
(US-Version). ‘ sl

THQ Award: THQ wurde von
der Academy of Interactive
Arts and Sciences mit dem Best
Fighting Game of the Year-
Award vusgezeichnet. Dariiber

hinaus verlieh Sony Computer =
Entertainment America (SCEA)
THQ den Diamond Award fiir 1

Million verkaufter Exemplare ¢
von WCW /nWo Thunder fiir
die PlayStation.

+ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER+++TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++TICKER +++ TICKER +++TICK

gner der Command & Conquer-Reihe, gegriindet. +++ THQ akquiriert dus kalifornische Entwicklerstudio Pacific Coust Power & Light, dus von den beiden Industrieveteranen Don Troeger und Dennis Harper ins
Lehen gerufen wurde. PCP&L arbeitet zur Zeit v.a. an Jet Moto 3 fiir 989 Studios. +++ Konomi und Micreseft gehen einen Lizenzdeal ein: Als Teil der Vereinbarung wird Konami einige ausgewdhlte Microsoft-
Titel fiir Konsole verdftfentlichen, wiihrend Microsoft einige Konami-Spiele fiir den PC vergtfentlichen wird. +++ Les Edgar, der ehemalige Mitgriinder von Bullfrog Productions, geht eine Minderheitsheteiligung

an der neu gegriindeten Firmu Lost Toys ein. +++ Yuke, die Entwickler der Toukon Retsuden-Serie, designen im Avftrag von THQ und JAKKS Pucific ein neves von der WWF lizenziertes Wrestlingspiel fiir die
PlayStation. +++ Tecmo kiindigt Ninja Guiden fiir die neve PlayStation an. +++ Sony Computer Entertainment Evrope Studio Cambridge arbeifet an MediEvil 2. +++ Artdink beabsichtigt, ihre A-Train-Reihe auf
der neven PlayStation fortzufiihren. +++ Oddworld Inhabitants kindigt das Echtzeitstrategiespiel Hond of Odd und Mendh’s Oddysee, d.h. den offiziellen zweiten Teil aus ihrer Oddworld-Quintologie, fiir die
neve PlayStation an. +++
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Crusaders of Might & Magic hinter-
lieB insgesamt ebenfalls einen sehr
positiven ersten Eindruck. Auch wenn
die 3D-Engine bis dato nicht sonderlich
detailliert ausféllt, so lauft sie doch sehr

flissig ab. Die Vielzahl an
Waffen und  Zauber-
sprichen, die Eurem
959..
sSTU 1os

Recken Drake zur Ver-
I

989 Studios, eine
Tochtergesellschaft  von
Sony Computer Entertainment
America mit Sitz in Foster City und wei-
teren Entwicklungsstudios in San Diego
und Santa Monica, arbeitet vorwiegend
an Sequels zu ihren Sportspiel-Franchi-
ses, allen voran NFL GameDay, von
dessen Vorgéinger in den Vereinigten
Staaten Uber 1 Million Exemplare
abgesefzt wurden. ’
Riesige Puppen von Llara Croft,
Spyro the Dragon, PaRappa The Rap-
per und Sweet Tooth, einer der Zentral-
figuren in 989 Studios’ Twisted Metal-
Serie, Uberragten den Eingang des
Standes von Sony Computer Entertain-
ment America. Das Gros der Messebe-
sucher war aber weniger an den Mas-
kottchen interessiert, sondern vielmehr
an einer merkwirdig aussehenden
Pyramide, die stindig von Wachen
umlagert war. Das Objekt der Begierde:
die neue PlayStation. Wer selbst an das
Gran Turismo-Demo Hand anlegen
wollte, war aber gezwungen eine lange
Wartezeit in Kaut zu nehmen. Twisted
Metal 4 selbst lief, wie die weiteren Titel
der 989 Studios, auf Displays inmitten
des SCEA-Standes. Im Gegensatz zu
Psygnosis verzichteten die 989 Studios
némlich auf einen eigenen Messestand.
Neben neuven, zum Teil verborgenen
Charakieren, Vehikeln und Waffensy-
stemen beinhaltet der vierte Teil der
Serie deutlich umfangreichere Schau-

figung stehen, weil3 ebenfalls zu gefal-
len, genauso die Architektur der bisher
vorhandenen Level. Hakelige Sprung-
passagen sind geradezu an der Tages-
ordnung. Firr die Endversion verspricht
3DO aber noch deutlich mehr Puzzles,
Gegner und insgesamt finf unterschied-
liche Spielwelten.

Vegas Games 2000 und High Heat
Baseball 2000 zéhlten zu den weiteren
Neuheiten am 3DO Stand. Wéhrend
New World Computings Vegas Games
2000, das mit 23 klassischen Casiono-
spielen aufwarten wird, in den USA erst
im Herbst erscheinen soll, ist High Heat
Baseball 2000 bereits erhéltlich.

plétze und eigene Death
Match-Arenen. Twisted
Metal 4 soll das Multi
Tap und den Dual Shock
Analog Controller unter-
stitzen, und voraussicht-
lich im November in
den Handel kommen.
NFL GameDay 2000

soll mit tber 200 weite-

LOS| ANG
WES‘T HA
2458

IEEES c.‘.cJ..n'ivE“ N‘f#n Ic N F:éNTE? ®

b AT 2 ....l

ren Motion Capturing-
Animationsphasen und
véllig neu designten 3D-Stadionmodel-
len aufwarten. Weéhrend die Kiinstliche
Intelligenz und die Create a Player-
Option weiter Uberarbeitet werden, set-
zen die 989 Studios nach wie vor auf
authentische Playbooks und eine Auf-
machung im TV-Stil mit den Stadion-
sprechern Dick Enberg und Phil Simms.
Eine weitere Neuerung stellt der GM
Mode dar, in dem man ber mehrere
Saisons hinweg wahlweise als Coach,

Spieler oder Manager auftritt. NFL
GameDay 2000 soll in den Vereinigten
Staaten im September erscheinen.

In ihrem Sequel zu NFL Xtreme hin-
gegen vertrauen die 989 Studios erneut
avt das arcadeorientierte  5-on-5
Gameplay des Vorgéingers, der seit
Januar auch als PAL-Version erhdltlich
ist, ohne deshalb aber Detailverbesse-

NFL GameDay 2000
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o CULLEN 67 (

o 12 LW P. TINKER 65 2
| 26 RW B, ELLIOT 72 4@‘
m,‘ 3 Lo C. DAFOE 75 A
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NFL Xtreme 2

rungen und einige Neuerungen wie
uneingeschrénktes Passing auf3en vor
zu lassen. NFL Xireme 2 soll bereits im
Juli in den Handel kommen. lhre Colle-
ge Football-Simulation NCAA Game-
Breaker geht im September ebenfalls in
die néchste Runde.

Die Entwicklung des dritten Teils
ihrer Jet Moto-Reihe vergaben die 989
Studios an Pacific Coast Power & Light.

Jet Moto 3

Y

il

osters
R k-
B utan om Los Angeles Lakersiy
6th Overall 14th d
th Inside Shooting 24th
3rd Outside Shooting Ist
5th Freethrows 30th

d Reboundin 4h W

NBA ShootOut 2000

Das von Don Traeger und Dennis Har-
per ins Leben gerufene Studio designt
Jet Moto 3 unter der Zuhilfenahme
einer neuen 3D-Engine und beabsich-
tigt, das Fahrverhalten der 11 Hover
Bikes noch einmal vollstéindig zu iiber-
arbeiten. 16 Landschaften, die sich auf
6 unterschiedlichen Terrains abspielen,
sollen im dritten Teil Einzug halten. Zu
den Spielmodi zéhlen Practice, Single
Race und Season fiir einen Spieler bzw.
ein Head to Head- und ein Circuit
Mode fir zwei Spieler. Erfolgreiche
Spieler werden mit einem neuen Stunt
Mode verwshnt. Jet Moto 3 soll im Sep-
tember auf den Markt kommen.

NHL Face Off 2000, die finfte Editi-
on aus 989 Sports’ Eis-
hockeyserle, soll in den
Vereinigten Staaten im
Oktober  verdffentlicht
werden. Team- und Pla-
yer Roster werden Uber-
arbeitet, d.h. auch die
Atlanta Thrashers sind
nun vertreten. Als Spre-
cher treten weiterhin
Mike Emrick von den
New Yersey Devils und
Darren Pang von ESPN2
auf. Die weiteren Neue-
rungen beschréinken sich

|seLecT () TEAM

et 1EAMS P I pLavERS

== 8. - 4

NHL Face Off 2000
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SELECT GAME :
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NCAA Final Four 2000

im Grunde auf neue Spieler-
animationen und verfeinertes lcon Pas-
sing und -Switching.

In Cool Boarders 4 werden die
bereits vorhandenen Spielmodi Down-
hill, Half Pipe, Slope Style, CBX und Big
Air Stadium um verborgene Special
Events und einen Trickmaster Mode
erweitert, in dem man die einzelnen
Stunts in aller Ruhe einstudieren und
perfektionieren kann. Fir mehrere
Spieler steht nun ein Multi Player Tour-
nament-Modus  zur Auswahl. Cool
Boarders 4 soll im November erschei-
nen.

NBA ShootOut 2000, das in Euro-
pa unter dem Titel Total NBA 2000
erscheinen wird, soll ilber 40 Signature
Moves, d.h. spielerspezifische Aktions-
méglichkeiten zum Inhalt haben. Als
Kommentator wird lan Eagle, der Sta-
dionsprecher der New Jersey Nets ver-
pflichtet. Insbesondere die Steuerung
soll durch Touch Shooting und Touch
Dribbling vereinfacht werden, aber
auch die Méglichkeit, eigene Playbooks
zu kreieren, zéhlt zu den neuen Fea-
tures. Die College B-Ball-Simulation
NCAA Final Four 2000 wird wohl
erneut dem amerikanischen Markt vor-
behalten bleiben.

Mit SuperCross Circuit kindigte
989 Sports auflerdem ein Motocross-/
Supercross-Rennen an, das voraussicht-
lich Uber 11 Motorréider und 20 aut-
hentische Parcours wie Metrodome,
Pontiac Silverdome und das Sam Boyd-
Stadion verfigen wird. Ein Track Editor,
Trainings- und Championship-Spiel-
modi zéhlen zu den weiteren Features.
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Lukes Teddy dient als Tor zwischen den Welten.

Noch ist der Rottw frielich.

Stimmungsvolle Lichteffekte sorgen fiir das passende
Ambiente.

Keine Frage, Acclaims groBter Titel
in diesem Jahr ist zweifelsohne das
Voodoo-Abenteuer Shadow Man. Mit
einem gewaltigen Marketingetat will
man sogar den Beliebtheitsgrad des
Dinosaurier-Jagers Turok Ubertreffen.
Ob es dllerdings auch auf spielerischer
Seite das Zeug hat, sich wohltuend aus
der kommenden Software-Flut hervor-
zuheben bleibt abzuwarten. Das Poten-
tial zu einem, wenn nicht ,dem” High-
light des Jahres ist jedenfalls gegeben.
Dies liegt zum einem an der ausgereif-
ten Story, zum anderen am gesamten
grafischen Design und dessen techni-
scher Umsetzung in eine Polygonwelt.

Der Spieler schliipft in die Rolle des
arg vom Schicksal gebeutelten Mike
LeRoi. Der erfolglose Student wird
Zeuge des kaltblitigen Mordes an sei-
nem kleinen Bruder Luke, woraufhin er

00

Bayow Poradis, Loulsiana i

sich zum gnadenlosen Récher ent-

wickelt. Von der Selbstjustiz gepackt
macht er sich auf die Suche nach den
Mérdern. Sein Weg kreuzt sich aller-
dings mit einer Gruppe von finf ruchlo-
sen Serienkillern, von denen jeder seine
eigene kleine ,Krankheit” mitbringt.
Durch die Kréfte der VooDoo Priesterin
Nettie erhalt Mike die uralte Macht der
Shadow Men, den Wandlern zwischen
dem Reich der Lebenden und der Toten.
Er entdeckt schon bald, daf sich hinter
den Serienkillern ein sehr viel gefahrli-
cherer Gegner verbirgt: Legion. Sha-
dow Man wird seine Seele erst
zuriickerlangen, wenn er seinem
Schicksal ins Auge gesehen hat.
Obwohl besonders die PC-Version
ein hochauflésendes Grafikfeverwerk
abbrennt, das jeden noch so gestéhlten
3Dfx Anhénger den Kiefer nach unten
klappen 1&Bt, wird sich die PlayStation
Version keinesfalls hinter ihrem groffen
Bruder verstecken missen. Zur E3 gab
es erstmals eine fortgeschrittenere Versi-
on der 32-Bit-Variante zu bestaunen.
Dank der von Iguana entwickelten
VISTa (tm) - Techno|ogie kann man sei-
nen Blick problemlos in die Ferne
schweifen lassen, ohne dabei von
einem eingeschrdnkfen Sichtfeld ,verne-
belt zu werden. Die Landschaften
erstrecken sich tatséichlich bis zum Hori-
zont und erméglichen so

LOS ANGELES CONVENTION CENTER
& ~ SOUTH HALL
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einen erstaunlichen Weitblick, wéhrend
LeRoi aus der 3rd Person-Perspektive
nach werivollen Anhalispunkten sucht.
Mit  geschmeidigen  Bewegungen
erklimmt der dunkle Held schwindelige
Hahen, hangelt sich an Seilen entlang
oder schwimmt durch tribe Gewasser.
Im Laufe des Spiels gewinnt er sogar
noch einige Féhigkeiten hinzu, die in
Form von Tatowierungen an seinem
Kérper sichtbar sind. So verursachen
irgendwann Stirze aus grofier Héhe
fast keinen Schaden mehr, steigert sich
seine Sprungkraft oder entwickelt er gar
eine Immunit&t gegen Feuer.

Um sich gegen die Ausgeburfen bei-
der Dimensionen zu wehren, eignet sich
Mike nach einiger Zeit ein bemerkens-
wertes Repertoire an allerlei netften
Jnstrumenten” an - Von Revolver und
Schrottflinte iber UZIs und einige ande-
re multifunktionale Waffen. Eine Voo-
doo-Fackel leuchtet beispielsweise die
Dunkelheit aus, kann aber genauso tod-
liche Feverbélle werfen. Der besondere
Clou liegt jedoch in der Handhabung
der Waffen, da der Shadow Man beide
Hande benut-
zen kann.

Entwickler ..........
Testmuster . .
Erhiiltlichab . .......ococvuiainis.sd
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Die VISTa-Technologie ermiglichte weitliufige
Umgebungen.

Wihrend Mike z.B. in der linken Hand
mit einem Revolver bewaffnet ist, kann
er gleichzeitig in der rechten eine
Schrofflinte abfeuern. So ergeben sich
spektakuldre SchuBwechsel, die in ihrer
Dramatik schon fast filmreif sind. Die
Funktion der unterschiedlichen Kriegs-
gertite héngt von der Umgebung ab, in
der man sie einsetzt. Manche funktio-
nieren nur auf der irdischen Seite,
withrend andere nur in der Geisterwelt
fir Schrecken sorgen oder mit neuen
Eigenschaften iberraschen. So verwan-
delt sich Mikes Revolver auf der Dead-
Side zu der seelensuchenden Shadow-
Gun. Fir den optimalen Uberblick
sorgen frei wéhlbare Kameraansichten.

Neben einem opulenten Effektzau-
ber, der sich quer durch das ganze

Spiel zieht, gilt ein besonderes Augen-
merk nicht nur dem aufwendigen
Design aller Orilichkeiten, sondern
auch den Charakteren selbst. Chefdesi-
gner Guy Miller legte sehr viel Wert auf
authentische Gegebenheiten und stu-
dierte eigens hierfir stapelweise Lektiire
iber Serienkiller und ihre Gewohnhei-
ten. Selbst ein spezielles Lehrbuch des
FBI mit haarstréubendem Bildmaterial
lieB er nicht aus.
Das  Endresultat
kann sich wirklich
sehen lassen. Un-
heimliche Gebdude
und Hahlen, wohin
daos Auge reicht.
Selbst im Reich der

750955[\;’;‘!*«&.

Lebenden gelang es ihm, jedes Szena-
rio mit der nétigen Mischung aus
depressiver Stimmung und Mystik zu
kreieren. Zum ohnehin schon stark film-
lastigen Ambiente gesellen sich 60
Minuten an hervorragend lokalisierter
Sprache. Mike LeRoi wird beispielswei-
se von der deutschen Stimme Samuel
4this is a tasty burger” Jackson
gesprochen. Desweiteren werden noch
viele andere ,Stimmen“-Stars
wie Jack Nicholson, Whoppie
Goldberg oder Anthony Hop-
kins mit von der Partie sein.

Shadow Man zielt aufgrund seines Inhalts ganz deutlich auf

ein erwachsenes Klientel.
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Bei einem Stable-Match treten vier Spieler mit je vier
Kiimpfern gegeneinander an.

nicht untdtig und présentierten eine Stable Match oder Triple Threat, ent-
Kreativ: Im Create-a-Wrestler-Modus erschatft lhr bereits weit fortgeschrittene Version von scheiden. Optionen wie Hardcore
Keimpfer ganz nach den eigenen Vorstellungen. WWF Attitude, die einen hervorragen- Match, Cage Match, Last Man Stan-
) den Eindruck hinterlieB und auf ein ding, Falls Count, Toughman Match,
| Uber 18.000 Zuschauer wurden in absolutes Top-Game schlieflen laft. First Blood und viele andere legen
| ' der Kemper Arena in Kansas Zeuge Allein die Vielzahl von Optionen und dabei die Bedingungen fir den Sieg
‘ eines grauenvollen Ungliicks. Owen Spielmodi ist wirklich bemerkenswert. fest. Natirlich gibt es auch eine Trai-
| I ‘ Hart, der Bruder von Bret ,The Hitman” Da wiire zuntichst einmal der Kar- ningsoption. Séimtliche Moves, vom ein-
1 > 25 Hart, stirzte bei einer Stunteinlage von rieremodus, in welchem lhr eine kom- fachen Faustschlag bis hin zu den kom-
| einer etwa 15 Meter hohen Plattform plette WWEF-Saison bestreiten und Euch plexen Finishing-Moves wie dem
w ungebremst in den Ring, schlug mit dem vom unbekannten Nobody bis an die Tombstone, lassen sich hier in aller

w Kopf auf und war sofort tot. Eigentlich Spitze der Schwergewichts-Liga kamp- Ruhe einstudieren.
wollte er sich als Teil seiner Show an fen miBt. Erstmals kann dieser Modus Wer schon immer einmal davon
o einem Seil héngend langsam in die per Multitap auch zu viert gespielt wer- getrdumt hat, sein eigenes Wrestling-
o Arena herablassen. Die Ursache fiir den. Im Tournament-Mode steht Euch Event auf die Beine zu stellen, der
den Unfall ist noch nicht hundertpro- anfangs nur das King Of The Ring-Tur- bekommt im Pay Per View-Mode aus-
7 I zentig geklért, jedoch vermuten Sicher- nier zur Verfiigung, an dem bis zu acht reichend Gelegenheit dafir.  Ihr
| heitsbeauftragte, daf3 das Seil zum Zeit- Spieler teilnehmen kénnen und in bestimmt dabei nicht nur, wer, wann,
punkt des Absturzes noch nicht richtig reguléren One on One-Kémpfen wo und mit wem kémpft, sondern designt
in Owens Geschirr eingehdngt war, gegeneinander antrefen. Es gibt aller- auch das Stadium selbst. Selbstver-
Der tragische Tod des kanadischen dings noch finf geheime Turniere, die standlich kénnt Ihr hier auch die im
Whrestling-Stars hillt die gesamte World erst freigespielt werden mussen. Fiir ein Create-Wrestler-Modus selbst erschaf-
Wrestling Federation derzeit in einen schnelles Duell zwischendurch ist der fenen Haudegen gegeneinander antre-

schwarzen Schleier tiefer Traver. Exhibition-Mode bestens geeignet. Hier ten lassen.

Doch wie heif}t es immer so treffend: miif3t lhr Euch fir eines von sage und Ein ausfihrlicher Test der PAL-Versi-
Die Show muB weitergehen! schreibe 15 verschiedenen Matches, on, in welchem wir auch alle Fachbe-
Die Entwickler von Iguana Entertain- wie zum Beispiel Tag Team, Tornado, griffe kldren werden, ist fir die néchste

ment waren in der Zwischenzeit auch Lumberjack, Gauntlet, Royal Rumble Ausgabe geplant.

p kisnnen nun auch vier Spieler gegenei-
nander antreten. Normalerweise befinden sich in
einem Tag-Team-Match nur zwei Athleten im Ring, ...

...kochen die Emotionen jedoch iiber, priigeln alle Vier
wild drauf los.

el Entwickler Acclaim Studios
Spieler .. 1-4 Testmuster .. . .Acclaim Entertainment
Hersteller Erhiltlich ab

Sportspi




Re-Volt

Nachdem Acclaim ihren Vertrag mit
Jeremy McGrath erneuert hatte, arbei-
ten die Acclaim Studios in Salt Lake City
mit Hochdruck an einer 2000er Edition
von Supercross. ,Edition” deshalb, da

bei-
leibe nicht als schnédes Update zu ver-
stehen ist. Vielmehr wird das Projekt
diesmal in-house designt, d.h. die 3D-
Engine wird vollsténdig neu erarbeitet.
Das wohl am meisten gelobte Feature
des Vorgéngers, der Streckeneditor,
wird natiirlich wieder enthalten sein,
aber auch jeweils acht neve Super-
cross-Stadien und lizenzierte Moto-
cross-Strecken. Als Spielmodi sollen
einem eine 125cc- und 250cc-Klasse
zur Auswahl stehen, ein Stunt Competi-

i @mps >

Jeremy McGrath Supercross 2000

tion sowie ein Practice- und
ein Time Trial-Modus.

Zur Zeit noch in erster
Linie fir den amerikanischen, aber spa-
ter auch fir den europdischen Markt
interessant, ist Acclaims South Park-
Lizenz. Gleich drei Titel rund um Kyle,
Stan, Cartman und Kenny sollen
erscheinen, darunter eine Umsetzung
des Né4-Actionspiels, ein Go Kart-
Spiel mit dem Titel
und ¢ , eine
Sammlung von Minispielen. !t hin-
gegen war erst in einer ganz frihen
Version zu sehen. Uber die Qualitét des
Gameplays lafBt sich deshalb noch
nichts Konkretes aussagen. lhr stevert
hier einen von 20 funkferngesteuerten
Wagen quer durchs Gemise. Fir Auf-
sehen dirfte vor allem der Mehr-Spie-
ler-Modus sorgen, aber auch der Track

A,
WAS
s
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ERACTICE
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Editor und die Shortcuts sollen fiir lang
anhaltenden Spielspaf} biirgen

Mit sie A.R.M,
hat Acclaim Enterfainment zudem end-
lich wieder einen neuen Ego-Shooter in
der Pipeline. Alien Trilogy liegt bekannt-
lich schon lange zuriick. Dem ersten
Eindruck nach zu urteilen, hinterlief} die
Grafikengine einen sehr flotten Ein- ¢
druck. Insbesondere die detaillierten
Alienkreaturen wuBten zu gefallen.

ighter Maker

Auf dem Stand von Agetec, ehemals
ASCIl, gab es wenig Aufregendes zu
sehen. Der ist sozusagen
ein Do-it-yourself-Beat'em Up, bei dem
sich der Spieler seine eigenen Moves
kreieren kann. Unter 20 Kémpfern
sucht man sich
den passenden
Charakter und
haucht per Edi-
tor Leben ein.

STAGELD

A

Bis
zu 69 Be-
' wegungsab-
laufe lassen
sich  zuordnen
und dann auf Memory-
Card speichern. UEP Systems, die
Urvdter der Cool Boarders Serie, lassen
| QUF
die Massen los - ein etwas lieblos wir-
kender Duke Nukem: Time to Kill -
Clone. Vielversprechend
wirkt dagegen das mysti-
sche  Adventure

Clock Tower 2

LOS ANGELES CONVENTION CENTER
WEST HALL

' IMAGINE

ht. In einer Reise durch die Zeit
muf} der Spieler an von Geistern heim-
gesuchten Statten den Ursprung des
Spuks suchen und diesen beseitigen.

ist ein weiteres
Jactiongeladenes” Angelspiel, das im
Bundle mit einem Dual Shock Angel-
Pad geliefert wird. Gruseliger denn je
geht es im 7 zu. Agetec
verspricht mehr als 20 Stunden Spiel-
spaf3 und mehr Blut und Terror als in
jedem anderen Spiel der Resident Evil
Machart.

Echo Night




Vigilante 8 auf vo
len Touren - mit 2nd
Offense ist der Kénig
der StraBenschlachten
zuriickgekehrt, um mit neven und
alten Figuren wie Slick Clyde und
John Torque, und neven und alten
Features seinen Fiihrungsanspruch zu
verteidigen.

play unterhielt sich mit Adrian Ste-
phens, dem Présidenten von Luxoflux
und Lead Programmer von Vigilante 8
2nd Offense, iiber die Anfinge der
Firma, Neverungen in ihrem Sequel
und Mitbewerber.

Luxoflux mit Sitz in San Mateo - nur
einen Steinwurf von Activisions US-
Headquarter entfernt - wurde im
Januar 1997 von den beiden
Industrieveteranen Adrian Ste-

phens und Peter Morawiec
ins Leben gerufen. Adrian
Stephens und Peter Morawiec
lernten sich kennen, als sie bei
Sega of America zusammen
an Comix Zone fir das
Mega Drive arbeiteten.
Wiéhrend Peter zuvor
v.a. an Sonic Spinball
' gearbeitet hatte, zahlte zu
' den bisherigen Werken
" von Adrian Stunt Island.
Adrian verwirklichte in seiner
Heimat England aber bereits
etliche Projekte fiir den Amiga
und den Atari ST. Nachdem er
seiner ersten eigenen Firma,

Wie auch in Vigilnm 8 - s0 kann auch im Sequel ziem-
lich alles zusammengeschossen werden, was einem vor
die Flinte kommt.

Schon im ersten Teil mufite man feststellen, dofl Vigi-
lante 8 ein gehiriges Spafipotential besitzt.

beschaftigt, Edvard Toth kam von Psyg-
nosis UK und Cary Hara von Dream-

Assembly Line, 1995 den Ricken
gekehrt hatte, um wieder Spiele zu ent-
wickeln, nahm er das Angebot von Dis-
ney und spéiter von Sega natijrlich dan-
kend an. Als sich abzeichnete, daf3
dem Saturn in den Vereinigten Staaten
kein kommerzieller Erfolg zuteil werden
wiirde, entschied er sich jedoch, zu-
sammen mit Peter erneut ein eigenes
Studio zu griinden. Luxoflux war gebo-
ren, und mit Activision bereits ein
Publisher fir ihr erstes Spiel, Vigilante
8, gefunden.

Heute beschaftigt Luxoflux acht
Angestellte. Der Art Director Jeremy
Engleman renderte vor seinem Einstieg
bei der Firma u.a. die Backgrounds von
Riven The Sequel to Myst, David Goo-
drich, seines Zeichens Game Designer
von Vigilante 8 2nd Offense, war vor-
her bei
Black Ops
Entertain-
ment
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Spieler

Hersteller .. ctivision

Works Interactive. Zu den weiteren
Teammitgliedern zéhlen Lou Garcia
und Justin Rasch.

Wiehrend Vigilante 8 von drei Leu-
ten designt wurde, sind heute sieben
Mitarbeiter in das Sequel involviert.
Dies liegt zum einen daran, daf} Luxo-
flux die Versionen fiir PlayStation, Nin-
tendo 64 und Dreamcast parallel ent-
wickelt Activision strebt einen
simultanen Launch an -, zum anderen
aber auch an der Tatsache, daf3 die Cut
Scenes nunmehr in-house entstehen.
Nur die Musik und die FX werden von
einem freien Mitarbeiter betreut.

Uber ein neues PlayStation-Projekt
schwieg sich Adrian Stephens jedoch
noch aus. 2nd Offense sei erst zu etwa
60% fertiggestellt und Gber viele Vehikel
und Waffensysteme sei noch nicht end-
gliltig entschieden worden, so Adrian.

Entwickler
Erhiiltlich



Adrian Stephens: Fir einen eigen-
stindigen Titel, d.h. ein Spiel ohne
Lizenz, war Vigilante 8 in den Staaten
sehr erfolgreich. In Europa leider nicht
ganz so sehr, wie ich gehort habe, was
vielleicht aber auch an den Schauplét-
zen lag, die schon sehr auf den US-
Markt zugeschnitten waren. Die Ironie
des Schicksals besteht eigentlich darin,
daf} Vigilante 8 im Grunde von
Européiern entwickelt wurde. Ich selbst
stamme aus England, Peter, der Lead
Game Designer, aus der Tschechischen
Republik, wir haben sogar einen
Ungarn bei uns.

Adrion Stephens: Nein, 2nd Offense
spielt sich nach wie vor in den USA ab.

1

Adrian Stephens: Unser Anliegen
liegt eigentlich darin, dem Spieler mehr
Méglichkeiten anzubieten. Neue Fahr-
zeuge aus den Siebzigern, aber auch
Buggies und Hovercrafts. Die Wagen
werden sich diesmal tunen lassen, d.h.
man kann mit seinem Fahrzeug, das
entsprechende Kit vorausgesetzt, wie
mit einem Boot auf dem Wasser fahren
oder véllig unbeschwert durch den Tief-
schnee pfligen. Der Arcade-Modus ist
natirlich wieder vertreten, der Quest
Meode ebenfalls, aber gerade letzteren
werden wir ilberarbeiten.

Adrian Stephens: Wir haben erst
die Arbeit an der Né4-Version des
ersten Teils abgeschlossen, d.h. sonder-
lich weit sind wir mit dem Sequel noch
nicht.

Adrian Stephens: Den Quest Mode

fur zwei Spieler, den wir in der Né4-
Version hatten, werden wir natiirlich fir
die PlayStation-Version von 2nd Offen-
se Ubernehmen. Dies war ein Feature,
das bei den Kunden sehr gut ankam.
Der Survival Mode ist ebenfalls neu.

Adrian Stephens: Das ist richtig. Als
wir mit der Entwicklung von Vigilante 8
begonnen hatten, war der Dual Shock
Analog Controller noch nicht auf dem
Markt. Wir haben uns damals auf eine
digitale Steverung konzentriert. Heute
ist Sonys Analog Controller aber sehr

Adrion Stephens, President & Lead Programmer Vigilante 8 2nd Offense, Luxoflux

verbreitet, d.h. wir werden uns diesmal
auf eine Steverung mit den Analog-
sticks konzentrieren.

Adrian Stephens: Ja. In einer Markt-
untersuchung von Activision schnitt der
Schulbus  Gberraschenderweise am
besten ab. Deshalb hatten wir uns ent-
schieden, den Bus als Covermotiv zu
verwenden. Im zweiten Teil ist er wieder
mit dabei - als Wiedererkennungswert
sozusagen -, natirlich in etwas
abgeéinderter Form. Die anderen Fahr-
zeuge sind aber alle neu. Gut die Half-
te von den Wagen steht einem schon
zum Start zur Verfiigung, die anderen
muf3 man sich erst im Enhanced Mode
erspielen.

Adrian Stephens: Ja, zur Zeit arbei-
ten wir aber noch daran. In Vigilante 8
hatte jede Waffe zwei besondere Funk-
tionen. Diesmal werden es drei an der
Zahl sein, aber auch eine véllig neve
Waffe, ein Flammenwerfer, kommt

hinzu. Diese Sonderfunktionen sin L &
aber zum gréfiten Teil in der Version,

die Du heute gesehen hast, noch nicht
integriert.

Adrian Stephens: Das war die
urspringliche Absicht, ja. Spter bat
uns Activision aber darum, die Konso-
lenversion doch deutlich anders ausfal-
len zu lassen - actionorientierter. Portie-
rungen vom PC verkaufen sich auf
Konsole in der Regel nicht sonderlich
gut. Die Kundschaft ist einfach anders.
Uns kam diese Bitte natirlich sehr gele-

gen, ermdglichte sie uns doch viel mehr

Freiheiten im Spieldesign.

Adrian Stephens: Wir wollten

eigentlich eine andere Richtung
als Twisted Metal Il einschla-
gen. Aus marketingpoli-
tischen Griinden

dréingte  Activision

aber darauf, eine dhn-
liche Richtung einzu-
schlagen, um das Spiel

besser promoten zu kénnen.
Sie sind einfach auf Nummer .
sicher gegangen, was duch
versténdlich ist, da Vigilante 8
damals noch keinen Namen
hatte Das Genre mag zwar
das gleiche sein, die tech-
nische Ausfihrung und
das Spielgefihl sind mei-
nes Erachtens aber ganz

unterschiedlich.
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Ganz im Zeichen von Vigilante 8
wurde die Mitte der groflen Ausstel-
lungsflache von einem im Boden
spickenden Schulbus geschmiickt. Zen-
tral um das Geschehen tummelten sich
die zahlreichen Displays, die das
schmackhafte Line-Up des beliebten
Herstellers présentierten. Schwer im
Mittelpunkt stand selbstredend Vigilante
8: Second Offense, welches den fever-
kraftigen Nachfolger des Car-Shooters
darstellt. Jedoch hat Activision noch
einige andere heif3e Eisen im Fever, die
schon jetzt auf eine zukinftig starke
PSX-Préisenz schliefen lassen.

Hip-Hop Fans aufgepaf3t. Der Wu-
Tang Clan gibt sein PlayStation Debijt.
Unter dem Namen

werden demndchst die Schwerter
gewetzt. In einem reinrassigen 3D-
Prigler werden in der Tradition alter
Kung Fu Filme dramatische Kampfe
ausgetragen. Die Kampfarenen werden

Tnthu Il
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Space Invaders

o
Wu-Tang: Shaolin Style

dabei stets von vier Kampfern gleichzei-
tig besetzt sein, was den Titel schon
jetzt erfreulich aus der Masse der Priig-
ler hebt. Neben einem Story- und Trai-
ningsmode darf man sich per Multitap
auch gegenseitig auf die Mitze dre-
schen. Dem Schlachtruf folgend, wer-
den auch die in einem klassi-
schen 3D-Beatem Up die Fduste
sprechen lassen. Als  waschechter
Superheld wird jeder Charakfer, ent-
sprechend der Comicvorlage von Mar-
vel Uber bestimmte Spezialfdhigkeiten
verfigen. Mit zahllosen Moves und
Combomédglichkeiten vor echten 3D-
Backgrounds kénnte man durchaus
auch einen eingeschworenen Tekken-
Jiinger hinter dem Ofen hervorlocken.
Wolverine & Co. werden allerdings erst
zum neuen Jahrtausend der gefdihrli-
chen Apokalypse die Stirn hieten. Wen
das spannende Abenteuer begeistern
konnte, wird sich iber das in Arbeit
befindliche freven. Mit einer
stark verbesserten Engine begibt man
sich erneut auf die Féhrte des Unrechts.

Tony Hawk's Pro Skater

’ Spiderman

Gameplay als auch Umgebung werden
somit weitaus facettenreicher ausfallen.
Uber die erstklassige Skateboard Simu-
lation : haben
wir bereits in der letzten Ausgabe
berichtet. Die zur E3 gezeigte Version
machte bereits einen sehr fortgeschritte-
nen Eindruck und konnte durch
unglaublich gute Spielbarkeit tberzeu-
gen. Nach Asteroids greift man nun
erneut in die Retro-Schublade und ver-
puﬁt dem leicht ungesrcubfen
ein neves Quitfit. Aufgepeppt
durch Polygon-Raumschiffe, 20 unter-
schiedliche Gegner und Special Effect-
geladene Feuerkraft will der Oldie
nochmal so richtig zeigen, was in ihm
steckt. Noch in einem sehr frihen Stadi-
um und lediglich als Demo bestaunbar,
waren die Abenteuer des Netzspinners
. Spidey zeigte dank seiner
Spinnenkraft beeindruckende Schwiin-
ge und Kletterakfionen innerhalb eines
Grof¥stadtszenarios. Wie auch Tony
Hawk’s Pro Skater wird das Action
Adventure von Neversoft verwirklicht
werden.
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Capcom hielt an ihrem Messestand zwar auf Videoleinwiéinden
Turniere zu ihren Spielhallenautomaten Street Fighter Ill 3rd Strike, .
Marvel vs. Capcom und Street Fighter Alpha 3 ab, den eigentlichen J

Blickfang stellten indes ihre beiden neven Action-Adventures Dino

Crisis und Resident Evil Nemesis dar. . j

Erstmals angekiindigt wurde der
dritte Teil bereits auf der letzten E3
Show in Aflanta. Yoshiki Okamoto, der
Manager von Capcoms R&D-Division,
gab damals zu verstehen, daf sich das
Spiel im Alphastadium befinden, aber
wohl erst 1999 erscheinen wiirde.

Fir Resident Evil 3 Nemesis zog
Capcom erneut Shinji Mikami, den Exe-
cutive Producer der Serie, hinzu. Neme-
sis beantwortet leiztendlich viele Fra-
gen, die die Storyline des ersten Teils
offen lies. Was geschah mit Chris Red-
field, Barry Burton und Jill Valentine,
den einzigen Uberlebenden2 Als sie zu
ihrer S.T.A.R.S.-Einheit zuriickgekehrt
waren, war niemand gewillt ihnen
Glauben zu schenken. Das Beweisstiick,
das alte Anwesen, war zerstért, und
der Polizeichef wurde von der Umbrella

LOS ANGELES
f CENTER
UTH-HALL®

RIP CORD
GAMES

Jill avf der Flucht durch Raccoon City.

Corporation bestochen. Wéhrend Chris
Redfield nach Europa aufbrach, um der
Verschwérung auf den Grund zu
gehen, entschied sich Jill - enttéuscht
iber das Vorgehen des Hauptquartiers
- dafir, S.TA.R.S. den Ricken zu keh-
ren und die Stadt zu verlassen. Genau
in diesem Moment setzt die Geschichte

e

Resident Evil 3 |

Nemesis

von Resident Evil 3 Nemesis ein. Mit
dem G-Virus infizierte Zombies und
auch andere Kreaturen fallen Gber die
Kleinstadt her. Bei ihrem Versuch zu
entflichen, wird Jill von den Zombies
schwer verletzt und verliert fiir 24 Stun-
den ihr Bewuf3tsein. Ein Zeitsprung, der
es Capcom erméglicht, die Storyline
beider Prequels logisch (2) miteinander
zu verkniipfen. Carlos Oliveira, ein
21jghriger sidamerikanischer Séldner
und gleichzeitig ein ausgesprochener
Hitzkopf, liest die Verwundete auf und
steht ihr im Kampf gegen die Zombies
bei. Gemeinsam machen sie beiden auf
die Suche nach einem Gegenmittel fir

Jill.




Den Untertitel ,Nemesis” triigt der
dritte Teil zu recht. Ein Tyrant verfolgt
die kranke Jill zuerst durch Raccoon
City und spéter auch durch die anderen
Szenarien. Zur ersten Begegnung mit

ihm kommt es, als Nemesis
unvermittelt aus einem ber-
stenden Fenster hervorbricht
und Jill- emporhobt und
herumschleudert. Der

S.TAR.S.-Séldnerin
gelingt es zwar zu ent-
kommen, der Tyrant
bleibt ihr jedoch
stets auf den Fer-

sen. !

In  technischer
Hinsicht blieb Cap-
com dem Prinzip
der Prequels (in
Echtzeit agierende
\Churckfere, vor-

berechnete Hin-

Spidlel -l R e 1
Hersteller

Die Licht- und Schatteneffekie, aber auch die Explosionen wurden deutlich aufwendi-
ger als bisher inszeniert.

tergrinde, feste Kameraper- spektiven)
treu, die Figuren weisen nun aber eine
etwas hchere Anzahl an Polygonen und
deutlich detailliertere Texturen auf. Jill
verfigt iiber einige neue Aktionsmég-
lichkeiten, wie z.B. eine Dodge- und
eine Auto Targeting-Funktion, und
bewegt sich deutlich geschmeidiger und
vor allen Dingen flinker als bisher durch
das Areal; eine Tatsache, die auch von
Naten ist, denn die Anzahl der Zom-
bies, die sich gleichzeitig auf dem Bild-
schirm tummeln, ist sprunghaft in die

Hohe gestiegen. Noch dazu bewegen
sie sich diesmal unterschiedlich schnell
und einige von ihnen erwachen wieder
zu untotem Leben.

Nemesis wird mit 10 unterschiedli-
chen Arten von Zombies aufwarten,
darunter viele bekannte, aber auch
einige neue Figuren, die sehr hart im
Nehmen sind. Dariber hinaus beab-
sichtigt Capcom, die Interaktion mit
Objekten im Bildschirmhintergrund noch
mehr in den Vordergrund zu stellen. Ein
,Live Selection” genanntes System soll
es dem Spieler erméglichen, Entschei-
dungen zu ireffen, die den Ausgang
der Storyline beeinflussen.

Resident Evil 3 Nemesis entfernt sich
zwar in technischer Hinsicht nur mini-
mal von den Vorgéngern, fihrt aber
deren Spielkonzept konsequent fort und
sollte gerade deshalb einer der potenti-
ellen Megaseller im Weihnachtsgeschdft
werden.

INODdVD !
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Rheginu, Gale und Rick wihrend einer Lagebespre-
chung.

Woihrend Resident Evil Nemesis auf
der E3 Show zum ersten mal vorgestellt
wurde, war Dino Crisis, das ebenfalls
von Shinji Mikami produziert wird,
bereits als Videoclip auf der Tokyo
Game Show ‘99 Spring (vgl. Special-
Screen in play 05/99) zu sehen, die
vom 19. bis 21. Marz stattfand.

Der Spieler schlipft hier in die Rolle
von Regina, einem Mitglied eines Son-
dereinsatzkommandos der Regierung,
die zusammen mit den Agenten Gale
und Rick auf der Insel Ibis nach dem
Verbleib von Professor Kirk forschen
soll, es jedoch unerwartet mit dessen
per  Genmutation  erschaffenen
Geschdpfen zu tun bekommt. Der
29jdhrige Professor hatte sich auf diese
abgeschiedene Insel zuriickgezogen,
nachdem die Regierung es abgelehnt
hatte, seine Arbeit weiterhin zu unter-
stitzen. An Stelle einer sauberen Ener-

<1 vy e
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giequelle schuf er jedoch Urzeitechsen
hervor, die sich im Nu ber die gesamte
tropische Insel ausbreiteten.

Sicherlich bernimmt Capcom auch
hier den bewdhrten Grundgedanken
ihrer Resident Evil-Serie, der Spieler
bekommt es in Dino Crisis jedoch mit
einer vollstandig neu erarbeiteten
Storyline und neuen Charakteren zu
tun; ein wohltuend neves Spieleuniver-
sum im Action-Adventure-Genre. Beein-
druckend ist vor allem die Grofie der
Dinosaurier und die Geschwindigkeit,
mit der sie dem Spieler nachstellen. Der
SpielfluB wirkt insgesamt deutlich hsher
als in Resident Evil; eine Tatsache, die
auch sehr durch die oft abrupten Kame-
raschwenks unterstitzt wird. Dino Crisis
lauft noch dazu wirklich in Echtzeit ab,
d.h. auch die polygonalen Hintergrin-
de, und die Licht- und Schatteneffekte
werden in Echtzeit berechnet. Dies
ermdglicht véllig neuve Spielvariationen,
bspw. verfolgen die Dinos den Spieler

Entsprechende Munition vorausgesetzt, lussen sich die
Urzeitechsen zverst betiiuben und dann richtig fertigmachen.
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Im Gegensatz zur Resident Evil-Serie werden auch
die polygonalen Hintergriinde in Echtzeit berechnet.

Noch sind sich die drei Agenten unschliissig, wie sie
weiter verfahren sollen.

Uber mehrere Locations hinweg, indem
sie durch Mauern hindurchbrechen
oder unvermittelt aus Ventilations-
schéchten auftauchen. Noch dazu kann
der Spieler durch Druck auf die R2-
Taste eine 180 Grad-Drehung durch-
fohren, um Angriffen aus dem Hinter-
halt angemessen zu begegnen - mit
gezogener Walfe, versteht sich. Ange-
sichts der etwas langsameren Gangart
der Charaktere ist dies aber auch von
Noten. Neben aus der Resident Evil-
Serie bekannten Puzzles wie dem Umle-
gen von Schaltern, um Tiren zu &ffnen,
ist es nun maglich ganze Spielareale zu
versiegeln, um nicht von den Dinos ein-
gekesselt zu werden, vorausgesetzt man
ist im Besitz der entsprechenden Disc.
Die Gespréche mit den Teamkollegen
sollen ebenfalls zur Lésung der Puzzles
beifrogen, leider waren die Texte der
auf der E3-Messe gezeigten Version
noch in japanisch gehalten.

Fiir die Lwischensequenzen setzt (upcnm auf die in-
game Engine.

Spieler ........
Hersteller

Entwickler
Erhiiltlich ab

,Dino Crisis kniipft an Resident Evil
an, erweitert das Genre aber um neue
Elemente und erinnert in einigen Belan-
gen an Metal Gear Solid. Dino Crisis
bietet viele neve Features wie echte 3D-
Hintergrinde an Stelle der gerenderten
Resident Evil-Backgrounds, die Mdg-
lichkeit, mit seinem Charakter eine 180
Grad-Drehung auszufihren und mit der
Waffe im Anschlag zu laufen. Resident
Evil vermittelt dem Spieler eine sehr
bedngstigende Atmosphére, die Action
und die iberraschenden Angriffe der
Dinosaurier verseizen einen aber eben-
falls in Angst. Die Kinstliche Intelligenz
der Biester ist auBerordenlich hoch.
Man muf} sich standig davor in Acht
nehmen, daf} man nicht aus dem Hin-
terhalt heraus angegriffen wird.”, so
Matt Atwood, der PR Manager von
Capcom USA.

TYNMPBALT

TROTY A EERELS

Die Storyline erinnert nicht nur entfernt an Michael Crichtons Jurassic

Park.

Regina studiert die Karte der Forschungsanlage.
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Mit Trick'n Snowboarder
hingegen, der US-Version von
Tricky Sliders, betritt Capcom
vollig neves Terrain - ein Snow-
boardspiel mit Leon, Claire

und dem Zombie-Cop aus

der Resident Evil-
Serie! Trick'n Snow-
boarder soll in der
Endfassung 10 Kur-

se, darunter Alpi-
ne, Halfpipe,
One-Shot-
Aerial und
Snowbo-
ﬂrd
Park,
sowie
vier unter-
schiedliche Spiel-
modi (Free Mode,
Story Mode, Ver-
sus via Split Scre-
en, Edit) bein-

halten, aber auch eini-
ge verborgene Bonu-
stracks und Spielfiguren.

In The Misadventures of Tron Bonne
verbréit der japanische Publisher gleich
ein weiteres seiner Maskottchen, ném-
lich Mega Mans Rivalin Tron, in einem
eigenen Spiel. In dem Subplot zu Mega
Man Legends erfahrt der Spieler, wie
Tron Bonne zu Mega Mans Widersa-
cherin wurde. So verwundert es kaum,

Trick’n Snowboarder

daf The Misadven-

tures of Tron Bonne

von dem gleichen |
o

Team  designt / 2 ;

wird, das be- Ap .
reits  Mega -

Man Legends ~— Q
produzier? hat. G
Als Action-, RPG- und Strategie-

spiel angelegt, erkunden Tron und ihre
treuen Servbots in dem Luftschiff
,Gesellschaft” die Erde auf der Suche
nach neuen Abenteuern und Reichti-
mern. Auch wenn sich The Misadventu-
res of Tron Bonne in grafischer Hinsicht
sehr an dem Vorbild orientiert, so
fihren die Entwickler doch einige neve
Charaktere und Features in das Spiel-
design ein. Ein Beispiel hierfir ware
das Guide Shot System. Tron erringt
damit némlich die Aufmerksamkeit ihrer
Roboter und fihrt sie ins Gefecht.

Neben Messebabes und jeder
Menge Promotionmaterial gab es auf
der E3 Show auch viele kostimierte
Spielfiguren zu sehen. Disney Interaic-
tive schickte Toy Story 2 ins Feld, Fox

' Interactive lief3 die Affen aus Planet of
. the Apes los und Lego Media ihre...
' Legofiguren; als ob die Spiele nicht

eigenﬂich Grund genug dafir wéren,
einen Stand zu besuchen. Eine lsbli-

& che Ausnahme bildeten Mindscape

und Infogrames. Alone in the Dark 4
z.B. lief ohne grof3e Préisentation auf
einer kleinen Videoleinwand.
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wipeOut auf drei Beinen2! Ein
Gedanke, der sich wohl jedem auf-
draingt, der einen ersten Blick auf das
pfeilschnelle Killer Loop wirft. Hinter
dem Konzept des in Hamburg ent-
wickelten Future-Racers steckt allerdings
noch einiges mehr. Die Tripods, so der
Name der Vehikel, rasen némlich nicht
auf Radern durch die Kurse, sondern
auf Kugeln. Somit wéichst die Heraus-
forderung in puncto Steverung, da sich
die Pods wéhrend der Fahrt um ihre
eigene Achse drehen kénnen, um bei-
spielsweise einem Kontrahenten sein
Waffensystem zu demonstrieren. Dieses
erstreckt sich Gber eine ganze Palefte
offensiver und defensiver Utensilien wie
beispielsweise Minen, Raketen, Laser
und Schilde. Auf den Tracks findet der
Pilot sogar noch zuséitzliche Power-Ups,
welche den Tripod in unterschiedlichen
Kategorien aufwerten.

Der eigentlich besondere Clou sind

jedoch die magnetischen Felder, die
das Fahrzeug umgeben und mit deren
Hilfe man sich praktisch an die
Streckenoberfléche heften kann, um so

Spleler) S ot L
Hersteller ..............

Anhshen schneller zu tberwinden, in
Kurven mehr Grip zu besitzen oder ein-
fach den Gegner in einer Rohre auf
dem Kopf stehend zu tberholen. Hier-
aus entwickelt sich mit der Zeit eine
echte strategische Herausforderung, da
die limitierte Magnetkraft gekonnt den
Gegebenheiten der Strecke angepaf3t
werden muf3. Sieben unterschiedliche
Kurse warten darauf gemeistert zu wer-
den. In Sachen Track-Design haben sich
die Entwickler von Team FEB sichtlich
ins Zeug gelegt. Man rast unter ande-
rem in Hawaii in futuristischen Tunnels
unter der Meeresoberflache, fallt”
praktisch senkrecht von einem Felsmo-
nument und durchquert eine ganze
Space-Station. Das Turnier wird in vier
unterschiedliche Klassen unterteilt sein,
welche sich stetig im Schwierigkeitsgrad
nach oben schrauben. Ahnlich dem
Kuli-Racer wipeQut gibt es auch hier
verschiedene Teams, auf die insgesamt

\-""' m—

——— =y \.‘_,

12 Tripods verteilt sind. Im Laufe des
Spiels wird man jedoch, vorausgesetzt
der Pilot plaziert sich entsprechend,
noch einiges an Bonus-Goodies (Extra-
Tracks, neue Fahrzeuge) erringen kén-
nen.

Technisch zeigt sich Killer Loop von
erstaunlicher Qualitét. Das noch vor
einiger Zeit nach einem Publisher
suchende Team FEB spendierte dem
Racer mittlerweile eine opulente High-
Res Optik und feilte an Gameplay und
Gesamtgestaltung. Die sehr kreative
Streckenfilhrung in Verbindung mit aus-
geklugelter Fahrphysik und allerlei
Effektzauber machen Killer Loop zu
allem anderen als ,nur einem weiteren
Rennspiel”.
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Crave Entertainment,
gegriindet von ehemaligen
Mitarbeitern von Square
USA, scheinen mit Macht
auf den Videospielemarkt
zu dréngen. Nach einigen
Titeln fir das Né4 und den
Game Boy Color und nach-
dem Partnervertrégen mit

Branchengréflen wie Eidos Interactive

und GT Interactive geschlossen wurden,

arbeiten die Entwicklerveteranen zur

Zeit an zwei Rollenspielen fir die Play-

Station. Neben Shadow Madness

arbeitet die Firma an der Loka-

lisierung ven Jade Coco-

on, einem Ro||enspie|

der japanischen Ent-

wickler Genki, die vor

allem durch Virtua Fighter

3tb fir Segas Dreamcast und

Tokyo Highway Battle fir die PlayStati-

on bekannt wurden.
Ziel war es, so Gaku Tamura

und Shinya Kozaki von Gen-
ki, ein Rollenspiel zu schaf-

fen welches dem Spieler

}\;{1 5 nicht nur eine Ge-
/{‘} \\Fy\) \’\ schichte mit Tief-
A &7
L= ; ; i)

gang bietet, son-
dern zugleich die
Vorstellungskraft
des  Spielenden
anregt, so daf} er
seine eigene Inter-
pretation der Spie-
lewelt entwickeln
kann. Die bis jetzt

Das Dorf Syrus: Dreh- und Angeipunl;i von ‘L‘évunls
Abentevern.

bekannte Story l&ft aber noch keinen
RuckschluB darauf zu, ob die Entwickler
diesem Anspruch gerecht werden kén-
nen. Der Plot zumindest verspricht
eigentlich nichts Besonderes. Es geht
wieder einmal darum, daf} ein Kid die
Welt vor der vélligen Vernichtung retten
muf3.

Der Spieler Gbernimmt die Rolle des
Weltenretters, wobei es sich bei Jade
Cocoon um Levant, einem jungen Cocoon
Master, der in die FuBstapfen seines
Vaters treten will, handelt. Seine theore-

Von diesem Knotenpunkt aus gelangt Levant in die
verschiedenen Bereiche seiner dem Untergang
geweihten Heimat.

Die Hauptfahigkeit eines Cocoon Masters hesteht
durin, Monster einzufangen.

tische Aushildung wandelt sich aber
schneller als ihm lieb ist in eine prakti-
sche; denn der alte Feind der Mensch-
heit, Onibubu und der Schwarm der
Zerstérung, ist zuriickgekehrt, um
erneut den Versuch zu wagen, die Welt
zu vernichten.

Levants groBter Vorteil bei dieser
Mission sind seine Fdhigkeiten als
Cocoon Master, die ihn in die Lage ver-
sefzen, Monster nicht nur zu besiegen,
sondern auch einzufangen. Nach
einem Reinigungsritual kénnen die
Monster trainiert werden oder mit wei-
teren eingefangenen Kreaturen zu
einem neuen Wesen verschmolzen wer-
den, um die Féhigkeiten zu kombinie-
ren. Im Kampf liefern diese Viecher
unschétzbare Dienste. Mit einem Was-
serzauber bspw. verwundet man ein
Feuerwesen todlich, wihrend ein der
Erde angehériges Monster dariber nur
miide Igichelt.

Die ,Monsteraufzucht” war der
zweite Aspekt, dem die Entwickler bei
Genki grofle Bedeutung zumaBen.

LEVAIT o
< —
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CatemLowel '3

Die Zauber wirken im Vergleich zum restlichen Spiel
recht mager.




reichtum iibertreffen sie die Referenz sogar.

Die vorgerenderten Hiniergriiﬁde Kkiinnen sich nicht nur mit Final Fant

e eg

asy VIl und VIl messen. In puncto Detail-

Uber 150 verschiedene Monsterarten
warten darauf, eingefangen zu werden.
Da alle Monster miteinander verschmol-
zen werden kénnen und die bereits
erschaffenen Mutationen wiederum als
Basis fir neue Wesen dienen, kann
einem bei der schieren Anzahl der
Méglichkeiten, die in die Millionen
gehen, schwindlig werden. Hinzu
kommt, daf} die Verschmelzung auch
Auswirkungen auf das Aussehen der
neven Kreatur hat. Die wesentlichen
Merkmale beider Monster werden
sowohl grcfisch als auch werfetechnisch
umgesetzt. So hat man nach einiger
Zeit eine eigene Armee an Cocoons,
welche im Kampf als Unterstitzung
dient.

Wer seine Lieblinge nicht unbeachtet
auf seiner Memory Card versauvern las-
sen will, sondern zeigen will, was er
hat, kann sich im Arena Mode bewei-
sen. Dort frefen Eure Geschdpfe gegen
die eines anderen menschlichen Geg-
ners an. Nur mal so, um zu sehen, wer
die bessere Qualifikation zum Schépfer
besitzt und die effektiveren Monster
kreiert hat.

Das ibrige Gameplay ist genrety-
pisch. Die einzigen Rétsel der Demover-

Die Monster laufen in Echtzeit durch die verschiede-
nen Schaupliitze. Wenn man schnell genug lduft und
die richtigen Haken schliigt, kann man ihnen auch aus
dem Weg gehen.

sion beschrénkten sich auf das Auffin-
den eines Schlissels, um eine Truhe &f-
nen zu kénnen, und das Auskundschaf-
ten des Weges zur Hitte eines neuen
Mentors, der den Schlissel zum néch-
sten Gebiet aufbewahrt.

Grafisch fallen vor allem die wun-
derbar detaillierten vorgerenderten

Spieler .
Hersteller ....
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um sie zv henutzen.

Ohne die Teleporterplattformen wird die Reise durch den Wald
ein gefihrliches Abentever. Allerdings bendtigt man ein Amulett,

typisch japanischen Knuddellook, son-
dern sehen, dhnlich wie in Final Fanta-
sy VIII, redlistischer aus. Die Zauberef-
fekte wirken leider im Vergleich zu den
opulenten Hintergrijnden und den gut

»BENKI wr:u.uf| DEM SPIEL AUF ALLE FALLE EINEN ASIATISCHEN,
mmssnbvmmm% UND ENGAGIERTE ZUR

ESIGNS ONDOH VOM STUDIO

NICHT NYR IN JAPAN ERFOLGREICHEN

TSUYAH

IBHLL, DER U.A.
ANIMES ,, f}ggs IN IVIONQNOKE

UND ,,

Hintergrinde auf, die mit den Polygon-
charakteren erforscht werden. Genki
wollte dem Spiel auf alle Falle einen
asiatischen, sprich Animestil verleihen
und engagierte zur Uberwachung des
Designs Katsuyah Kondoh vom Studio
Gibhli, der u.a. die nicht nur in Japan
erfolgreichen ~ Animes ,Prinzessin
Mononoke” und ,Ki Ki's Delivery Servi-
ce” produziert hatte. Die Auswirkungen
sind bei den Zwischensequenzen nicht
zu Ubersehen. Die Anime-FMVs gehs-
ren bislang zu den qualitativ hochwer-
tigsten. Im Gegensatz dazu bemerki
man diesen Stil bei den Polygonfiguren
jedoch nicht. Sie haben mitnichten den

L &y &
A Quit R R2 Zoom In,Out e

Mixt man einen Patalchu it einem Pataimel, ent-
steht dieses schaurig schine Wesen, das man nach
Beliehen umbenennen kann.

Entwickler
Testmuster .
Erhiltlich ab .

.. .Crave Entertainment
i - USA, Herbst - Europa

ELIVERY SERVICE™ PRODUZIERT HATTE."™

animierten Spielfiguren etwas mager.

Fir die meisten Zwischensequenzen
- vor allem wenn die Charaktere mitein-
ander reden - wird auf die Spielengine
zuriickgegriffen. Ein durchaus seltenes
Feature im Rollenspielbereich sind die
gesprochenen Texte in Jade Cocoon.
Hoffentlich bedeutet dies nicht, falls es
zu einer deutschen Lokalisierung
kommt, daf3 man den Sound aufgrund
einer leider nur allzuoft iiblichen grau-
enhaften  Synchronisation  besser
abschalten sollte.

Ob Crave tatséchlich das angestreb-
te Ziel erreichen werden, das RPG-
Genre neu zu defi-
nieren, bleibt
abzuwarten.  Die
Anséitze dafir sind
durchaus vorhanden.

-
Mavoo liflit zwei Cocoons zu einem neven Monster
verschmelzen.

23dSg

N 3 3 0 S Y



Jou L 1999/”‘

CRYO INTERACTIVE

I »
¥ ¥/ __';l,) -

754 7|
TING ROQA;;S—"“ e
il 15 s d738617 358

427544 j't

Virus - das Spiel

Der franzésische Publisher Cryo
Interactive arbeitet derzeit an einem
Action-Adventure im Stile von Tomb
Raider und Resident Evil. Als Basis fir
die Story dient die unter dem Label
Dark Horse Comics erschienene Virus-
Comicserie.

Alles beginnt damit, daf3 eine unbe-
kannte aufBerirdische Macht ein chinesi-
sches Radarschiff tbernimmt und die
gesamte Besatzung eliminiert. Irgend-
wie gelingt es dieser Lebensform, das
Festland zu erreichen. Dort versucht sie,
mit allen Kraften den Virus ,Mensch”
vollstéindig auszuléschen. Thr schlupft
dabei in die Rolle der jungen Polizistin
Joan Averil, die zusammen. mit ihrem
Kollegen Sutter losgeschickt wird, um
mysteridse Vorfdlle im Nakomi-Hotel
aufzuklgren. An Ort und Stelle ange-
kommen, missen die beiden Polizeibe-
amten feststellen, daB das ganze
Gebdude von eigenartigen, bio-mecha-
nischen Wesen belagert ist. Kurzerhand

| Unm in die nichsten Rivme vordringen zv kénnen, mufl man diese
Schalter betitigen.

L om (1] 1]}
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Hochspannung: Mit dem Tazer kann man die ungebete-
nien Giiste des Nakomi-Hotels fiir kurze Zeit lihmen.

beschlieBen sie, durch die Kanalisation
in das Nakomi Plaza einzudringen und
die Ursache fiir die réatselhafte Situation
zu erforschen. Doch schon in den
disteren Géngen werden sie von den
gravenhaften Kreaturen angegriffen. In
der Hotellobby angekommen, kémpfen
sie sich Stockwerk fiir Stockwerk in dem
Hochhaus nach oben, um den Ursprung
der riitselhaften Wesen zu erkunden
und eventuelle Uberlebende zu retten.
Um sich der grauenhaften, roboter-
artigen Kreaturen zu erwehren, werden
dem Spieler insgesamt neun verschiede-
ne Waffensysteme zur Verfigung ste-
hen. Neben einer Neun-Millimeter,
einer Uzi und einem Granatwerfer gibt
es auch einen Tazer, mit dem man die

Sutter |

rﬁﬁ“ﬁfﬁ"mﬁiﬁi'!iﬁi'i’ﬁf&ﬂ't : g ‘r
— T
Hilfreich: Von Zeit zu Zeit schaut Sutter vorbei und

versorgt seine Kollegin Joan mit dringend bendtigten
Medikits.

Spinler s b e e N e
Hersteller

.Alien-s in der Ubermacht: Joan wird von einer
ganzen Horde Mechanoiden angegriffen.

Mechanoiden auf Distanz halten kann.
In besonders brenzligen Situationen
wird auch Sutter tatkréftig mit in das
Geschehen eingreifen und den einen
oder anderen Gegner fir Euch zur
Strecke bringen. Im Verlauf des Spieles
werdet |hr auf Gber 40 verschiedene
Feinde treffen, hinzu kommen fonf hart-
ndckige Endgegner. Das Abenteuer
wird voraussichtlich durch neun ver-
schiedene, in puncto Schwierigkeits-
grad stetig ansteigende Szenarien
fihren. Ever Missionsziel wird darin
bestehen, die Menschheit vor der tota-
len Awusroftung zu bewahren und samtli-
che Mechanoiden zu vernichten.

In technischer Hinsicht miissen sich
die Entwickler jedoch noch méchtig ins
Zeug legen, da Grafik und Sound unse-
rer Preview-Version noch weit von der
Qualitdt eines Tomb Raider oder Resi-
dent Evil entfernt waren. Auch die
Steuerung wirkte noch véllig hackelig
und unausgereift. Virus erweckt zumin-
dest momentan noch den Eindruck
einer weiteren schlechten Film- bzw.
Comicadaption. Endgiltiges &8t sich
natirlich erst bei vorliegender Review-
version sagen.

................. Cryo Interactive
................. Cryo Interactive
...................... 21. Juni




Virus - der Film

Auf der Grundlage der Comicserie
basiert auch der aktuelle Kinofilm Virus,
der vor kurzem in den deutschen Licht-
spielhdusern angelaufen ist. Jamie Lee
Curtis, William Baldwin und Donald
Sutherland iibernehmen die Hauptrollen
in diesem Sci Fi-Schocker, der vor Spe-
cial Effects nur so strotzt. Bis auf einige
Kleinigkeiten weicht die Handlung
dabei kaum von der gezeichneten Vor-
lage ab: Die russische Raumstation MIR
wird von einer gigantischen aulerirdi-
schen Energiewelle getroffen, die séimi-
liche Systeme und-Schaltkreise der Sta-
tion Gberlddt und die gesamte
Besatzung tétet. Just in diesem Moment
startet die Offizierin Nadia (gespielt
von Joanna Pacula) auf der Vladislav
Volkov, einem im Sudpazifik kreuzen-
den Wissenschaftsschiff, einen Routine-
Download von der Raumstation. Uber
die riesigen Parabolantennen, die auf
die MIR ausgerichtet sind, gelangt die
extraterrestrische Energieform direkt auf
das russische Schiff. Das Resultat ist ein
ghnliches pyrotechnisches Spektakel
wie auf der MIR und ebenfalls eine aus-
geldschte Mannschaft.

Tage spater stoBt die Crew des her-
untergekommenen Schleppers Sea Star
per Zufall auf die Volkov, als sie sich
vor einem tosenden Taifun in dessen
windstilles Auge fliichtet. Ungewif3 der
Umstéinde, die sie dort erwartet, betritt
die Besatzung der Sea Star das verlas-
sen anmutende Wissenschaftsschiff.
Captain Everton (Donald Sutherland)
beschliefit, die Volkov zu iibernehmen
und die der Crew nach internationalem

Seerecht zustehende Bergungsbeloh-
nung, d.h. ungefdhr 30 Millionen
Dollar, gerecht unter den sieben Mit-
gliedern aufzuteilen.

Als die Sea Star nach einem dubio-
sen Zwischenfall plétzlich untergeht,
wird die Mannschaft miBtravisch und
geht den mysteriosen Umsténden auf
den Grund. Sie stoBen auf die russische
Offizierin, die ihnen von dem Zwi-
schenfall mit der Raumstation MIR und
der getoteten Crew der Volkov erzdhlt.
Gleichzeitig gelingt es Baker und
Squeaky, zwei Mechanikern der Sea
Star, die Stromversorgung der Volkov
wiederherzustellen. Aber neben den
Computern, automatischen Tiiren und
der Beleuchtung ist noch etwas anderes
zum Leben erweckt worden - namlich
die auBerirdische Energieform, die nun
die volle Kontrolle iber das Schiff und
sein Computersystem bernommen hat.
Und diese Lebensform hat nur ein Ziel -
die Ausroftung des Virus ,Mensch”.

Plétzlich wird die selbsternannte
Crew der Volkov von halb menschli-
chen, halb mechanischen Kreaturen
angegriffen, die mit ausgesprochener
Brutalitdt und Verbissenheit gegen Ever-
ton und seine Leute vorgehen. Die Lage
spitzt sich zu, als das Schiff Kurs
auf eine nahe gelegene Kommuni-

Virus - der Comic

Das Label Dark Horse Comics ver- ¥
offentlichte im Dezember 1992 die
erste Ausgabe der Virus-Comicserie in
Amerika. Im Jahre 1993 folgten drei
weitere Teile. Unter dem Label EEE, dem
Comicverlag von Bela B. Felsenheimer,
der unter anderem Evil Ernie und Lady
Death herausbringt, wird die Serie nun
auch in Deutschland publiziert. Cryo
Interactive sicherte sich die Vertriebsrechte
samtlicher Dark Horse-Comics fiir Frank-
reich.

kationszentrale nimmt, um mit zahlrei-
chen militérischen und kommerziellen
Satelliten Verbindung aufzunehmen und
damit die ganze Welt zu zerstsren.
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Ohne Fnteligenz: Selbst wenn man den Bésewichtern so
nahe auf den Leib geriickt ist, zuckten sie in unserer friihen
Preview-Version noch nicht einmal mit der Wimper.

Hard Edge und Parasite Eve haben
es vorgemacht, Fear Factor geht in
etwa den gleichen Weg! Man nehme
die Technik eines Resident Evil 1 (Poly-
gonfiguren agieren vor einem zweidi-
mensionalen, vorgerender?en Hinter-
grund), vermische dies mit einem Schul3
kurioser und spannender Handlung und
garniere alles mit typisch japanischem
Anime-Stil - fertig ist ein neues Action-
Adventure. Schén und gut, doch mit
Fear Factor erwartet uns laut den Aus-
sagen von Eidos Interactive ein Spiel,
welches mit viel technischem Feinschliff
und einer gehérigen Portion spieleri-
scher Innovationen neve Maf3stébe im
Adventure-Genre setzen soll. Die Story
ist in der Metropole Hongkong angesie-
delt, jedoch in einer anderen Zeit und
einer anderen Redlitdt. Chaos und
Gewalt beherrschen die futuristische

r Factonr

Grof3stadt. Nachdem Wee Ming Lam,
die Tochter eines einflureichen chinesi-
schen Geschéftsmannes, aus mysteris-
sen Griinden im Shan Xi-Protektorat
verschwunden ist, wird ein Séldner-
trupp losgeschickt, um in die Stadt ein-
zudringen, das Mdadchen wiederzufin-
den und die Verantwortlichen zur
Rechenschaft zu ziehen. Das Team
bahnt sich seinen Weg durch das
archaische Chaos der heruntergekom-
menen Stadt und seiner Einwohner,
sttindig konfrontiert mit Schergen, die
alles in ihrer Macht stehende tun, um
die Mission der Soldner zum Scheitern
zu bringen. Was als einfache Rettungs-
aktion eines vermutlich blof3 davonge-
laufenen Gérs beginnt, entpuppt sich im
Verlauf des Spiels jedoch als ein Ein-
satz, der weitaus gefahrlicher und vor
allem weitaus wichtiger ist als es sich

Viele verschiedene Kameraperspektiven vermitteln
Kinoatmosphire.

b

die jungen Draufgén-

ger jemals hatten
tréiumen lassen: denn schon bald mer-
ken sie, dal3 Shan Xi nicht nur eine
feindliche, klaustrophobische Siedlung
ist, sondern das sprichwértliche Tor zur
Hslle, welches der Teufel personlich als
Ausgangspunkt eines disteren Vernich-
tungsschlags gegen die Menschheit
benutzt. Die Kampftruppe muf3 nun ver-
suchen, das Bése aufzuhalten und Wee
Ming zu retten, die ein Geheimnis in
sich tréigt, das so gravenvoll ist, daf3
viele Menschen sterben werden, noch
bevor es geliiftet werden kann.

Das Gameplay von Fear Factor
beschrankt sich dabei nicht nur auf das
blofe Durchspielen oder das Téten von
Monstren. Vielmehr soll es einem guten
Spielfilm gleich Emotionen wie Freude,
Wut und Furcht beim Spieler hervorru-
fen, indem man véllig in die Welt und

Sobald Ihr in die Niihe eines interaktiven Gegenstandes,
wie einem Schalter oder einem Pick Up kommt,
erscheint ein Hinweissymbol im unteren Schwarzbalken.




Wihrend sich Hana auf die Sue_he? j.wtll
.. +| einem Freund und Informant mitichf]
“ %7 | kommt ihrem Kollegen Royce ‘die‘g'.ﬁnze

| Sache langsam verdachtig vors=  «

die Handlung von Fear Factor einge-
bunden wird, Um diesem cinematogra-
phischen Anspruch zu geniigen, halten
sich die Entwickler an genau die Strick-
muster, die auch einen erfolgreichen
Hollywood-Streifen ausmacheh: eine
interessante Story, spektakulére Schau-
platze, plotzliche Wendungen in den
Sub-Plots usw. Da Ihr in die Rolle von
drei verschiedenen Charakteren schlip-
fen kénnt, die natirlich ihre individuel-
len Eigenschaften und Fahigkeiten
besitzen, bekommt lhr alle Facetten der
Geschichte mit. Zu den Hauptdarstel-
lern gehdren unter anderem Royce
Glas, ein Ex-Soldat, der aus Geldnot
jeden noch so gefdhrlichen Auftrag
annimmt, die Geheimagentin Hana Tsu-
Vachel, die eine Zeitlang fir die franzs-
sische Regierung gearbeitet hat, und
der leicht geisteskranke Sprengstoffspe-
zialist Jakob ,Deke” Decourt. Einige
der Figuren, die man wahrend des

Gegnerische Treffer lassen die Fear Facior-Anzeige
ansteigen. Ist diese ganz gefillt, stirbt Evre Heldin.

Besorgt macht er sich auf die Suche
nach Hang, als er plotzlich von einem iR
fremden Hubschrauber aus dem Hin-

terhalt angegriffen wird.

Spiels trifft oder selbst
stevert, werden das Abenteuer jedoch
nicht lebend iiberstehen!

Fear Factor wird komplett im Letter-
box-Format (16:9) programmiert, was
vor allem den film@hnlichen Touch und
einen ununterbrochenen  SpielfluB
garantieren soll. Dazu tragen auch die
Zwischensequenzen bei, die ausnahms-
los die Grafik der In-game Engine ver-
wenden. In den schwarzen Balken ver-
waltet lhr Euver Inventar oder wahlt
Waffen aus, ohne durch irgendwelche
Menis aus der Handlung herausgeris-
sen zu werden. Spezielle Icons, die auf
prekére Stellen im Spiel hinweisen, wer-

»FEAR FACTOR WIRD KOMPLETT IM LETTERBOX-FORMAT
PROGRAMMIERT, WAS VOR ALLEM DEN FILMAHNLICHEN

UNTERBROCHENEN
JEREN SOLL. LJAZU TRAGEN AUCH DIE

WISCHEN.
DIE GRAFIK DER IN-GAME

UND EIN,
GARA

QUENZE

den ebenso darin angezeigt. Dariiber
hinaus muf3 auch stets auf die Blickrich-
tung der Protagonisten geachtet wer-
den. Befindet man sich namlich in der
Nahe eines interaktiven Gegenstandes,
Pick Ups oder Secrets, so |af3t die Spiel-
figur ganz unaufféllig den Blick darauf
ruhen.

Weéhrend frihere Vertreter dieses
Genres (wie Resident Evil 1) Echtzeit-
3D-Charaktere mit vorgerenderten,
starren Hintergrinden kombinierten, ist
in Fear Factor kaum ein Background zu
finden, der nicht-in irgendeiner Form
animiert wurde. Das Resultat sind
wesentlich lebendigere Szenarien und
eine gelungene Symbiose zwischen
Render-Hintergriinden und Polygoncha-
rakteren. Eine intelligente = Kame-
rafhrung féngt dabei immer den Mit-
telpunkt des Geschehens ein, indem
feste Perspektiven von rasanten, dyna-

Spielar Lot e s 1

Hersteller ................. Eidos Interactive

= B o]

2.

o g oagidvi ¥ ¥ s,

mischen Kamerafahrten abgeldst wer-
den.

Fur die erfolgreiche Beendigung des
Spiels wird man etwa 30 Stunden
benstigen. Das Abentever fihrt Euch
durch ungefshr hundert Locations in
sieben verschiedenen Welten. Uber

OUcCH
PIELFLUSS

BEl, DIE AUSNAHMSLOS
NGINE VERWENDEN.

hundert Minuten FMVs spinnen den
Handlungsfaden weiter. Als Vergffentli-
chungstermin wird das vierte Quartal
dieses Jahres angestrebt. Fear Factor
Bt schon in unserer frithen Preview-
Version geniigend Potential erkennen,
um nicht im Sumpf der Durchschnitts-
software unterzugehen, jedoch sind mit
Dino Crisis und Resident Evil Nemesis
zwei Uberaus starke Konkurrenten
angekiindigt. Otakus und Manga-Fans
sollten diesen Titel bis zum Release
jedoch nicht aus den Augen verlieren.

Emtwickler . .oisvoiniaiiiiiiine e
Testmuster ......oeveeeannd Eidos Interactive
Erhiltlichab .......ovovevnana . 4. Quartal
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Neben den Highlights Fear Factor
und Fighting Force 2 gab es noch ein
Vieles mehr an interessanten Titeln auf
dem EIDOS-Stand zu sehen. Obwohl in
regelmafigen Absténden die neve Lara
auf einem schicken Motorrad fur die
Presse posierte, gab es von Tomb Rai-
der IV nur eine Handvoll Bilder hinter
verschlossener Tir zu sehen. Sicher ist
allerdings, daf3 mit dem vierten Teil die
Tomb Raider Serie eingestellt wird.
Geriichteweise wird auch gemunkelt,
dal} EIDOS an der iberragenden Soul
Reaver-Engine interessiert ist, um den
Abgang der groBbusigen Archéologin
zu inszenieren. Eine neue Version von
Saboteur zeigte sehr schone Grafiken,
die nur noch von der Animation des
Motion Capture-Helden Ubertroffen
wurden. Wie schon in der letzten Aus-
gabe berichtet, schlipft man in die
Rolle von Shin lenaga, der den Tod sei-
nes GroBvaters réichen und seine
Schwester aus den Fangen der nieder-
tréichtigen G.E.N.E. Corporation retten
will. An seiner Seite kémpft der treve
Wolfshund Shiro, der auf Befehl seines
Herrchens Gegner angreift oder ihn bei
anderen Aufgaben unterstiitzt. Unter

Urban Chaos

der Fahne der Mucky Foot Studios ent-
steht derzeit ein echter GroBstadt-
dschungel auf der PlayStation. In Urban
Chaos ibernehmt |hr wahlweise die
Rolle von der attraktiven Darci oder
Roper, beides Polizisten im sténdigen
Kampf fir Gerechtigkeit. Die Handlung
basiert auf der bekannten Prophezei-
ung von Nostradamus, die sich auf selt-
samer Weise zu bewahrheiten droht.
Aus der zur Zeit sehr beliebten 3rd Per-
son Perspektive erkundet man vsllig
frei, riesige Stadtareale. Man klettert
auf Héuser, erkundet dunkle Kanalisa-
tionen und U-Bahnschéichte. Zahlreiche
NPCs beleben das Szenario und ver-
sorgen den Spieler mit Ausriistung und
wertvollen Informationen. Dariiber hi-
naus kdnnen sich die Cops sogar an
das Stever verschiedener Vehikel bege-
ben, um damit schneller von Ort A zu
Ort B zu gelangen. Faszinierend sind
auch die Interaktionsméglichkeiten mit
der gesamten Umgebung, als auch die
gesamte 3D-Engine selbst. Unterstri-
chen wird die apokalyptische Atmos-
phére durch zahlreiche Umwelteffekte
wie Regen, Nebel, Schnee, Tag und
Nacht.

Etwas enttduscht wurden wir von
Omikron - The Nomad Soul. Der

bereits seit geraumer Zeit angekindigte

Omikron The Nomad Soul

Genre-Mix aus RPG und Action-Adven-
ture blieb der PlayStation auch auf die-
ser E3 vorenthalten. Lediglich die PC-
Version durfte man bestaunen. Ahnlich
wie in Urban Chaos gilt es auch hier
komplexe Stadtstrukturen zu erkunden,
nur daf3 man sich in einer seltsamen
Dimension befindet. Die eigene Spielfi-
gur existiert im Prinzip allein als wan-
delnde Seele, die in immer andere Kor-
per schlipft und dessen Féhigkeiten
adaptieren muf. Eine Pressekonferenz,
bei der David Bowie, welcher maf3geb-
lich an der Story beteiligt ist, Rede und
Antwort stand, blieb den PC-Kollegen
vorbehalten. In Anbetracht der starken
Komplexitét des Titels ist es Gberhaupt
sehr fragwiirdig Omikron in adéquater
Qualitat auf Sonys 32-Bitter umzuset-
zen, Der geplante Versffentlichungster-
min zu Weihnachten ist letzter Stand
der Dinge.
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Hot Wheels
Electronic Arts zeigte sich auf der
Electronic Entertainment Expo starker
denn je. Auf einer riesigen und GuBerst
verwinkelten Austellungsfléche présen-
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Warpath: Jurassic Park
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Medal of Honor

tierte der renommierte Hersteller sein
Uberragendes Line-Up. Trotz des iibli-
chen Sequelwahns kennte im Grunde
jeder Titel iberzeugen.

Bikernaturen werden sich tber eine
weitere Fortsetzung der Road Rash
Serie' freven. Mit dem Beinamen
<Unchained” begibt man sich erneut
unter Begleitung deftiger Musikstiicke
hinter die Lenker PS-strotzender Zweird-
der. Als besonderes Schmankerl darf
man sich nun sogar einen zweiten Spie-
ler in den Seitenwagen stellen, der mit
allerlei Schlaggerat fir freie Strafen
sorgt. Neu hinzugekommen ist auch ein
Split-Screen Mode, der fur den Spaf3 zu
zweit sorgt. Ebenfalls recht fix unter-
wegs sind die Flitzer von Hot Wheels.
Vorbei ist die Zeit, in der man die klei-
nen Metallautos nur auf dem Teppich
hin und hergeschoben hat. In vier Phan-
tasie-Umgebungen rast man hier in den
40 beliebtesten Hot Wheels Modellen
iber Rampen, durch Loopings, Spins
und andere haarstréubende Hindernis-
se. Spétestens im Herbst begeben sich
die mutigen Fahrer unter den Klangen
von Metallica und anderen bekannten
Bands in die Cockpits.

Das Genre der Ego-Shooter hat es
besonders in unseren Gefilden nicht
sehr einfach. Gerade PlayStation-User
schielen allzuoft auf die qualitativ hoch-
wertigere Ballerkost der PC'ler. Trotz
der iberragenden Technik wird wohl
das neve Dreamworks Game Medal of
Honor deshalb nicht in deutschen Rega-
len zu finden sein. Als Ein-Mann-Armee
wird man in das Jahr 1944 zuriickver-
setzt, um verdeckte Operationen und
Rettungsmissionen auszufihren. Daf3
dabei die bosen deutschen Nazis als

Feindbild herhalten miissen,
v versteht sich angesichts der
21 Jahreszahl fast von selbst. Fiir

die 11 Missionen stehen 14
| Waffentypen aus der damali-

gen Epoche zur Verfiigung.

Eine spannende Storyline
. sowie ein unterhaltsamer Mul-

e | tiplayer-Mode runden das

| Produkt ab. Auch Xena: The

Warrior Princess wetzt ihr Schwert nun
fir Electronic Arts. Uber das vielver-
sprechende Action-Adventure haben
wir bereits in der letzten Ausgabe
berichtet. Zur Messe zeigte die weiter
vorangeschrittene Version noch opulen-
tere Grafiken als im Preview. Die sehr
direkte Steverung der Heldin laBt
Schwerthiebe locker von der Hand
gehen. Auf einem Kriegspfad der ganz
anderen Art befinden sich die Dinos
des beliebten Spielberg Blockbusters.
Mit Warpath: Jurassic Park darf man
sich mit seinem Lieblings-Raptor ganz
in 3D-Beat’'em Up Manier vor Szeneri-
en prigeln, die allesamt den Filmen ent-
nommen wurden. Unter 14 Jurassic-Bie-
stern  wdhlt der Spieler seinen
Favouriten aus, um wenig spéiter seine
Reif3zéihne in das Fleisch eines anderen
Dinos zu treiben. Wertvolle Energie
frischt man einfach mit dem Verzehr
von Menschen und Kleintieren auf. Fir
manche Schandtat ist sich eben keine
Lizenz zu schade.

Road Rash: Unchained
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EA's Sportdivision ist in den letzten
Jahren stetig gewachsen. Zur E3 konnte
man fast fir jede Major-Disziplin eine
passende PSX-Simulation erspéhen. Ein
Fest fiir Couch-Athlefen.

Obwohl es noch immer leicht im
Underground dahingedeiht, wéichst
auch in Europa die Begeisterung fiir
American Football. Das Urgestein John
Madden zeigt zum  10jdhrigen
Jubildum  dieses Franchise’ erneut
geballte Action. Jamal Anderson und
Terrell Owens sorgfen fiir die lebensech-
ten Bewegungen der Polygonathleten.
Mit neuen Kommentaren vom Meister
selbst und seinem eigens zusammenge-
stellten  All-Madden-Millennium-Team
sollte auch in diesem Jahr nichts schief-
gehen. Auch Tiger Woods wird auf der
PGA Tour 2000 sein bestes geben, um
sich mit dem richtigen Putt ins néchste
Jahrhundert zu golfen. Im Arcade-Stil
gehalten finden sich nun iberraschende
Power-Ups auf den Kursen - eine leicht
zu erlernende Ein-Button-Steuerung

NHL 2000

NBA Live 2000

erleichtert den Einstieg. Bereits im
Herbst soll das ,Golf Light” erscheinen.
Schléger ganz anderer Art kommen bei
NHL 2000 zu Einsatz. Die konsequente
Weiterfihrung der Hockeysimulation
hat neben allgemeinem Gameplay-
Feinschliff neue Tauschungs- und
Checkmanéver in petto, welchen ein
extra Button spendiert wurde. Aufler-
dem treibt die Framerate deutlich in die
Hohe, was fir noch mehr Geschwindig-
keit auf dem Eis sorgen wird. In NBA
Live 2000 ksnnen die Profi Basketballer
nun auch ihr Kénnen in einem Hinterhof
Street-Match unter Beweis stellen oder
die letzten 10 Sekunden historischer
Szenarios nachspielen. Die Gesichtsa-
nimationen wurden verbessert und die
gesamte Présentation noch mehr an
eine TV-Ubertragung angelehnt.

Wen die monotonen Rundkurse von
NASCAR schon immer langweilten,
wird in diesem Jahr mit einer spannen-
den Neuerung Uberrascht. NASCAR
2000 wird zahlreiche Phantasiekurse
enthalten, die sich tber Strafen und
Tracks quer durch die USA erstrecken.
Alle anderen 18 lizenzierten original
Rennschauplétze sind ebenfalls mit von
der Partie. Mit hochentwickelten Physik-

NASCAR 2000
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Superbike 2000

modellen protzt das neve Supercross
2000. Die 25 besten Supercross- und
Freestylefohrer werden in  einer
actionbetonten Hatz um die héchsten
Jumps und die beste Plazierung kémp-
fen. Die ersten Runden auf den giftigen
2-Taktern machten einen vielverspre-
chenden Eindruck. Ein paar PS starker
geht es bei Superbike 2000 zu. Die
hochgeziichteten .Rennmaschinen zie-
hen auf 13 Tracks ihre Runden und kén-
nen besonders in puncto Optik iiber-
zeugen. Kombiniert mit addquater
Fahrphysik und einer Vielzahl an Fea-
tures wird im Herbst so richtig Gummi
auf die StraBen gebrannt. Wie auch
EIDOS und Psygnosis hat sich EA eben-
falls die Formel 1 Lizenz eingekauft, um
sich auch ein Stiick vom Schumi-Kuchen
abschneidenzu. Obgleich sich jeder
Hersteller scheinbar mit Features und
Medi tbertrumpfen will, wird sich im
Winter dann endgiiltig zeigen, wer das
heifere Eisen im Feuver hat. Formula 1
Championship wird in jedem Falle die
typisch professionelle Gestaltung aller
EA Titel erhalten.

90004th *

Johnny HERBERT
STEWART

LAP
5

OFFICIAL TIMING

Formula 1 Championship

FASTEST LAP
1:50.568
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Basierend auf dem in Ameri-

ka beliebten SnoCross, gab es

das erste Motorschlitten-Spiel fiir
die PlayStation zu sehen. Ausgestattet
mit einem PS-starkem Snowmobil heizt
man {iber sechs SnoCross-Tracks und
acht Strecken im offenen Geléinde. Was
sofort ins Auge sticht, ist die grafisch
brillante Umsetzung dieser eisigen The-
matik. Schon nach wenigen Runden
freundet man sich mit dem astreinen

neven Kinostreifen, der nuklearen
Bedrohung stellen wird, kénnen die
bereits seit Monaten wartenden Joy-
pad-Agenten das letzte Abentever von
007 aufarbeiten. Der bereits lange
iberfdlligen Umsetzung von ,Der Mor-
gen stirbt nie” hat jedoch scheinbar die
lange Produktionszeit gut getan. In 14
Missionen begibt man sich im Aufirag
ihrer Majestiit auf die Spur des Medien-
L. Moguls  Elliot
Carver, der mit

L einem schabi-

. gen Plan nach

L der Weltherr-

. schaft strebt.

¢ Ausgestattet

. mit allerlei

007"
s 1O 50

Handling der Renner an' und verfallt
dem Geschwindigkeitsrausch.  Wie
auch im ,normalen” Moto-Cross kampft
man fir den begehrten Platz auf dem
Siegerpodest mit harten Bandagen.
Kontrahenten kdnnen vom Schlitten
gestoflen oder /samt ihrem Gefahrt in
die Pampa gerempelt werden. Fir
Punkte auf dem Konto sorgen waghalsi-
ge Jumps und Stunts, die in unzahligen
Variationen ausgefihrt werden kénnen.
Sollte man besonders hemmungslos
nach dem Highscore streben, hilft sogar
das Uberfahren von Karnickeln, die
nicht mehr rechizeitig in Deckung hiip-
fen konnten. Im fertigen Spiel werden
wir noch einiges mehr an Features fin-
den. Beispielsweise wird es dramatische
Replays geben, der eigene Schlitten
kann veréindert bzw. aufgewertet wer-
den und ein 4-Spieler-Split-Screen-
Mode sorgt fiir Partystimmung.

Tommorow Never Dies

Noch bevor sich Bond in seinem

Q-Gimmicks und tadlicher Feuerkraft
spielt man jedoch nicht nur stumpf die
Zelluloidvorlage nach. Im Laufe des
Spiels entfaltet sich die Handlung tber
den Film hinaus und sorgt fir neuve
Spannung. 007 weif} besonders unter
technischem Aspekt zu begeistern, da
man  gleich drei unterschiedliche
Grafikengines zum Einsatz brachte.
Wahrend sich der Schwerpunkt auf

pasifion time g

strategische 3rd Person Action im Metal
Gear Solid Stil konzentriert, wird man
ebenso an Bord verschiedener Fahrzeu-
ge, tauchend unter der Wasserober-
flache oder auf Skiern gefordert. Abge-
rundet wird der Action-Cocktail mit
zahlreichen FMV-Sequenzen, einem
Multiplayer Mode und einer raffinierten
kiinstlichen Intelligenz. Bleibt zu hoffen,
dal Electronic Arts den angestrebten
Release im Herbst diesmal einhalten
kann.




MEMORYCARD 2M
MEMORYCARD 4M

Eigentlich war es ja nur eine Frage
der Zeit, bis der ungekrénte Sportspiel-
King im Wrestling-Zirkus Ful3 fassen
wiirde. Electronic Arts hat sich mit der
Liga der WCW zusammengeschlossen,
um nach bewdéhrtem Rezept die Action
und Spannung dieses ,Sports” auf der
PlayStation einzufangen. Aus mehr als
60 Muskelbergen kann man sich seinen
Favouriten picken, der wie sein TV-Kon-
terfei mit entsprechender Musik und
Show beim Einmarsch zum Ring beglei-
tet wird. Fir die Bewegungen der
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Whrestler setzte man selbstredend auf
die erfahrene Motion-Capture-Crew
aller EA Sports Titel. Die Entwickler gin-
gen sogar so weit, den Polygonringern
echte Mimik und Gesichtsausdriicke zu
spendieren. Wie beim echten Wrestling
gewshnt, begleiten  entsprechende
Kommentatoren das brutale Treiben.
WCW Mayhem kénnte ein echter Kon-
kurrent fir das schon sehr gute WWF
Attitude werden, da auch die Steuerung
recht glatt von der Hand geht. Die
Bewegungsabléufe sind zwar leicht zu
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erlernen, aber gewinnen

immer mehr an Komplexitét

dazu. Mit 15 Spiel-Varianten, die

fast alle Events der WCW beinhal-

ten (Monday Nitro, Thunder, Saturday
Night), sollte jedem Fan das Wasser im
Munde zusammenlaufen.
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FIFA 2000

Oft kopiert und nie erreicht. Die
Serie der FIFA-Titel beweist mit jedem
neven Produkt ihre Daseinsberechti-
gung und schraubt die Mefllatte immer
ein Quentchen héher. Gleich drei Spiele
rund um das heilige Leder befinden sich
derzeit in EA's Pipeline.

Allen voran FIFA 2000, das sich ins-
besondere im Bereich der Spielerani-
mation weiterentwickelt hat. Die Kicker
werden erheblich mehr physischen Kon-
takt erleben. Rangeleien um den Ball
sind abwechslungsreicher in Szene
gesetzt worden, sogar ein Zusammen-
stof3 in der Luft ist jetzt maglich. Ferner
will man den Spielern bewegliche
Gesichter spendieren, die ihre Mimik

der Spielsituation anpas-
sen sollen, was in
einem gezeig-
ten Demo
auBerst faszi-

nierend

wirkte. Ob es aller-

dings wirklich in die-

ser Form technisch

umsetzbar ist, bleibt
abzuwarten. . Ansonsten

dirfen wir natirlich mit

exiremem  Feinschliff  im
Gameplay rechnen, der vor

allem der kinstlichen Intelligenz der
CPU-Spieler zugute kommen wird. Aus
15 unterschiedlichen Ligen kann man
dieses mal seine Lieblingsmannschaft
wiihlen, um damit in zahlreichen Cups
und Season-Modi anzutreten. Was fast
schon wie ein kleines Wunder wirkt,
kénnte sich erneut bewahrheiten - FIFA
ist noch besser geworden.

Als besonderes Schmankerl zeigte
uns Elecironic Arts hinter verschlossener
Tur die ersten Bilder ihrer neven Bun-
desliga Stars. In einer Art Action-
betontem FIFA 99 wird sich der Spieler
in der original deutschen Bundesliga
wiederfinden, mit all ihren Spielern,
Clubs und Stadien. In einem etwas
anderen Konzept als in FIFA muf3 man
hier versuchen, die Stars der Liga fur
seinen Club zu gewinnen oder bestan-
dig die Fahigkeiten der eigenen Kicker
zu verbessern. Mannschaften kénnen so
selbst zusammengestellt und optimiert
werden. Die Grafikengine wird selbstre-
dend auf der bewdhrten FIFA-Technolo-
gie aufbaven, dllerdings wird das

FIFA 2000 =
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Gameplay weniger simulationslastig
ausfallen. Bereits in der néichsten Aus-
gabe werden wir einen nétheren Blick
auf die Sternchen der Fuflballmanege
werfen. Den letzten Elfmeter versucht
EA mit ihrem Bundesliga 2000 - Der
FuBball Manager zu versenken. Als
angehender Soccer-Krésus mul3 der
eigene Club von der Pike auf geplant
und gestevert werden. Es mul3 ein Sta-
dion gebaut, Spieler angeworben oder
verkauft und sich um die Jugend
gekimmert werden. Die eigentlichen
Spiele kann man in leicht verbesserter
FIFA-Optik geniefen. Als einzig erhalt-
licher Titel mit der offiziellen Bundesli-
galizenz steht einem Erfolg praktisch
nichts mehr im Wege.

undesliga Stars
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Let's get ready to rumble. Box-
Champions 2000 erdffnet dem Spieler
erneut die Méglichkeit, sich im in Ring
mit Gber 50 bekannten Boxern zu mes-
sen. Muhammad Ali, Roy Jones Jr., Len-
nox Lewis, Joe Frazier, Sugar Ray leo-
nard und Oscar De La Hoya warten
unter anderem auf ihren harten Faust-
einsatz. Erfrevlicherweise wurden viele
Kritikpunkte des Vorggingers Uberarbei-
tet. Grafisch griH’ man anstatt des vor-
herigen Goraud-Shadings nun auf Tex-
turen zurick, damit die Boxer noch
realistischer wirken. Die kiinstliche Intel-
ligenz wurde in die Mangel genom-
men, so dal} die Kontrahenten wesent-
lich intuitiver agieren. Im Karriere-
modus kreiert man sich einen eigenen
Athleten, der durch hartes Training an
die Spitze gefihrt werden kann. Aber
auch klassische Turniere wie beispiels-

Pro Pinball 4 Fantastic Journey

Eines der wenigen wirklich origine|—
len Produkte, d.h. kein Franchise-Titel,
fand sich tberraschend auf dem Stand
von Empire Interactive. Sheep war
zwar blof} als PC-Version zu sehen, ist
jedoch auch fir die PlayStation
angekiindigt und machte im Gegensatz
zu dem etwas unterkiihlten Stand einen
herzerfrischenden Eindruck. Als Scha-
fer gilt es hier, eine lammfromme
Herde, die einfach zu blade ist, sich
selbst zu helfen, heil zum Mt. Mouflon
zu bringen - klingt einfach, ist es aber
beileibe nicht; denn der Spieler hat

The Golf Pro featuring Gary Player

weise ein Bout zwischen Muhammad
Ali und Lennox Lewis werden méglich
sein. Alles in allem kann man jetzt
schon sagen, dafB3 sich das neve Box-
Champions wesentlich dynamischer
spielen 1aBt als der erste Versuch. Lei-
der missen wir uns aber noch bis zum
Winter gedulden, bevor wir in die
Handschuhe schlipfen kénnen.

nicht nur mit den Widrigkeiten der
Natur, d.h. der Dummheit seiner Schaf-
chen zu kéimpfen, sondern auch mit all-
taglichen Gegebenheiten wie Elektro-
z&unen, die Eure Herde im Nu
verbrutzeln, Kuhherden, d.h. den
natiirlichen” Feinden Eurer Schafe, U-
Bahn-Stationen, der Titanic usw. Stén-
dig muf3 man versuchen, den Uberblick
iiber seine Herde nicht zu verlieren und
ihr auch wirklich jedes Hindernis aus
dem Weg zu réumen. Das Spielprinzip
erinnert im Grunde an Psygnosis’ Lem-
mings. Ahnlich unspektakulér fallt auch
die Grafik aus, aber darauf kommt es
in diesem Fall eigentlich gar nicht an.
Sheep war wohl einer der Geheimtips
der Messe.

Mit Fantastic Journey kindigte
Empire auBerdem den vierten Teil aus
ihrer Pro Pinball-Reihe an. Eine akkura-
te Flippersimulation mit Einstellungs-
méglichkeiten ohne Ende, bis zu sechs
Kugeln gleichzeitig im Spiel, einem
Zwei-Spieler-Modus via Linkkabel und
einer Tour the Table-Option, um sich

Pro Pinball 4 Fantastic Journey

DOC’S
INTERACTIVE
2200

dem neuven Tisch in allen Details zu
widmen.

Dariber hinaus arbeitet Empire
Interactive an The Golf Pro featuring
Gary Player mit den Kursen Hilton
Head und St. Mellion sowie an einem
Rennspiel mit dem Arbeitstitel Motor
Racing, das nur fir den PC gezeigt,
aber im 4. Quartal auch fir die Play-
Station erscheinen soll.
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Hilfe ist unterwegs! Mit dem pus;endén Sd
kann der Gobho befreit werden.

Vor gut eineinhalb Jahren feierte
das von Argonaut Software ins Leben
gerufene Krokodil sein PlayStation-
Debijt. Croc mufite dabei viele Aben-
tever bestehen, bis der b&se Baron
Dante besiegt, Kénig Rufus gerettet und
alle Gobbos befreit waren, Im Land der
Gobbos kehrfe schliefilich wieder Ruhe
und Frieden ein, und alle gingen ihren
gewdhnlichen Tatigkeiten nach. Doch
die Gefahr ist noch nicht gebannt. In
einem nicht allzuweit entfernten Land
feiern die heimtiickischen Dantinis die
Riickkehr des gravenvollen Tyrannen.

In der Zwischenzeit entdeckt unser
Knuddel-Kroko beim Spielen am Strand
eine eigenartige Flaschenpost mit der
Nachricht eines verzweifelten Krokedil-
Ehepaars, das sein seit langem vermif3-
tes Baby sucht. Croc dréngt sich der
Verdacht auf, daf} er selbst der abhan-
den gekommene SpréBling sein kénnte
und macht sich nach reiflicher Uberle-
gung auf die Suche nach seinen Eltern.
Vielleicht kénnten ihm Gobbos in einem
anderen Land mehr Gber deren Aufent-
haltsort berichten. Mit Hilfe eines Kata-
pultes [&Bt sich Croc von seiner Heimat-
insel schleudern und landet - wie sollte
es anders sein - genau dort, wo Baron
Dante erneut sein Unwesen freibt. Also

muf3 das eigene Anliegen
erst einmal hintange-
stellt werden, da

sich

Spieler
Hersteller

Ein Rennen gegen drei Dantinis. Wer die Abkiirzung
kennt, gewinnt ohne Probleme.

schon wieder zahlreiche Gobbos in der
Gewalt des Schergen befinden.

Um nicht als stilvolle Lederjacke zu
enden, verfigt das Reptil zur Verteidi-
gung seiner Haut neben den Standard-
Moves (Schwanz- und Stampfattacke)
auch tber besondere Féhigkeiten. So
kann Croc an bestimmten Wanden em-
porklettern, an Lianen schwingen, mit
Luftballons durch die Luft gleiten,
schwimmen und Gegenstéinde herum-
schieben oder als Wurfgeschosse ver-
wenden. Diverse Spezialspriinge er-
leichtern das Erklimmen von hsher
gelegenen Plattformen.

In seinem neuen Abentever wird
Croc aber nicht nur zu Fu3 unterwegs
sein. Im Verlauf des Spiels stevert lhr
unter anderem eine Lore, ein Schnell-
boot, einen HeiBluftballon, ein Go-Kart
und ein Flugzeug. Das Volk der Gobbos
besteht aus vier Stdmmen, die alle in
ihrer individuellen Umgebung leben und
auch die entsprechende Kleidung tragen.

Einer der interessantesten Aspekte
jedoch ist die ,OmniPlay”-Option.
Obwohl Croc 2 dls Single Player-Game
konzipiert ist, gibt es die Méglichkeit,
tber ein kleines Meni bestimmte Funk-

“ Buy item
Leave shop
Im Shop von Swap Meet Pete kannt Ihr Euch mit
niitzlichen Extras ausstatten, vorausgesetzt auf
Eurer Swap Meet Pete Card sind geniigend Kristalle
gespeichert.

Entwickler
Testmuster

Erhiltlich ab

tionen entweder mit dem zweiten Joy-
pad zu teilen oder sie diesem ganz zu
tberlassen, so daf3 zwei Spieler gleich-
zeitig die Kontrolle ibernehmen kén-
nen. Dieses Feature soll vor allem jiin-
geren Spielern das Erlernen der
Steverung erleichtern. Ein ausfihrlicher
Test von Croc 2 erwartet Euch in der
néchsten Ausgabe.

Hilfreich: Ist ein Kristall fiir Croc unerreichbar, so

kann er einen Gobbo losschicken, um das begehrte
Goodie aufzusammeln.
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Discworld Noir
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Alien Resurrection, das bereits auf
der letzten E3 Show in Atlanta zu sehen
war, wurde einem komple?ten Facelif-
ting unterzogen. In der ,alten” Version
als klassischer Shooter angelegt, iiber-

p——

wiegen nun deutlich die Action-Adven-
ture-Anteile. Bemerkenswert ist vor allen
Dingen die Interaktion mit Objekten im
Hintergrund. So lassen sich Wénde zer-
stéren, um den ndchsten Raum zu errei-
chen, erschossene Aliens hinterlassen
Séure, die allmdhlich Lécher in den
Boden &tzt, durch die man eine Etage
tiefer gelangen kann, usw. Die virtuelle
Kamera erleichtert einem das weitere
Fortschreiten in den dunklen Fluren des
Raumschiffs Auriga ungemein, indem sie
in entscheidenden Augenblicken heran-
oder wegzoomt. Von den fiinf Charak-
teren (Ripley, Caill, Johner, DiStephano,

Christie), die jeweils Uber
unterschiedliche ~ Merkmale
verfiigen, den Nahkampf- und
Distanzwaffen, sowie dem
gewaltigen Spielareal ganz zu
schweigen. Alien Resurrection

verfigt in jedem Fall Gber sehr

viel Potential, so viel laf3t sich
bereits sagen. Hoffen wir, daf} Argo-
naut Software ihr ehrgeiziges Projekt
noch in diesem Jahrtausend zum

AbschluB bringt.

Bedingt durch die in letzter Zeit durchgefiihrten Firmeneinkdufe préisentierte GT Interactive ihre Neuigkeiten auf einem relativ
groBem Stand. Allerdings beschrénkten sich diese fast ausschlieBich auf den PC Bereich. Mit lediglich Ruff & Tumble (welches in
England unter dem Namen 40 Winks erscheinen wird), Discworld: Noir, dem lang erwarteten Terry Pratcheit Abentever, und
War of the Worlds, einem Action-Strategie-Titel basierend auf H.G. Wells’ Science Fiction-Klassiker am Start, gestaltete sich das

Angebot fiir PlayStation-User eher mager.

Discworld Noir

Lewton, der erste Pri-
vatdetektiv der Schei-
benwelt, schlagt sich
mehr schlecht als recht

durch die Unbillen sei-
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nes eigentlich nicht vorhandenen
Arbeitsalltags. Bis zu dem Tag, an dem
seine erste Kundin das Biiro betritt und
ihn beauftragt, ihren Ex-Lover Mundy
aufzupiiren. Von da an entwickelt sich
ein Abentever im klassischen Stil des
Film Noir gewiirzt mit dem einzigarti-
gen schwarzen Humor eines Terry Prat-
chett. Vorwiegend diister, um die Gen-
revorgaben bis ins letzte auszureizen,
présentiert sich dann auch das Spiel.
An unzureichend beleuchteten Schau-
plétzen, tber skurrile Gestalten schldn-
gelt man sich durch das néchtliche
Ankh-Morphok und findet schneller als
einem lieb ist heraus, daf} der einfache
Einstiegsfall so einfach gar nicht ist.

-Jeff Wayne’s The War Of The Worlds

Nach der Vorlage von H.G. Wells" Sci-
Fi-Klassiker entstand das Strategiespiel
War of the Worlds”. Mit den Waffen,
die in Grof3britannien vor rund hundert
Jahren iblich waren, besteht die Auf-
gabe des Spielers darin, die Marsianer
vom kéniglichen Boden seiner Majestat
zu vertreiben und die Invasion zu stop-
pen. Bevor dieses Ziel erreicht wird gilt
es 14 Level zu bewiltigen indem man
die zur Verfigung stehenden Gerdt-
schaften wie Mé&rser-Motorrad, Beo-

bachtungsballons und Schlachtschiffe
geschickt einsetzt. Der 45-miniitige
Soundtrack wird von Jeff Wayne kom-
poniert, der 1978 die Musicalumset-
zung von War of the Worlds schrieb.

Jett Wayne's The War Of The Worlds




Neben der Prasentation auf der E3,
hatten wir auch die Gelegenheit, Ruff &
Tumble in London bei GT Interactive
anzuschaven und den kleinen Ruff
durch die Labyrinthe seiner Traumwelt
zu lenken. Das Geschwisterpaar hat
eine hehre Aufgabe. Der alte NiteKap,
ein verschlagener alter Mann, der
schon seit Ewigkeiten keinen Schlaf
mehr bekam, hat die Winks - Sand-
ménnchen, die den Kindern die sché-
nen Trdume schenken - nacheinander
eingefangen und in Hood-Winks ver-
wandelt, deren Aufgabe es ist, Alptréu-
me zu verbreiten. Von Wakey Wakey,
einem Wecker, der in festgefahrenen
Situationen auch mal Hilfestellung bie-
tet, angeleitet, missen Ruff und seine
Schwester Tumble versuchen, die letzten
verbliebenen 40 Winks aus der Gefan-
genschaft Nitekaps zu befreien. Klar,
daf} das Geschwisterpaar diese Aufga-
be nur in seiner Traumwelt [6sen kann.
Ausgangspunkt in die verschiedenen
Welten bildet das Elternhaus. Von dort
aus erreichen die Beiden die verschie-
denen Level wie etwa die Piratenstadt,
wo sich ihnen Enfermesser schwingende
Freibeuter in den Weg stellen, den
Friedhof mit Zombies und Skeletten, die
ihre untoten Leiber ins Gefecht werfen,

um Ruff und Tumble aufzuhalten, oder
die Raumstation, in der Weltraumratten
und Aliens den jugendlichen Helden
das Leben schwer machen. Um sich die-
sen Gegnern zu erwehren, beherrschen
die Beiden unterschiedliche Angriffs-
Moves wie Fuldfeger oder schreien den
Gegner einfach weg (was allerdings
Mondsteine kostet, die man wahrend
des Spiels aufammeln kann). Zudem
lassen sich verstreut Gber die einzelnen
Level kleine Kisten finden, die Verklei-
dungen enthalten, so daf3 sich Ruff und
Tumble fir eine kurze Zeit in einen
Ninja, Hdhlenmenschen oder Roboter
verwandeln und entsprechende Spezi-
alféhigkeiten erhalten. Kleinere Ratsel,
die zum Beispiel beinhalten, eine
bestimmte Anzahl an Fligelsymbolen
zu sammeln, bevor sich eine Tir in
einen neuen Bereich &ffnet, verhindern,
daB das Spiel in eine tumbe Priigelei
ausartet. Jeweils am Ende eines Traum-
levels gilt es, Thread-bear in immer
wieder neven Herausforderungen zu
schlagen, sei es in einem waghalsigen
Drachenrennen im Schlo3 oder der

Geschwister schliipfen in unter
Gewandungen.

klassischen Seeschlacht am Ende des
Piratenlevel.

Last but not least bietet das Spiel
auch die Maglichkeit, daf3 die Geschwi-
ster Ruff und Tumble zusammen via
Splitscreen gegen die Schergen Nite-
Kaps antreten.

4 kN h ™

Als gute Fee ist Tuble unverwundbar. elluu wie ihr
Bruder Ruff im Hofnarrenkostiim.

=

Ruff fihlt sich nic
Wasser wohl,
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Entwickler Eurocom
Testmuster GT Interactive
Erhiltlich ab November

Was wiire ein Jump'n Run ohne die typischen Spieler
Geschicklichkeitseinlagen. Hersteller
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Action Man

Bei Hasbro stand vor dllem die
bevorstehende Atari Offensive im Vor-
dergrund. Tief in den Annalen der
Videospielgeschichte wiihlte man nach
passenden Klassikern, um sie dem
Schlaf der Gerechten zu entreiflen und
in ein neves Gewand zu stecken. Die
Retrogames werden mit Centipede
ihren Auftakt feiern, das wie sollte es
anders sein, in never 3D-Pracht zu
bewundern war. Missile Command
wird jetzt aus der Ego-Perspektive
gespielt und selbst der Urvater aller
Videogames wurde nicht vom Retro-
wahn verschont; denn Pong wird eben-
falls nochmals fir die 32-Bit Ara
zurechtgeschustert. In wiéhlbaren An-
sichten und
schmucken
Polygon-Umge-
bungen soll der

" L e '-
g o g & . Q) Oldie nochmals

s

versuchen, zu
begeistern.
Keine leichte

Pong
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Centipede

Softwareflut. Als letztes Mitglied der
Zeitreisenden reihf sich @-Bert ein. Die
langriisslige Kugel mit Glubschaugen
wird neuve quadratische Welten erkun-
den und sich nach bekanntem Schema
ans Einfarben machen. Alle Retrotitel
werden voraussichtlich die jeweilige
Originalversion beinhalten, so daf sich
die junge Spieler-Generation ein Bild
davon machen kann, was in vergange-
ner Zeit fir staunende Augen sorgte.
Gestaunt haben wir auch, als wir
tatséichlich eine Subbuteo Variante fir
die PlayStation ausmachen konnten.
Ob der Charme eines echten Tischfuf3-
ballturniers allerdings auch auf eine
Videospieladaption iber-
springen  kann,  bleibt
abzuwarten, Nintendo 64
Besitzer werden sich be-

_stimmt noch an das lustige

Jump’n Run mit Képfchen
namens Glover erinnern.
Als Hauptcharakter fun-
giert, wie man dem Titel
Unschwer enfnehmen kﬂnn,
ein Handschuh, der einem
méchtigen Zauberer ab-
handen gekommen ist.
Derselbige muf3 knifflige
Aufgaben in bizarren 3D-
Welten lgsen. Fir richtig

Action auBerhalb des Kin-  sybhuteo

Worms: Armageddon

derzimmers wird wohl der gleichnami-
ge Action Man sorgen. Die ,Barbie
Puppen fir Jungs” sind nun in digitaler
Form zum Leben erwacht. Mit einer
Vielzahl von technischen Gimmicks
macht sich der Spielzeugheld auf die
Suche nach dem sinistren Dr. X, der
sein Lager in der Antarktis aufgeschla-
gen hat. Kontrolliert wird das Gesche-
hen aus der 3rd Person-Perspektive.
Wiirmer mit Panzerféusten und Maschi-
nengewehren? Ganz richtig, Team17
schickt das glibberige Volk erneut auf
das Schlachtfeld. Bei Worms: Arma-
geddon polierte man vor allem die
Grafiken gehérig auf. Begleitet von
schmucken FMV-Sequenzen bleibt der
gekonnte Action-Strategie-Mix ein ech-
ter Partykniiller. Zu guter Letzt wird Has-
bro die offizielle Fortsetzung der
beliebten russischen Bauklotzsucht ver-
&Hfentlichen. The next Telris wird lustige
Features wie unterschiedliche Gravitati-
on und beliebige Rotationswinkel bieten
- neue Bausteinvarianten sorgen fiir
Abwechslung.




European PGA Golf

Accolade verzichteten deshalb auf
einen eigenen Stand auf der Messe und
zeigten ihre neuen Produkte Test Drive
6, Test Drive Off-Road 3 (vgl. Play
News in play 06/99) lediglich in einem
Meeting Room. Angekiindigt wurden
dariiber hinaus Test Drive Cycles, ein
Motorradrennen mit Bikes von Kawasa-
ki, Moto Guzzi, Victory Polaris und Brit-
fon sowie Test Drive: Rally, die US-Ver-
sion von V-Rally 2. Infogrames
beabsichtigt, insbesondere Accolades
Test Drive-Franchise fortzufihren.
Geriichten zufolge arbeiten die Eden
Studios bereits an einem neuen Renn-
spiel auf der Basis ihrer V-Rally 2-Engi-
ne. Aber auch die Hardball- und die
Star Control-Serie sollen fortgesetzt
werden.

Geknickte Stimmung herrschte hin-
gegen am Gremlin-Stand. ,Ex Grem-
lin"-Badges waren Zeuge dafir, daf3
zum Messezeitpunkt kaum jemand von
den Gremlin-Mitarbeitern wufite, wie es
nach der Ubernahme durch Infogrames
mit ihrer Firma weitergehen wiirde.

Das weitere Schicksal von Rallyma-
sters The Race of Champions dirfte
jedenfalls ziemlich ungewif3 sein, weil

Brasil V-Soccer

Rally Masters The Race of Champions {Streel;shnl PCQ)  Hogs of War

Angesichts der unmittelbar zuvor erfolgten

Ubernahme von Gremlin Interactive,
DMA Design und Accolade war Infogrames’ :
E3-Lineup natiirlich immens. e

Infogrames sich mit diesem Spiel wohl
eine interne Konkurrenz zu V-Rally 2
heranziichtet. Gezeigt wurde zwar nur
die PC-Version - die PlayStation-Fas-
sung befand sich noch im Alphastadi-
um -, aber in thematischer Hinsicht
&hneln sich die beiden Titel doch sehr.
Rallymasters wird bei Digital lllusions
programmiert, die im Auftrag von
Gremlin schon Motorhead auf die Beine
gestellt haben. Mit der Michelin - Race
of Champions-lizenz in der Hinter-
hand, einer Meisterschaft, die nach der
eigentlichen Saison in Gran Canaria
stattfindet, arbeiten die Designer mit
Hochdruck an insgesamt 50 Parcours
und Uber 60 Fahrzeugen.

Hogs of War war ebenfalls nur als
PC-Version zu sehen, wul3te aber auf
Anhieb zu gefallen. Ahnlich wie Worms
- allerdings in 3D - beharkt man hier
als Kampfsau seine drei Mit- oder in
diesem Falle eher Gegenspieler mit
allen erdenklichen unfairen Mitteln.
Aber auch im Story Mode soll Hogs of
War spéter iberzeugen. Uber 40 Ein-
Spieler-Karten sind geplant, deren
dazugehérige Missionen von  Auf-
klarungsauftragen iiber das Zerstéren
strategischer Einrichtungen bis hin

DMA Design hatte leider keine
unmittelbaren PlayStation-Projekte fir
Gremlin Interactive in der Pipeline. Ihr
Echtzeitstrategiespiel Tanktics wird nun
doch ausschlieBlich fir den PC versf-
fentlicht. GTA 2 erscheint bekanntlich
Uber Take 2 Inferactive.

Infogrames stellten auf ihrem Stand
neben Canal+ Football 99, Bugs Bunny
auf Zeitreise, V-Rally 2, Brasil V-Soccer
und dem Shooter Eagle One Harrier
Attack ihre PlayStation-Adaption von
Mission Impossible vor, die bei X-Ample
Architectures entsteht. Mission Impossi-
ble PSX wird inshesondere beziiglich
Soundtrack, Sprachausgabe und Cut
Scenes, gegeniber der Né4-Version
deutlich Gberarbeitet - der Datentréiger
CD-ROM macht's méglich. Aber auch
die Steverung, die Meniifihrung und
einige Levelabschnitte sollen verbessert
werden.

Und dann war da noch das Action-
Adventure Alone in the Dark 4, dessen
erstes PC-Demo relativ unaufféllig pla-
ziert wurde, obwohl man gerade damit
die Besucher hétte kddern kénnen. Eine
PlayStation-Umsetzung ist fiir néchstes

Jahr angekiindigt.

zu einem Flachenbombardement .
reichen. Sollte es Gremlin gelin-

gen, das PC-Vorbild chne grofle- | TR0

re Abstriche auf die PlayStation
zu konvertieren, steht uns mit
Hogs of War ein ausgesproche-
nes Party Game ins Haus.
Zuguterletzt stellten Gremlin
Interactive noch ihre Golfsimula-
tion European PGA Golf vor, das

sechs Kurse beinhalten wird.
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Sunflowers stellte TechnoMage zwar
in einem eigenen Meeting Room vor, da
ihr Action-RPG jedoch iber Infogrames
erscheinen wird, findet Ihr unseren
Bericht dariiber an dieser Stelle.

Aufgewachsen in Dreamertown in
der phantastischen Welt von Gothos,
hat der TechnoMage den Status eines
AuBenseiters. Als Kind eines Steamers
und einer Dreamerin, zweier Zivilisatio-
nen, die einander zwar respekfieren,
aber ansonsten lieber eigene Wege

gehen, gerét er zwischen die Fronten,
als das Dorf der Steamer nahezu zer-
stort  wird. Die
Dreamer beschuldi-
gen ihn, das
Unglisck heraufbe-

Y

GEKIDO

Einen  Uberra-
schend guten Ein-
druck hinterlieB
Gremlin Interactives
Gekido, ein Side-
scroller-Beat'em Up
im Stile eines Streets
of Rage, das in Itali-
en entwickelt wird.

Mit  eindrucks-
vollen Licht- und
Schatteneffekten
und sehr detaillier-
ten  Charakteren
furios in  Szene
gesetzt, begleitet

man seine Spielfigur hier auf dem Weg
durch echte 3D-Hintergriinde, d.h. es ist
nicht nur maglich, einen Sidestep aus-
zufithren, sondern quasi in den Hinter-
grund zu laufen. Die Interaktion mit

f’:mn: ETAR]

schworen zu haben, und der Tech-
noMage sieht sich gezwungen, die
Flucht zu ergreifen. Er macht sich auf
den Weg nach Steamertown, um seinen

gy gy 2t
Ever Weg filhrt Euch zuerst nach Streamertown, der
Heimat Eures Vaters.

Objekten steht deshalb natirlich sehr
im Vordergrund des Geschehens. Fas-
ser, Kisten, Brecheisen - alles, was nicht
nicht niet- und nagelfest ist, Bt sich
aufsammeln und auf den Gegner
schleudern bzw. als Waffe gebrauchen

Das Spielprinzip ist zugegebener-

-mafen antiquiert, Gremlin hat es

jedoch verstanden, aus der bewdhrten

Vater aufzusuchen und sich selbst ein
Bild vom Ausmaf3 der Zerstérung zu
machen.

TechnoMage entfernt sich deutlich
vom fypischen Anime-Look eines Kon-
solenrollenspiels - ein europdisches
Action-RPG eben. Die ersten Szenarien
wirken bereits sehr detailliert, auch das
mérchenhafte Intro konnte auf Anhieb
gefallen. Neun Welten sind fir Tech-
noMage anekiindigt, Wettereffekte,
Tag- und Nachtwechsel sowie ein
umfangreiches Arsenal an Waffen und
Zauberspriichen.

Formel noch einige
neve Elemente her-
auszukitzeln. Die
virtuelle  Kamera
rickt das Gesche-
hen auf dem Secreen
z.B. stets ins rechte
Licht und die Zwi-
schensequenzen
tragen  ebenfalls
das ihrige zur Pri-
gelatmosphdre bei
- ein Nischentitel
eben.




NBA Pro 2000

Konami of America gab anlaflich
der E3-Messe bekannt, eine Lizenzver-
einbarung mit Microsoft eingegangen
zu sein. Als Teil dieses Lizenzdeals wird
der japanische Publisher ,einige ausge-
wiihlte” Microsoft-PC-Spiele fiir Konsole
verdffentlichen, wahrend Microsoft im
Gegenzug ,einige ausgewdhlte” Kon-
ami-Titel fir den PC auf den Markt brin-
gen wird. Konamis eigentliches PlaySta-
tion-Lineup fiel dieser Ankiindigung
zum Trotz nicht gerade bescheiden aus.

Mit Metal Gear Solid VR Missions
verffentlicht Konami wie zu erwarten
die Integral-Variante ihres Spionage-
thrillers auf dem ﬂmerikcnis_!:hen und
dem europdischen Markt. Uber 300
VR-Missionen, eine Egoperspekfive und
die Méglichkeit, seine Kleidung zu
wechseln, sollen in der Special Edition
enthalten sein. Metal Gear Solid VR
Missions soll auch die PocketStation
unterstitzen und einen neuen Spiel-
modus, Murder Mystery, aufweisen. Lei-
der zeigte Konami auf der E3 Show
aber lediglich einen ersten Videoclip.

International Superstar Soccer

Vandal Hearts 2
Vandal Hearts 2 laft sich eigentlich

nicht in die Sparte eines klassischen
Rollenspiels einordnen. Vielmehr bein-
haltet das Spiel auch sehr viele strategi-
sche Elemente, iber 120 unterschiedli-
che Waffen und Riistungen, und léuft
rundenweise ab.

Konamis RPG Suikoden wird eben-
falls fortgesetzt. Suikeden Il spielt ein
paar Jahre nach der Revolution, in
einer Zeit, in welcher der General Luka
Bride die Dérfer Unschuldiger in Flam-
men aufgehen &Bt. Ihr schlipft in die
Rolle eines jungen Helden, der zum
Anfihrer einer Untergrundorganisation
aufsteigt, von einem Jugendfreund
jedoch spéiter an das Imperium verraten
wird. Bis zu 6 von insgesamt 108 mdg-
lichen Charakteren lassen sich in Eure
Party aufnehmen. Jeder darunter ver-
figt natiirlich Gber spezifische Angriffs-,
Verteidigungs- und Zauberspruchwerte.
Woihrend die Dérfer und die Oberwelt
in klassischer Bitmapgrafik gehalten
sind, werden in den Kémpfen auch
Polygone eingesetzt. Laut Konami soll
Suikoden Il eine effektive Spielzeit von
iber 40 Stunden aufweisen.

AuBerdem in der Pipeline - 2000er
Editionen aus Konamis XXL Sports-
Reihe. Fiir ihren International Superstar
Soccer-Franchise sicherte sich Konami

Suikoden I

LOS ANGELES CONVENTIO
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Metal Gear Solid VR Missions

die Lizenz der amerikanischen Major
League. Dies bedeutet fur den Spieler,
dafB er bei der US-Version unter 12
MLS- und Uber 50 internationalen
Teams sowie 10 internationalen Stadien
auswdhlen kann. Die Steverung und die
zur Verfiigung stehenden Spielformationen
sollen ebenfalls Gberarbeitet werden.

Zu den weiteren Updates zahlen
NBA In The Zone 2000 (in Europa:
NBA Pro 2000) und iiberraschend NHL
Blades of Steel 2000, Konamis erstes
Eishockeyspiel fir die PlayStation. Sig-
nature Moves, d.h. spielerspezifische
Aktionsméglichkeiten, per Motion Cap-
turing aufgenommene, realitétsnahe
Animationsphasen, authentische Arenen
und eine Free Agent-Liste sind fir eine
Eishockeysimulation natiirlich Standard.
Als Stadionsprecher verpflichtete Ko-
nami Randy Hahn von den San Jose
Sharks. Angesichts der berragenden
Qualitét von NBA Pro 99 darf man auf
Konamis Eishockeydebiit sehr gespannt
sein. Die Angelsimulation Fisherman’s
Bait 2 wurde ebenfalls vorgestellt. Last
but not least beabsichtigt Konami, ihre
in Japan bereits erhéltlichen PlayStati-
on-Arcade Classics auch in den USA zu
verdffentlichen. Konami Arcade Clas-
sics beitelt, enthélt der Sampler insge-
samt zehn nostalgische, 1:1 umgesetzte
Spielhallenautomaten, darunter Circus
Charlie; Gyrus, Pooyan, Road Fighter,
Roc'n Rope, Scramble, Shao Lin's
Road, Super Cobra, Time Pilot und Yie
Ar Kung Fu.

934dg

N 3 3 49 SR

N CENTER

OUTH HALL




1999

i I

WSS C R EEN

S PEC

{ KONAMI RAL

-y

Auf den Spuren des genialen SEGA-
Rally entwickelt Konami an einer neuen
Umsetzung des Rallye-Sports, die auf
Anhieb gefallen konnte. Unabhéngig
jeglicher Lizenz begibt man sich hinter
das Stever eines komplett modifizierba-
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ren Boliden, um sich damit durch for-
dernde Etappen quer iiber den Globus
zu kéimpfen. Die Kurse wurden dabei in
unterschiedliche Schwierigkeitsgrade
untergliedert, so daf3 sowohl Pisten-
Greenhorns und Gelénde-Profis glei-
chermaf3en gefordert werden. Dariber
hinaus kann der Pilot je nach Finanzla-
ge neue Fahrzeugteile erwerben, was
jedoch nicht voreilig geschehen sollte,
damit man nicht nach einem unerwarte-
ten Ausfall mit leeren Taschen dasteht.
Geschicktes Haushalten ist also gefragt.
Sowohl Handling als auch Strecken-
fihrung machen einen grundsoliden
Eindruck. Besonders die wahnwitzigen
Steigungen und Gefélle vermifite man

Auf den ersten Blick kdnnte
man denken Solid Snake habe
seine Socom gegen das Katana
getauscht, um nun im feudalen Japan
fir Ordnung zu sorgen. Nach léngerem
Betrachten kommt Konamis Action-
Adventure jedoch eher der erfolgrei-
chen Resident Evil-Serie nahe. Vor pre-

gerenderten Hintergrinden tummeln
sich detaillierte Polygonkémpfer, welche
in iber 40 authentischen Samurai-Kiin-
sten die Schwerter klingen lassen. Als
ehrenhafter Krieger kehrt man eines
Tages in sein Heimatdorf zuriick, um
Schreckliches festzustellen. Das Grab
seiner Eltern wurde geschéndet und
sémtliche Dorfbewohner schienen dem
Wahnsinn nah. Alle Hinweise fihrten
zum SchloB  eines mdchtigen

Kriegsherrn. Der Shogun Kizumi

hatte einen Pakt mit einem Démon
geschlossen, der Dunkelheit iber
das Land brachte. Begleitet von tra-
ditioneller japanischer Musik und
etlichen FMVs erkundet man die
malerischen Landschaften und fas-
zinierende Architektur des alten
Japans. Der Spieler wird die Wahl
zwischen zwei Charakteren haben,
die mit jeweils unterschiedlichem
Handlungsstrang aufwarten. Man
kann dem Titel schon jetzt eine

bis jetzt bei der Konkurrenz. Grafisch
gibt sich die Konami Rally ebenfalls
keine Bl&Be und sorgt mit makelloser
Grafikengine fir schnellen Spielflufi.
Falls dieser Titel die geweckten Erwar-
tungen erfillen kann, kiindigt sich nach
Colin Mc Rae und V-Rally 2 ein neues
Motorsport-Highlight an.

deutliche Ahnlichkeit zur bekannten
Zombiejagd anmerken. Von Seiten des
Kampfsystems kann man allerdings auf
einiges hoffen, da hier eben nicht nur
schnell einmal die 45’er gezogen wer-
den kann.
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Neben einer Vielzahl an PC-Titeln
arbeitet Lego Media derzeit auch an
zwei Playstation-Spielen, die auf The-
matiken der beliebten Lego-System Sets
basieren und deutlich auf die jingere
Generation von PlayStation-Usern zu-
geschnitten werden. In Lego Racers,
welches voraussichtlich im Juli in
Deutschland erscheinen soll, bastelt lhr
Eure eigenen Boliden zusammen -
natirlich aus Lego-Steinen - und tretet
damit gegen beriihmte Lego-Charaktere
wie Kapitén Rotbart oder den Rocket
Racer an. Auf zwdlf unterschiedlichen
Strecken, die unter anderem im Piraten-
land und im Weltraum angesiedelt sind,
werden auch Power-Ups wie Olpfitzen
und Fanghaken zum Einsatz kommen
und mehrere versteckte Abkiirzungen
zu finden sein.

Angebot  d £ Monats: "

/,Zv

Predator 2+

S ¥ Ballerspiel

89,- DM/
Dual Arcade .
Light Gun

'""?\\10 50 DM

Ilmbauchlp+Memory Card 8MB
‘22 50 DM

\
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E Lego Racers (PC-Shots)

Lego Rock Raiders ist ein 3D-
Action-Game, dessen Release fir
diesen Herbst geplant ist. Nach einer
Notlandung mit dem Erkundungs-
raumschiff LMS Explorer auf einem
unbekannten Planeten muf3 der Spieler
dort vorkommende Lego-Energiekristalle
abbauen, um die Triebwerke des Schiffs

Lego Rock Raiders

unglaubliche

Energie versor-
gen und somit

zuriickkehren
jedoch von gefdhrlichen Steinmonstern

bewacht, die die Férderung der Kristalle
um jeden Preis zu verhindern versuchen.

% al
- P PlayStatiB'n‘

*fiir US/Japan- lmportsplele

fiir alle PlayStation-Modelle
mit ausfiihrlicher Einbauanleitung!

mit

Erde

kénnen. Lego Rock Raiders

werden

LOS A_NEELEELEDN

via3an 093"

RGB-Kabel

RGB-Kabel mit Audloans:hlil 7,50 DM
1 MB Memory Card 7,50 DM
2 MB Memory Card 15,50 DM

24 MB Memory Card S8 40,00 DM
PSX-loypad b 14,99 DM
Panther-Gun ‘ 39,50 DM 1
Exploder-Mogelmodul . 109,00 DM
MB PSX-Dualshock 29,99 DM
PS-Hacker 29,50 DM *
Pal Booster 25,50 DM
Linkkkabel 12,50 DM
Joypadverlangerung )

Jordan Rumble Wheel

b von 24 Std. nach -

innerhal b
S“'lz thre playstation umgtb




o
O

2 SErTen:

B - c.ssval\cu v DF

! AN -mmsm LN

i suvind‘oss TV m«-\jmu
%S ,‘;ual aE! \,.po('n.hﬂis




' DIN A1, FUNFFARBENDRUCK,

UBERRASCHUNGSMOTIV! | M
Y DAS KOMPETENTE MAGAZIN]

jieden Monat
100% PlayStation frei Haus!

Im Abo spart Ihr 10%
gegeniber dem Einzelkauf!

Dein play PLAYSTATION T-Shirt
untferstreicht Kompetenz und
Attraktivitéit!?

Als Abonnent
nehmt Thr
avtomatisch

an allen Gewinnspielen
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In erster Linie fir den amerikani-
schen Markt gedacht ist Midways
2000er Edition von NFL Blitz, die um
einen offensiven und defensiven Play
Editor, Play Books, einen On-fire-
Modus, neuve Fantasystadien sowie
neue Kameraperspektiven und verbor-
gene Spieler erweitert wurde. Natirlich
befinden sich die Team- und Player
Roster von NFL Blitz 2000 auf dem
Stand der ‘99er Saison. Das gleiche
Entwicklerteam arbeitet im Auftrag von
Midway ibrigens auch an dem arca-
deorienten 2-on-2-Basketballspiel NBA
Showtime NBA on NBC.

Hydro Thunder soll zwar zuerst fir
den Dreamcast erscheinen, wurde aller-
dings auch fir die PlayStation angekiin-
&igt. Hier gilt es, mit einem von 13
Rennbooten iiber 11 Strecken hinweg,
die vor Rampen, Power Ups und Abkir-
zungen nur so strotzen, noch vor seinen

. Gauntlet Legends
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Mortal Kombat Special Forces

Gegenspielern ins Ziel zu kommen.

In Mortal Kombat Special Forces
schlipft der Spieler hingegen in die
Rolle von Jax oder Sonja, die sich in
einer Echtzeit-3D-Umgebung durch ins-
gesamt sieben Welten priigeln - ein viel-
versprechendes Action-Adventure mit
véllig neven Special Moves und Power
Ups fiir die beiden Mortal Kombat-Pro-
tagonisten und einer nicht-linearen
Storyline.

Ready 2 Rumble Boxing zéihlte zu
den Highlights am Stand von Midway
Home Entertainment. Bis zu 20 Boxer
und drei Spielmodi (Arcade, Champi-
onship, Head-to-Head) werden einem
hier zur Auswahl stehen. Der erste spie-
lerische Eindruck war sehr verheiBungs-
voll. In technischer Hinsicht braucht
Midway die Konkurrenz nicht zu fiirch-
ten, zumal Codemasters’ Prince
Naseem Boxing ohnehin eher Simulati-
onsfans ansprechen dirfte.

Dariiber hinaus beabsichtigt Mid-
way, zwei ihrer Coin-op-Oldies neues
Leben einzuhauchen. Wahrend Paper-
boy einen eher durchwachsenen Ein-
druck hinterlie3, wullte Gauntlet
Legends, das auBer Haus von dem Ent-
wicklerstudio Blam! konvertiert wird,
auf Anhieb zu gefallen. In 3D gehalten
und fir zwei Spieler gleichzeitig - ins-
gesamt stehen einem in vier Kategorien
je zwei Figuren zur Auswahl - machte
dieses Update fiir die Neunziger im Nu

Gauntlet Lend

Hydro Tllu.nder (Screenshot Dremusi) =

Lust auf mehr. Hektisches Umhergewu-
sele und sténdiges Einsammeln von
Energie und Power Ups ist angesagt. Zu
zweit geht aber dann so richtig die Post
ab; denn jede Figur verfigt auch iber
einen spezifischen Special Move oder
Zauberspruch, wenn ihre Energieleiste
voll aufgeladen ist. Dies d@uflert sich
dann in einem farbenpréichtigen Infer-
no, das einen endgiltig die Ubersicht
ber das Spielfeld verlieren laf3t. Mid-
way beabsichtigt sogar, in die PlayStati-
on-Version noch einige neue Level ein-
zubauen. Desweiteren ein  Power
Up-Inventory, neue Gegner, zusétzliche
FMV-Sequenzen, eine 3D-Karte, einen
Deathmatch Mode und die Méglichkeit,
Spielstéinde untereinander auszutau-
schen. Die Musik und die Soundeffekie

sollen ebenfalls iberarbeitet werden.

NFL Blitz 2000




. Prince of Persia 30/PC

Woéhrend andere Publisher *
ihre wichtigsten Produkte fir das
Weihnachtsgeschaft publikums-
wirksam, d.h. mit Videoleinwén-
den, Messebabes und fragwiirdi-
gen Merchandisingartikeln in den
Vordergrund riickten, stellte The Lear-
ning Company, d.h. die Muttergesell-
schaft von Mindscape, 5SSl und Red Orb
Entertainment, ihre Titel ganz beschei-
den und noch dazu fast schon abseits
der eigentlichen Messe in der Petree
Hall vor.

Die erfreulichste Nachricht fir alle
PlayStation-User gleich vorneweg: Jor-
dan Mechners Action-Adventure Prince
of Persia 3D soll fiir-die PlayStation
umgesetzt werden. Den Zuschlag fiir
die Adaption erhielt das 25képfige Ent-
wicklerstudio Avalanche Software, das
zuvor u.a. NHL Open lce 2 on 2 Chal-
lenge und Rampage 2 Universal Tour
fir Midway Home Entertainment ent-
wickelt hatte. Die PlayStation-Version
soll sich von dem PC-Vorbild, das vor-
aussichtlich Mitte September auf den
Markt kommt, allerdings im Hinblick

auf die Storyline unterscheiden, d.h. sie
soll mehr auf die Bedirfnisse der von
der Altersstruktur her doch etwas jinge-
ren Konsolenbesitzer zugeschnitten
werden. Ob Prince of Persia PSX nun
wirklich im 1. Quartal néchsten Jahres
veroffentlicht werden wird, sei jedoch

ChessMaster II

HEid

Panzer General IV Western Assault

dahingestellt; denn Red Orb Entertain-
ment hinkt ihrem Zeitplan, was Prince of
Persia 3D fiir den PC anbelangt, deut-
lich hinterher. Vielleicht erscheint PoP
aber doch gleich fir die PlayStation 2.
Wiinschenswert wére dies in jedem
Fall, da dieses Spiel nicht nur in Europa
und den Vereinigten Staaten, sendern
auch in Japan fir Furore sorgen wiirde.
In Western Assault hat sich SSI
darum bemiht, die Benutzeroberfléche
und die Grafik ihrer Panzer General-
Reihe deutlich zu iberarbeiten, um end-
lich auch Einsteigern das Spiel etwas
zugdinglicher zu machen. Panzer
General IV Western Assault erstrahlt
erstmals in 3D-Grafik mit einer frei
rotierenden Kamera und Karte sowie
dynamischen Licht- und Schatteneffek-
ten und erstreckt sich iiber insgesamt 8
Kampagnen an der Westfront. Die
PlayStation-Version soll voraussichtlich
im Dezember in den Handel kommen.
Mit ChessMaster I
fihrt Mindscape
einen weiteren ihrer
erfolgreichsten Fran-
chise-Titel fort. Von

Rat Attack

Starsphere Interactive entwickelt, wartet
das Sequel mit zeitgensssischer 3D-
Grafik, 94 CPU-Gegnern, einem Tutori-
al Mode und Gber 2.200 Ersffnungsva-
rianten auf. ChessMaster Il soll bereits
im Juli erscheinen.

Rat Attack war bereits auf der Lon-
doner ECTS 98 zu sehen, soll aber nun
aller Voraussicht nach im September
auf den Markt kemmen. In technischer
Hinsicht unspektakulér gestaltet, beein-
druckte Rat Attack dennoch durch das
amisante Spielprinzip, das einem Katz-
und Maus-, dh... Rattenspiel gleich-
kommt - unkompliziert und eher auf ein
jingeres Zielpublikum zugeschnitten,
nagt an Rat Attack, dem ersten Projekt

von Pure Entertain-
ment, dennoch

der Zahn der
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ENTRANGE

W
o
m
(]

N 3 3 d 90 Sk




J
oo
olo

.

ANGELES. |

Auis anVEM‘rlo CENTER

i
wsorr | N
4 MU

L WRE ASIE 10" M

L)
@)

Namcos PlayStation-Titel fir ‘99
waren bereits im Vorfeld der Messe
bekannt. Star Ixiom, Dragon Valor,
Ace Combat 3 Electrosphere, Pac-Man
World 20th Anniversary - alles Titel,
die bereits auf der Tokyo Game Show
‘98 Autumn zu sehen waren. Blickfdn-
ger wie einige Tekken Tag Tourna-
ment-Spielhallenautomaten  hétten
dem Stand nicht geschadet. So jeden-
falls machte die US-Division im Grun-
de viel Rummel um nichts.

Pac Man World

Pac-Man World 20th Anniversary
wurde inzwischen zum dritten Mal auf
der E3 vorgestellt, 1998 noch unter
dem Arbeitstitel Pac-Man 3D, 1997
unter dem Arbeitstitel Pac-Man Ghost
Zone. Das Feedback der Fachbesucher
fiel seinerzeit aber alles andere als
positiv aus. Es bleibt abzuwarten, ob
Nameo es im dritten Anlauf endlich
schafft, dieses Spiel noch in diesem
Jahrtausend in die Ladenregale zu brin-
gen oder ob die US R&D-Division nicht
doch vorher aufgelost wird.

Wie dem auch sei, in dem ,9%er
Remake stellt Pac-Man natiirlich immer
noch genau das an, was er schon
immer am liebsten getan hat - Pillen
fressen, Frichte vernaschen und Gei-

stern ausweichen, diesmal aber in

_ 3D. DaB dies allein wohl nicht
. ganz ausreichen wird, um den
Spieler bei der Stange zu hal-

ten, hat wohl auch Namco
erkannt und die Sta-

ges in einzelne

19 @ oo
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Adventure und Bof3kampf. Die Irr-
garten Level stellen im Grunde eine
aufgepeppte 3D-Variante der Ur-
Stages dar. Im Adventureteil kommen
unterschiedliche Kameraperspektiven
zum Einsatz, in der Regel wird aber
eine Perspektive von schriig oben ver-
wendet. Einige darunter verlaufen line-
ar, andere wiederum in 3D. Die Bof3le-
vel sind ebenfalls sehr unterschiedlich.
Ein Endgegner schieBt z.B. aus seinem
Schiff sténdig Kanonenkugeln ab,
withrend der kleine Nimmersatt Uber
Fésser springen muf3, wahrend er sich
Uberlegt, wie er dem Piraten am besten
Herr werden kénnte. Ein Update der
2D-Version befindet sich als Bonus auf
der CD.

In Star Ixiom werden Namco-Fans
auf viele alte Bekannte treffen - Starbla-
de, Galaxian und Galaga, um nur eini-
ge zu nennen. Ein linearer Shooter mit
einem grandiosen Intro und brillanten
in-game-Grafiken, der einem im Grun-
de aber nur recht wenig spielerischen
Freiraum Gbrig laBt.

Star Ixiom




m dritten Teil ihrer Ace Combat-
Reihe verwendet Namco fir die Cut
Scenes erstmals Anime-Material an
Stelle gerenderter Sequenzen. Die in-
game-Engine wurde im Vergleich zum
Prequel deutlich iiberarbeitet. Nicht nur,
daf} mehr Objekte gleichzeitig auf dem
Screen dargestellt werden, die Licht-
und Schatteneffekte und auch auch die
Explosionen werden deutlich aufwendi-
ger gestaltet.

Ace Combat 3 unterstiitzt neben
dem neGcon Pad und dem Andlog Joy-
stick nun auch die volle Belegung des
Dual Shock Analog Controllers. Uber
den rechten Stick veréndert man die
Frontperspektive, die L3-Taste legt die
Verfolgeransicht fest und tber die R3-
Taste wechselt man in eine Heckansicht

T TSR B G e R 1
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iber. Dual Shock-Effekte wur-
den ebenfalls implemen-
tiert. Die Replays nach der
Beendigung einer Mission
erinnern zum Teil sogar an
die hektischen Replay-
Kamerafahrten eines Ridge
Race Type 4.

Die Storyline spielt in
einer Zukunft, in der multi-
nationale Konzerne die
Macht an sich gerissen
haben. Der Spieler, ein Mit-
glied der Universal Peace
Enforcement Organisation,
wird in den schwelenden
Konflikt der beiden Parteien
(General Resource, Neu-

com) hineingezogen. Zu einem spéte-
ren Zeitpunkt des Spiels wird er sogar
vor die Wahl gestellt, ob er weiterhin
der UPEO treu bleiben oder sich auf die
Seite einer der beiden kriegsfilhrenden
Konzerne schlagen méch-
te. Wdhrend seine Wing-
men Erich Jager, Fiona
Chris  Fitzgerald und
Rhena Hirose den Heim-
flug antreten, unterbreitet
ihm ein Fliegeras der
General Resource némlich
ein lukratives Angebot;
aber nicht nur an diesem
Punkt verzweigt sich der
Handlungsstrang, je nach
Leistung bekommt der
Spieler unterschiedliche

Emwidder .o c oGS
Erhiltlichab ............. 4. Qllurlnl Europa

Missionen zu sehen. Das Spektrum
reicht von klassischen Dogfights iber
das Angreifen von Bodenzielen und
zeitabhéingige Auftréige bis hin zu
Lande- und Siurrsequenzen und dem
Auftanken in der Luft.

So verwundert es kaum, daf3 Ace
Combat 3 auf zwei CDs ausgeliefert
wird. In Japan bereits im Handel, soll
der dritte Teil Ende des Jahres auch als
PAL-Version erscheinen. Mehr dariiber
in der néchsten Ausgabe der play.
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Mit Dragon Valor kniph

Namco an die Tradition ihres

RPGs Dragon Buster an, das

auf der Nomco Museum

Collection Vol. 2 fiir die PlaySta-
tion-Nachwelt verewigt wurde.

Die Storyline erstreckt sich Gber etli-

che Generationen. Der Held der ersten

Stage beeinfluBt durch die Wahl seiner

Hauptrolle Gbernehmen. Die Drachen
sind indes aber nicht unititig und ent-
wickeln sich ebenfalls weiter. Jeder
davon verfigt Uber eine spezifische
Schwiche, die es erst herauszufinden
gilt.

Das Kampfsystem in Dragon Valor
erinnert etwas an Zelda. Nicht nur, daf3
die virtuelle Kamera in den Kémpfen

wihlt, es ste-
hen  einem

Frau die Persénlichkeit seiner Nach-
kommen, die in der néichsten Stage die

die jeweils geeignetste Perspektive aus- auch  sehr
viele Special
Aftacks  und
Zauberspriiche [
zur Auswahl.
Die 3D-Engine erwies sich beim ersten An-
spielen als sehr flissig.

Der Lokalisierungsaufwand dirfte
aber gerade bei diesem Titel sehr hoch
ausfallen. Dragon Valor ist zwar bereits
fir den amerikanischen und den
europdischen Markt angekindigt, wird
aber wohl| nicht vor Anfang néichsten
Jathres erscheinen, da es bisher noch nicht
einmal in Japan auf dem Markt ist.
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Wihrend die 989 Studios auf
einen eigenen Stand auf der E3-Messe
verzichteten und ihre neven PlayStati-
on-Titel am Stand von SCEA vorstellten,
war Sony Computer Entertainments
Psygnosis-Studio ganz unbescheiden
mit einem eigenen, sogar sehr pompé-
sen Stand vertreten. lhr Lineup fiel fast
vollsténdig zugunsten von Sequels zu
ihren bekannten Franchise-Titeln aus.
Formel 1 99, G-Police Weapons of
Jusfice (vgl. PreScreen in play 04/99),
wip3out, Colony Wars Red Sun,
Destruction Derby 3, Rollcage Exireme
- neve Spielkonzepte waren bis auf
einige wenige Ausnahmen nicht
gefrc:gt.

Mit der Ankindigung von Moto-
cross Madness bestétigte Psygnosis
dariber hinaus endlich offiziell die Ent-
wicklung ihrer Motorradsimulation.
Motocross Madness soll zwar erst im 1.
Quartal 2000 auf den Markt kommen,
aber iber ein véllig frei erkundbares

Team Buddies

n HAKKINEN

[
NAKAND ﬂ

Formel 1 99

3D-Terrain verfiigen. 30 Strecken, ein
Stunt Qualifying, 13 Motorréder und
ein Split Screen Mode fir zwei Spieler
sind geplant.

Formel 1 99, das im November
erscheinen soll, fand auf der E3 Show
iberraschend viel Anklang. Die ‘99er
Edition soll inshesondere im Hinblick
auf Handling und Fahrphysik deutlich
iberarbeitet werden, aber auch die
Crashs, die Motorengeréusche und die
Kiinstliche Intelligenz der CPU-Gegner
sollen einer Verjiingungskur unterzogen
werden. Dank der offiziellen Lizenz
verfugt Formel 1 99 natiirlich Gber
samtliche Teams, Fahrer und Strecken
der '99er Saison, d.h. auch die Sepan
Formel 1-Strecke in Malaysia, das Bri-
tish American Racing-Team und die
neuen Fahrer Ricardo Zonta, Pedro de
la Rosa und Marc Gené sind nun ver-
treten. Formel 1 99 wird von Studio 33
entwickelt, die zuvor fir Newman Haas
Racing verantwortlich waren.

Team Buddies lafBt sich wohl am
ehesten in die Sparte Party Game ein-
ordnen. Ahnlich Hudson Softs Bomber-
man-Reihe herrscht hier ein heilloses
Durcheinander, wenn sich bis zu vier
Spieler gleichzeitig heftige Gefechte lie-
fern. Das Spielprinzip besteht im Grun-
de darin, in einer von 32 Arenen so
viele ,,Buddles wie z.B. Spione, Arzle
und Cyborgs, aber auch so viele Waf-
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Formel 1 99

fen und Vehikel wie méglich zu produ-
zieren, indem man farbige Kisten ein-
sammelt und aufeinanderstapelt. Je
hsher die Kisten, desto wertvoller der
Preis. Mit den freigelegten Spielfiguren
und Vehikeln geht es dann ab in Rich-
tung Feind, um ihm das Leben schwer
zu machen - auf den ersten Blick
&uBerst chaotisch, aber im Grunde
doch ein unkompliziertes und vor allen
Dingen originelles Spielprinzip. Team
Buddies laBt sich aber auch solo spie-
len. Im Story Mode stehen einem hier-
fiir 64 Level zur Verfiigung.

SISONOJAS

LIPANIS -33.9
il.l GENE -33.9|
LUDE LA ROSA -374

Formel 1 99
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Von Colony Wars Red Sun wurden
lediglich einige erste Videoclips
gezeigt. Dies ist auch nicht weiter ver-
wunderlich, da der dritte Teil aus Psyg-
nosis’ Space Opera erst im Mérz néch-
sten Jahres erscheinen soll.

Diesmal wird man in die Rolle von
Valdemar schlipfen, einem Freischérler
im Stile eines Han Solo, der aus der
Fehde zwischen der Navy und der Liga
der Freien Welten seinen Vorteil zu zie-
hen versucht. Im Verlauf der Storyline
kommt man aber schliefllich nicht
darum herum, sich auf die Seite einer
der beiden Parteien zu schlagen, unab-
héngig davon, ob man dies eigentlich
médchte oder nicht.

Psygnosis’ Studio in Leeds beabsich-
tigt, mit dem dritten Teil ihre Serie zu
einem krénenden Abschluf} zu bringen.
Nicht nur, daf3 sich der Handlungs-

strang noch weiter verzweigen soll,

Véllig tberraschend kiindigte Psyg-
nosis Destruction Derby 3 an. Da die
Entwickler der beiden Vorgénger,
Reflections Interactive, inzwischen von
GT Interactive akquiriert wurden - ein
Teil des Teams arbeitet sogar bei Info-
grames’ Tochterfirma Accolade -, sah
sich Psygnosis diesmal gezwungen,
selbst Hand anzulegen.

Destruction Derby 3 soll insgesamt
25 Strecken und deutlich mehr Fahr-

'COLONY WARS: RED SUN

auch sollen 28 CGl-Sequenzen die
Geschichte - iiber 50 Missionen sind
diesmal vorhanden - ziigig vorantrei-
ben. Noch dazu wird die Story von
einem orchestralen Soundtrack unter-
malt. Fiinf Sonnensysteme haben sich
die Entwickler als Spieleuniversum zum
Ziel gesetzt, zwei darunter werden aus
dem Vorgénger Colony Wars Vengean-
ce bernommen. Insgesamt soll es acht
unterschiedliche Schiffe geben, die sich,
was ihre Waffensysteme betrifft, natir-
lich verstérken lassen. 30 Waffen wird
es voraussichtlich geben. Allerdings
bemithen sich die Entwickler auch in
technischer Hinsicht noch etwas mehr
aus der Engine herauszukitzeln - sofern
dies Gberhaupt noch maglich ist; denn
Vengeance stellte andere Space Operas
bereits um Léngen in den Schatten. Laut
Aussage der Entwickler sollen zumin-
dest die Texturen noch etwas feiner aus-

DESTRUCTION DERBY 3

zeugmodelle als bisher aufweisen.
Zudem soll es nun erstmals maglich
sein, seine Fahrzeuge zu tunen. Neben
dem bekannten Destruction Mode soll
es auch einige véllig neve Multi Player-
Spielmodi geben. ,Soll”, weil von
Destruction Derby 3 wie auch von
Colony Wars Red Sun nur erste Video-
clips gezeigt wurden. Zu den weiteren
Features ist noch nicht viel bekannt, laut
Awussage von Psygnosis sollen die Ren-
nen aber um einiges rasanter ablaufen
und die spektakuléren Crashszenen -
das Verkaufsargument der ersten bei-

fallen und die Licht- und Schatteneffekte
Uberarbeitet werden - Details letztend-
lich, wie z.B. auch die animierten
Geschiitztirme auf den Raumkreuzern.

Colony Wars Vengeance wird wohl
in technischer Hinsicht nicht mehr zu
toppen sein, dafir reizte das Prequel
die PlayStation bereits zu sehr aus.
Fans der Serie werden mit der neuen
Red Sun-Storyline und den neven Auf-
triigen aber mehr als nur zufrieden
sein.

den Teile - noch mehr in den Vorder-
grund geriickt werden. Destruction
Derby 3 soll im Frishjahr 2000 erschei-
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 Ihr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , , die Tastenfolge,
solltet lhr diese eine nach der anderen
eingeben.
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Cheat-Codes

Gebt die folgenden Code-Namen als
Spieler-Name ein. Es ist méglich ver-
schiedene Cheats miteinander zu kom-
binieren. Gebt hierzu einen Code-
Namen ein, bestdtigt ihn mit der
Funktion Accept, wahlt die Option
Rename an und gebt einen weiteren
Namen ein. Um Eure Spielfigur nicht
mit dem Namen eines Cheats zu
benennen, kénnt lhr den Spieler nach
der Eingabe des letzten Cheat-Codes
in einen von Euch gewdhlten Namen
abdandern.

Codes mit mehreren
Funktionen

Gebt ,HAROLDHAND als Spieler-
Name ein, um alle Level, alle Waffen,
unendlich Munition, die Aus-dem-
Gefangnis-Freikommen-Karte, Schutz-
schild, das Bild des Papageis,
9.999.990 Punkte, 99 Leben, keine

GTA London 1969

London Level 1 bis 3
Gebt ,,PENTHOUSE” als Spieler-

Name ein, um in London Level 1 bis 3
spielen zu konnen.

9989 Leben

Um 99 Leben auf Ever Konto gutzu-
schreiben, gebt Ihr als SpielerName
»MCVICAR” ein.

B te lames Fiogehen
BEBEDEFGHTIJdHBL
MmnoPORSTUUWMEH

¥ya

MEVIERR>

O : Lischen Bewmien . O
X : usmahien Ihbrechen - &

Alle Level

Gebt ,RAZZLE” oder ,READERWI-
FE” als SpielerName ein, um alle Level
des Spiels frei anwdhlen zu kénnen.

Polizei, die momentanen Spielerkoordi-

CHEATS & INFOS

1 3140 68 10

S-HOTLINE
CYPRES bis 21.00 Uhl
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Jeden Dienstag vou 18.00

PO ¥ o Page
naten und einen Multiplikator von 5

einzustellen.

Bite famen eingehen
ARBEMEFEHI JHBL

MmiooPORSTUUWH

Gebt ,,GETCARTER” als Spieler-
Name ein, um alle Level, alle Waffen,
unendlich Munition, die Aus-dem-
Gefangnis-freikommen-Karte, Schutz-
schild, 99 Leben, den maximalen

nnl:_bEFEnl.JnL
"MAODPHRBSTUUWH
: ya

REZZLE>

O : Lischen Besuien . O
X : insmabien  Bhbrechen - A

. Mogd helse =
9.999.990 Punkte
Gebt ,,BIGBEN” als Spieler-Name
ein, um eine Menge Punkte auf Eurem
Konto freizuschalten.

' CheatCard
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g*‘ CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen...
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Wanted-level, die momentanen Spie- Gebt ,FREEMANS” als Spieler-
lerkoordinaten und einen Multiplikator Name ein, um alle Level, alle Waffen,
von 5 einzustellen. unendlich Munition, die Aus-dem-

Gefangnisfreikommen-Karte, das
Schutzschild und einen Multiplikator

Bate amen ciogeben :
von 5 einzustellen.

HBEBDEFGEHTIJHL

monoeafRls Tuows Gebt ,DONTMESS” oder ,, TOOLE-
ve DUP” als SpielerName ein, um alle

Waffen, unendlich Munition, die Aus-
GETCARTER> dem-Gefangnis-freikommen-Karte und
e e das Schutzschild freizuschalten.

Gebt ,SORTED” als Spieler-Name
ein, um alle Level, alle Waffen, unend-
lich Munition, die Aus-dem-Gefangnis-
freikommen-Karte und das Schutzschild
freizuschalten.

London Level 1 und 2
Gebt ,MAYFAIR” als SpielerName
ein, um in London im Level 1 oder
wahlweise auch im Level 2 zu spielen.

GTA London 1969

Der maximale Wanted
Level

Gebt ,,OLDBILL” als Spieler-Name
ein, um den Wanted-Level auf den
Wert vier anzuheben.

Die momentanen
Spielerkoordinaten

Gebt ,,SWEENEY” als Spieler-Name
ein, um die momentanen Koordinaten,
bei denen.sich der Spieler befindet,
am Bildschirm anzuzeigen. GRAND THEFT AUTO

Mases Pack #i.Lsedos 1'S9

Please enter guar name
HBECBEFGHTIJdHL

MAOPORSTUUWNR

[vla

SUIEENEY<

Ok i O
X Selert [ancel . A Gebt ,,GRALSS* als Spieler-Name

ein, um die Polizei aus dem Spiel zu
halten.

Keine Polizei

Triple Play 2000

Das EA Sports-Dream-
Team

Wahlt im Haupt-Meni den Menu-Punkt
»Single Game” an. Im Mannschafts-
Auswahl-Meni drisckt hr ©, ©, Q,
0,000,000, 0, 0. Zur
Bestatigung der korrekten Eingabe der
Tasten-Kombination hort lhr eine
Stimme ,,Triple Play Baseball”
sagen. Die Mannschaft, die Euch jetzt
erwartet, besteht aus den Entwicklern
des Spiels, die alle tberdimensionale
Eigenschafts-Werte besitzen.

Einen Home-Run
schlagen

Wenn lhr in der Batter’s Box seid, hal-
tet Ihr L1+L2+R1+R2 und gebt
ASELEANG - TE O O vein:

Wenn lhr den Code richtig eingege-
ben habt, dann hért lhr ein Gerdusch,
das Euch die korrekte Eingabe
bestdtigt.

Den Schiager besiegen
Wenn |hr am Pitching-Mound steht,
haltet lhr L1+L2+R1+R2 und gebt O,
O, A, 0O, A, O, X, Oein. Auch hier
wird Euch die korrekte Eingabe der
Tastenkombination mit einem Sound
bestdtigt.

Die Kamera
kontrollieren

Wahrend des Spiels haltet Ihr
L1+12+R1+R2 und gebt ©, O, O, O,
O, O ein. Ein Sound bestdatigt Euch
ein weiteres Mal die richtige Eingabe
der Tastenkombination. Mit den folgen-
den Tasten kannt lhr jetzt eine neve
Kamera-Position einstellen:
Steuverkreuz: die Kamera bewegen
L1 + Steverkreuz: die Kamera
schneller bewegen

R1 + Steuerkreuz: Die Kamera dre-
hen

L2: die Perspektive herauszoomen
R2: die Perspektive hineinzoomen

A: den Sichtwinkel anheben

[: den Sichtwinkel absenken

Die Bemerkungen des
Sprechers

Wenn |hr eine der folgenden
Tastenkombinationen wéhrend des
Spiels eingebt, so ertént einer der fol-
genden Kommentare:
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Historische Hintergrund-
Informationen

Haltet LT + L2 + R1 + R2 und gebt ©,
A, ©, O ein.

Zusdatzliche Informationen zum
Schlager

Haltet L1 + L2 + R1 + R2 und gebt Q,
O, O, A ein.

Trivia

Haltet L1 + L2 + R1 + R2 und gebt ©,
X, ©, O ein.

Das Wetter
Haltet L1 + L2 + R1 + R2 und gebt X,
O, A, O ein.

Army Men 3D

Minenfelder schnell
bereinigen

Wenn |hr zu einem Minenfeld kommt,
wahlt Ever Minen-Suchgerét an, lauft
ein wenig nach vorne, haltet die Taste,
mit der lhr Euch nach links und nach
rechts abrollen kénnt, um so schneller
die vor Euch liegenden Minen ausfin-
dig zu machen.

Versteckte Gegenstinde
Im zweiten Level tctet lhr den blauen
Spion und samelt die Informationen,
die er hinterlaBt auf. Wenn lhr aufge-
fordert werdet, dieses Areal zu verlas-
sen, befolgt |hr diesen Befehl nicht,
sondern begebt Euch zu dem Pfosten.
Legt den Typen, der sich dort aufhalt,
um und bldttert anschlieBend durch
Ever Waffen-Meni, bis |hr die
Information des getdteten Spion findet.
Drisckt die SELECT-Taste und lest die
Notiz.

Versteckte Schiissel
Wenn lhr ein Game im Zwei-Spieler-
Modus startet, solltet lhr den
Woandschrank, der sich in nordostli-
cher Richtung befindet, aufsuchen.
Hier findet Ihr zwischen den Biichern
einen Schlissel. Auf dem Radar seht
lhr zwei Tiren. Geht zu der Tire, die
weiter entfernt ist, und benutzt den
gerade gefundenen Schlissel.

Marvel Super Heroes vs.

Cheat-Modus

Im Haupt-Meni driickt [hr schnell RT,
0O, O, A,A, um das Cheat-Menii zu
aktivieren.

(L1,x,0,00

MANRKVYELL
SUPER HERQES

Schnellere

Spielgeschwindigkeit
Wahlt Euch einen beliebigen
Charakter aus und haltet WK+MK+HK
so lange gedriickt, bis das Wort
~Fight” vom Bildschirm verschwun-
den ist.

ersten Charakter selektiert habt, und
laBt die Taste erst wieder los, wenn
das Wort ,,Fight” vom Bildschirm ver-
schwunden ist.

Als Mech-Gouki spielen
Spielt das Game einmal mit einem
beliebigen Charakter durch. Jetzt geht
lhr in das Options-Menu, aktiviert die
Option ,Same Character-Modus”. Im
Charakter-Auswahl-Meni im Arcade-
oder Versus-Modus, bringt lhr den
Cursor Uber Gouki (Akuma), haltet die
SELECT-Taste und driickt Schlagen oder
Kicken. Jetzt bringt |hr den Cursor ein
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Street Fighter

Marvel Super Heroes vs. Street Fighter

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ﬂcg

plary chesccera
U0 Aoy page 1

Als bewaffneter Spider-
Man spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt |hr
den Cursor iber Spider-Man, haltet
SELECT und driickt Schlagen oder
Treten.

Als Mephisto spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt lhr
den Cursor iiber Omega-Red, haltet
SELECT und driickt Schlagen oder
Treten.

I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
I
I
[
[
1
I
I
I
I
I
I
I
1
1
1
1
1
1
I
I
L}
I
I
1
1
I
I
I
I
1
1
t
i
1
1
1
1
I
1
1
I

>>>>>
it Sty
a7y page 3

weiteres Mal Uber Gouki und driickt
wieder Schlagen oder Kicken.

Extra-Sprunge fir
Norimaro
Whlt Norimaro und haltet

WK+MP+HK im Versus-Bildschirm so
lange gedriickt, bis die Runde beginnt.
Jetzt konnt Thr mit Norimaro viermal in
die Luft springen.

Die Charaktere vor dem
Kampf wechseln

Wahlt Euren Charakter aus und haltet
L1+L2+R1+R2, bevor der Bildschirm

6 66 L




Als Dark Sakura spielen
Im Charakter-Auswahl-Meni bringt Ihr
den Cursor iber Hulk, haltet die SE-
LECT-Taste und driickt eine zusdtzliche
Taste Eurer Wahl.

Als Shadow Charlie
spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt Ihr
den Cursor iber Dhalsim, haltet SE-
LECT und driickt Schlagen oder Treten.

Als der U.S. Agent
spielen
Im Charakter-Auswahl-Meni bringt Ihr
den Cursor iiber Vega (M. Bison),

mit dem Schriftzug ,Now Loading”
erscheint. Wenn der Kampf startet,
dann beginnt der von Euch an zweiter
Stelle gesetzte Charakter anstatt des
Ersten.

PLaAY

Die Abfolge der
Charaktere im Versus-
Modus-Bildschirm
andern

Um die Anordnung der Gegner im
Versus-Modus zu verandern, gebt hr
WP+MP+HP ein.

Als Cyber Akuma spielen
Wenn lhr das Game durchspielt, ohne
ein Continue zu gebrauchen, kénnt Ihr
im Charakter-Auswahl-Menii mit dem
Cursor Uber Akuma gehen und SE-
LEGT SELEET SE| ECT SELECT, SEIECT
und dann Schlagen oder Kicken
driicken, um mit Cyber Akuma zu spie-
len.

Bt
@
o
o
L)
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haltet SELECT und driickt Schlagen

oder Treten.

Als Grey Hulk spielen
Aktivierf den ,als Dark Sakura spie-
len”-Cheat und wahlt Hulk als Partner
aus. Mit diesem Trick kénnt lhr auch
andere Charaktere umfarben.

Als Mech-Zangief spielen
Im Charakter-Auswahl-Meni bringt Ihr
den Cursor iUber Blackheart, haltet SE-
LECT und driickt Schlagen oder Treten.

Der explodierende Dan
Haltet WP, nachdem lhr Dan als Euren

Als Apocalypse spielen
Wenn Ihr das Game durchspielt, ohne
ein Continue zu gebrauchen, kénnt lhr
im Charakter-Auswahl-Meni mit dem
Cursor iber Akuma gehen und SE-
IEGETESELE@TE SE[E@TISEIFEHSEL
ECT, SELECT und dann Schlagen oder
Kicken driicken, um in der néchsten
Runde mit Apocalypse zu spielen.

Alternative Farben

Wenn |hr im Charakter-Auswahl-Meni
Euren Kampfer mit HK oder HP aus-
wdhlt, so veréindert sich die

Kleidungsfarbe.

Tiger Woods 99

Das Terrain um 200
Prozent anheben

Wahlt die EditName-Option im
Spieler-Auswahl-Meni an und gebt
~PUMPZ” als Name ein, um die
Landschaft hiigeliger zu machen.

NAME SEARBETEN

{Wivens: Amatorr 2

Stevereng- Spicier ___JI)

Das Terrain um 400
Prozent anheben

Wahlt die Edit-Name-Option im
Spieler-Auswahl-Menii an und gebt
»MAXIMUMZ” als Name ein, um
die Landschaft noch hiigeliger zu
machen.

Flaches Terrain

Wenn |hr ,,OLD SCHOOL” als
PafBwort eingebt, so verschwinden alle
Anhebungen auf dem Spielfeld. Die
Landschaft ist breftelflach.

Die Stimmen verandern
Haltet © oder © und driickt X, O, A,
O, L1, L2, R1, oder R2, um die
Stimmlage des Sprechers wéhrend des
Spiels anzuheben oder abzusenken.

Das Golf-Auto zerstoren
Im Practice-Modus solltet Ihr die Ubung
Driving-Range anwahlen und das Auto
dreimal mit einem gezielten Schlag
treffen, um es zu zerstdren.
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Apocalypse

Zum nachsten Check-
Point springen

Wenn lhr einen Spielabschnitt zwi-
schen zwei Check-Points iiberspringen
mochtet, weil lhr ihn nicht schafft,
dann solltet |hr den Pause-Modus akti-
vieren, L1 halten und A, O, O, X ein-
geben. |hr vernehmt ein
SchuBgerdusch, das Euch die korrekte
Eingabe des Cheats bestatigt, und fin-
det Euch am nachsten Check-Point wie-
der.

Ridge Racer

Type 4

Der Turbo-Boost

Um Eure Gegner stehenzulassen, soll-
tet lhr wahrend des Rennens die Tasten
L2 + R2 driicken, um einen Schub
nach vorne zu bekommen.

A Bug’s Life

Unendlich viele Leben
Kehrt wahrend des Spiels zurick in
den Trainings-Modus und sucht die vier
Buchstaben fir das Wort ,FLIK”, um
dafiir ein Extra-Leben zu erhalten.
Diesen Vorgang kénnt lhr so oft lhr
wollt wiederholen und Euer Konto auf
maximal 50 Extra-Lleben aufladen, um
dann wieder in das Spiel zuriickzukeh-
ren und weiterzuspielen.

Als Marionet kampfen
Um als Marionet zu kémpfen, bringt
lhr im Charakter-Auswahl-Meni den
Cursor iiber das Fragezeichen und
drickt die SELECT-Taste sechsmal hin-
tereinander. Jetzt haltet Ihr die SELECT-
Taste und drickt zusatzlich eine belie-
bige andere Taste. In jedem der fol-
genden Kampfe verwandelt sich
Marionet in die Form seines Gegners.

Als DOriginal Gallon
spielen

Spielt das Spiel mit Gallon durch und
bringt dann den Cursor im Charakter-
Auswahl-Meni Uber Gallon. Jetzt
driickt Ihr SELECT+PP oder
SELECT+KK, um den Original-Gallon

zu erhalten.

Als Hyper Bishamon
spielen

Spielt das Spiel mit Bishamon durch
und bringt dann den Cursor im
Charakter-Auswahl-Meni Gber

Als George spielen

Gebt ,,SM14N* als PaBwort ein, um
mit George einen Vandalen-Streifzug
um die Héuser zu machen.

Darkstalkers 3 Vampire Savior

Rampage 2 Universal Tour

Bishamon. Jetzt driickt Ihr SELECT+PP
oder SELECT+KK, um mit Hyper
Bishamon zu spielen.

Gegen Hyper Bishamon
spielen

Beginnt ein neues Spiel im Einzel-
Spiele-Modus und verliert keine einzi-
ge Runde bis zum Ende. Des weiteren
solltet Ihr unbedingt zwei Gegner mit
dem EX-Move besiegen, um gegen
Hyper Bishamon antreten zu dirfen.

Als Vampire Hunter
Phobos spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni haltet [hr
SELECT, um Phobos auszuwdhlen.

Als Lizzie spielen
Um mit Lizzie Euren zerstérerischen
Neigungen nachzugehen, gebt lhr
~SAVRS” als PaBwort ein.

Als Ralph spielen

Wenn |hr mit Ralph randalieren gehen
mochtet, dann gebt lhr , LVPVS# als
PaBwort ein.

Als Myukus spielen
Auch Myukus ist per PalBwort selektier-
bar. Gebt einfach ,,NOT3T” ein und

spielt mit ihm als Charakfer.

CheatCard ausstigen und ins CD-Booklet legen... —;%
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Darkstalkers 3 Vampire Savior

Einfach Bonus-
Charakter anwahlen
Aktiviert den Shortcut-Modus. Dann
bringt Ihr den Cursor iber den
gewinschten versteckten Charakter im
Shortcut-Charakter-Selektions-Menii.
Driickt SELECT, um den Namen des
Kampfers rot einzuférben und wahlt
ihn an.

Als mannlicher Shadow
spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt |hr
den Cursor iber die Fragezeichen-
Box, driickt SELECT, SELECT, SELECT,
SELECT, SELECT und eine weitere
beliebige Taste.

Rampage 2 Universal Tour

Als alternativer Myukus
spielen

Gebt ,,B1G4L” als PaBwort ein, um
mit einem rosanen Myukus und voll
ausgebauten Eigenschaftswerten auf
Jagd nach Hausern zu gehen.

|| CheatCard
U RSN page 2
Als weibliche Shadow
kampfen
Im Charakter-Auswahl-Meni bringt lhr
den Cursor ber die Fragezeichen-
Box, driickt SELECT, SELECT, SELECT,
SELECT, SELECT, SELECT, SELECT und
eine weitere beliebige Taste.
Als Image Talbain spielen
Im Charakter-Auswahl-Meni bringt lhr
den Cursor ber Gallon, haltet SELECT
und driickt alle drei Schlag- oder Tret-
Tasten.

Als Oboro (Shin
Bishamon) spielen

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt |hr
den Cursor iber Bishamon, haltet SE-
LECT und eine weitere beheblge Taste.

Y CheatCard
U Rsmne) page 2

Die Cheat-Optionen

Gebt ,,BVGGY* als PaBwort ein, um
einen weiteren Menu-Punkt namens
Cheats im Options-Menii zu aktivieren.

CHEATS o »
AEITV: SALT LAKE

Als Noob Myukus
spielen
Um das Ungeheuver namens Noob

Myukus zu spielen, gebt Ihr als
PaBwort ,SRY3D* ein.

Victory Boxing 2

Die Haupt-Charaktere im
Zwei-Spieler-Modus

Beginnt mit einem neuen Boxer im
Haupt-Event. Wahlt einen Boxer aus
und speichert den Spielstand sofort auf
der Memory-Karte ab. Jetzt verlaf3t |hr
das Spiel und wiederholt den Vorgang
mit einem weiteren Boxer. Wenn |hr
alle Boxer abgespeichert habt, startet
lhr ein Spiel im Zwei-Spieler-Modus.

Im Charakter-Auswahl-Menii driickt Ihr
O, um Euch einen Boxer, den lhr abge-
speichert habt, auszusuchen.

Als Jackel spielen

Um als Jackel zu spielen, solltet Thr
zuerst in das Haupt-Event gehen und
einen beliebigen Boxer auf die
Memory-Karte abspeichern. Jetzt geht
lhr in den Exhibition-Modus und ladet
den gerade gespeicherten Kémpfer
wieder von der Memory-Karte.
Nachdem Ihr den Cursor ber das Bild
dieses Kampfers gebracht habt, driickt
lhr die O-Taste, so daf3 Jackel in der
zweiten Mystery-Box erscheint.

Versteckte Boxer im
Exhibition-Modus

Gewinnt den World Championship
und speichert den Spielstand ab. Jetzt
begebt Ihr Euch in das Charakfer-
Auswahl-Meni im Exhibition-Medus
und driickt 00,00, um die Kéampfer
Jackel, Goober, Rascal und Beastman
freizuschalten

Schnelles Erholen von
eimem Schiag

Wenn Ihr zu Boden geschlagen wer-
det, solltet lhr kreisférmige
Bewegungen am Steuerkreuz aus-
fihren (©,0,0,0,0,0,0,0.....)
und eine beliebige andere Taste

(A, X,0,0) driicken, um Euren Kéampfer
schneller wieder auf die Beine zu
bekommen.

Box-Training im Versus-
Modus

Im Zwei-Spieler Versus-Modus-
Charakter-Asuwahl-Bildschirm driickt
lhr 00,0, um das Box-Training zu akfi-
vieren.
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GTA Grand Theft Auto m

Unverwundbarkeit

Im Haupt-Meni driickt [hr O, A, O,
X, X, O, A, O, um Euch gegen die
Angriffe Eurer Gegner zu schiitzen.

Cheat-Codes

Gebt die folgenden Code-Namen als
Spieler-Namen ein.

Es ist méglich verschiedene Cheats mit-
einander zu kombinieren. Gebt hierzu
einen Code-Namen ein, bestdtigt ihn
mit der Funktion Accept, wahlt die
Option Rename an und gebt einen
weiteren Namen ein. Um Eure
Spielfigur nicht mit dem Namen eines
Cheats zu benennen, kénnt lhr den
Spieler nach der Eingabe des letzten
Cheat-Codes in einen von Euch
gewdhlten Namen abéndern.

Codes mit mehreren
Funktionen

Gebt ,,BASTARD” als Spieler-Name
ein, um dlle Level, alle Waffen, unend-
lich Munition, 99 Leben, Schutzschild,
die Aus-dem-Gefdangnis-freikommen-
Karte, die momentanen Spielerkoor-
dinaten, den maximalen Wanted-Level
und den Multiplikator 5 einzustellen.

Eitts Naren singaten
ABCDEFBHIJRL
MNOPORSTUVWX

Y Z

Gebt ,,THESHIT als SpielerName
ein, um alle Level, alle Waffen, unend-
lich Munition, 99 Leben, Schutzschild,
die Aus-dem-Gefdngnis-freikommen-
Karte und den Multiplikator 5 einzu-
stellen.

Gebt ,,MADEMAN” als Spieler-
Name ein, um alle Level, alle Waffen,
unendlich Munition, Schutzschild und
die Aus-dem-Geféngnis-freikommen-
Karte zu erhalten.

Gebt ,,GROOVY” als Spieler-Name
ein, um alle Waffen, unendlich
Munition, Schutzschild und die Aus-

dem-Geféngnis-freikommen-Karte zu
erhalten.

Gebt ,PECKINPAH" als Spieler-
Name ein, um alle Waffen,
Schutzschild und die Aus-dem-
Gefangnis-freikommen-Karte zu erhal-
ten.

Gebt ,,HANGTHEDJ” als Spieler-
Name ein, um alle Level, alle Waffen
und eine Menge Geld zu erhalten.

Die eingeschranke Level-
Anwahl

Gebt ,,SKYBABIES” als Spieler-
Name ein, um in einem beliebigen
Level Eurer Wahl bis Mandarin
Mayhem zu beginnen.

Alle Level anwahlen

Gebt ,,TURF” oder ,,INGLORIOUS*
als Spieler-Name ein, um alle Level
des Spiels frei anwdhlen zu kénnen.

Alle Stadte (1 und 2)
Gebt ,CAPRICE” als SpielerNdame

ein, um alle Stadte freizuschalten.

Liberty City (1 und 2]
Gebt ,FECK” als Spieler-Name ein,
um Liberty-City 1 und 2 freizuschalten.

Liberty City (1 und 2)
und San Andreas City-
Level

Gebt ,TVTAN” als Spieler-Name ein,
um Liberty-City 1 und 2 freizuschalten
sowie den San Andreas als City-Level
freizuschalten.

Alle Stadte (1 und 2)
ausgenommen Vice City
Gebt ,URGE” als Spieler-Name ein,
um alle Stadte mit der Ausnahme von
Vice City freizuschalten.

99 Leben

Um 99 Leben auf Euver Konto gutzu-
schreiben, gebt |hr als Spieler-Name
~SATANLEBEN" ein.

9.999.990 Punkte
Gebt ,WEYHEY* als SpielerName

ein, um eine Menge Punkte auf Eurem
Konto freizuschalten.

Der Muiltiplikator 5

Gebt ,EXCREMENT” als Spieler-
Name, um alle erzielten Punkte mit
dem Faktor fiinf zu multipizieren.

Der maximale Wanted
Level

Gebt ,EATTHIS” als Spieler-Name
ein, um den Wanted-Level auf den
Wert vier anzuheben,

Die momentanen
Spielerkoordinaten

Gebt ,,BLOWME” als Spieler-Name
ein, um die momentanen Koordinaten,
an denen sich der Spieler befindet, am
Bildschirm anzuzeigen.

Keine Polizei

Gebt ,,CHUFF” als Spieler-Name ein,
um die Polizei aus dem Spiel zu hal-
ten.

Alle Hard- und Spiegel-
Strecken freischalten
Gebt ,EADNCMAH”, ,,BDGE-
NADM* oder ,EAFNLEAM” als
PaBBwort ein, um alle Strecken in der
Schwierigkeitsstufe Hard und alle
Spiegel-Strecken freizuschalten.

Alle Ligen und das
Neoto-Deathmatch
freischalten

lhr gebt ,,KKKJBCFA” als PaBwort
ein, um alle Ligen und das Neoto-
Deathmatch freizuschalten.

Das Harpoon-
Deathmatch

Auch das Harpoon-Deathmatch kénnt
lhr freischalten, wenn Ihr ,,HAFI-
JEAF” als PaBwort eingebit.

Passwortsi Vil

HAFI JEAF
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den
Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel,

Preis: ca. 99,-DM.

Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel heraus-
gefunden und uns freundlicherweise zur Verfiigung
gestellt. Auf seiner Homepuge finden sich noch weitere
Codes, auch fiir US- und Japanimporte.
www.ghparadise.de

Bust A Move 4

P1 Guide immer an
............ DOOD A344 0000
............ 800D A344 00A0Q

P2 Guide immer an
............ DOOD A200 0000
............ 800D A200 00AO

Vergangene Zeit immer
........... 0 BOOA F438 0000

Unendlich Zeit P1
............ 800D A324 0000

Unendlich Zeit P2
............ 800D A1EOQ 0000

Alle Kugeln sind blave Sterne P1

(Anmerkung)

............ 800D A300 000A
Alle Kugeln sind Bowling Kugeln P1
(Anmerkung)

............ 800D A300 000B

Anmerkung: Benutzt immer nur einen Code. Einige
Puzzles lassen sich nur mit abgeschaltetem Code
verwenden,

Rampage World Tour

Tag auswahlen (Nur im
Ladebildschirml)
............ 800D 74EC 0022
GEORGE-CODES
Unendlich Gesundheit
............ 800D 6F86 0064

............ 800D 7070 0181
............ 800D 70B8 0000
Spiele als V.E.R.N. (Anmerkung)
........... 800D 70BC 0001
Damage immer 100%
............ 800D C474 0064
Scoring Screen
Property Damage
............. 800B B960 0022

Peaple’ o fuit i 800D 6F9A 0022
Foodlit sl e L 800D 6F9C 0022
Vehicles'n - i 800D 6FE 0022

Buddy Bashing . .800D 6FAC 0022

LIZZY-CODES
Unendlich Gesundheit
............ 800D 7152 0064
High Score ... .. 800D 7170 OFFF
............ 800D 7172 OOCF
Unverwundbarkeit
............ 800D 723A 0239
Super Starke . . .800D 723C 0181
............ 800D 7284 0000
Spiele als V.E.R.N. (Anmerkung)
............ 800D 7288 0001
Damage immer 100%
............ 800D C640 0064
Scoring Screen
Property Damage
............. 800B BB2C 0022
....... 800D 7166 0022
Foadiartamtab et 800D 7168 0022

Vehicles ... ... 800D 716A 0022
Buddy Bashing . .800D 716E 0022
RALPH-CODES

Unendlich Gesundheit
............ 800D 731E 0063

High Score ... .800D 733C OFFF
............ 800D Z33E OOCF
Unsichtbarkeit . .800D 7406 0239

More Power-Mode
............ 800D 7408 0181
............ 800D 7450 0000
Spiele als V.E.R.N. (Anmerkung)
............ 800D 7454 0001
Damage immer 100%
............ 800D C80C 0064
Scoring Screen
Property Damage
............. 800B BCF8 0022

Beople® Gl ok Las 800D 7332 0022
FoToTs s S P 800D 7334 0022
Vehiclasi=toim 800D 7336 0022

Buddy Bashing . .800D 733A 0022

Anmerkung: Wenn dieser Code benutzt wird, soll-
test Du Dich darauf einstellen

nicht die kompletten Grafiken von V.E.R.N. zu
sehen, ausgenommen an den

Orten, wo das Scumlab zerstort werden kann.

nach Reptar
Quengel-Anzeige Max.

............ 800E 447C 0130
Unendlich Zeit .. .800C 5BF8 FFFF
Habe 11 Puzzleteile

............. 800C 6EAC OEFF
............ 800C 6E4E OEFF

CODES

Der Eiscreme-Berg Immer nur 1

Schlag

foehs RS aia 300E 448E 0001
Leghi 2iin oo 300E 448F 0001
Ioeh @it nta it 300E 4490 0001
lehidmsicEnab 300E 4491 0001
Lochs S At 300E 4492 0001
Loghrois sy 300E 4493 0001
liaehi Zie s pmater 300E 4494 0001
Lochi S e 300E 4495 0001
LoiahiQisne e 300E 4496 0001

Der Zirkus Angelicus
Spike Hat 12 Knochen Gesammelt
............ 800E 4480 0CO0
Und Es Werde Licht
Unendlich Batterie
............ 800F 64AC 7800
Besucher Aus Dem Weltraum
Unendlich Batterie
............. 800E F3B8 7800

Goldrausch

Alle Miinzen .. .800E 4480 3D00
Keine Kekse Mehr/Tommys
Touchdown

Nur Noch Einmal Essen/Trinken
........... 800C 6366 0001

Spiegelland (Anmerkung)

Immer 25 Ballons Gesammelt
............ 300E 4481 0018

Die Sieben Reisen Der Cynthia

Spikes Knochen Max.

............. 800E 447C OOFF

Anmerkung: Kiste offnen, GB einschalten, ausschal-
ten, restliche Ballons

sammeln (bei Blau & Lila noch 1, bei den anderen
noch 5), fertig, Niichste

Kiste.

Grand Theft Auto
5 Millionen Punkte
............ D002 BF1C 0000
............ 8002 BF1C 4FFF
............ D002 BF1E 0000
............ 8002 BF1E 004C
............ 8002 CO72 0004
Unendlich Pistolenmunition
............ 3002 CO7D 0063
Unendlich MG-Munition



Beta Kampagne: Ostlicher Sektor

Willkommen zuriick Commander,

Mischa Strecker

Plaver’'s Guide

Die Bedrohung durch das New Paradigm im westlichen Sektor ihrer Alpha Zone wurde eliminiert. Allerdings benétigen wir
Ihre Einheiten dringend in der Beta-Zone; denn unsere dortigen Truppen stehen unter massivem BeschuB3 eines technologisch
weiter entwickelten Feindes und konnen sich ohne Hilfe nicht mehr langer halten!
Die Alpha Zone kommt von jetzt an ohne Sie aus. Begeben Sie sich in die...

Kampagne 2

Mission 1 - Verteidigen und
Befestigen

Artefakte auf der Karte:

Laserzeiger

Hurricane-Flak-Turm

Hurricane Stellung

Verb. Konstruktionstechnik

Verb. Kettenmechanismus

Geharteter Sensorturm

Mission:

Sie haben exakt 10 Minuten Zeit, um
lhre Truppen in der Alpha Basis in
Gefechtsbereitschaft zu versetzen und
neve Technologien zu erforschen.
Sobald alle erforderlichen Befehle
erteilt wurden, laden Sie 10 kampfstar-
ke Einheiten in den Transporter und
beférdern Sie sie zum Stitzpunkt. Beta
Basis ist ein voll befestigtes und sehr
gut ausgeriistetes Fort. Einzig eine
Reparaturfabrik fehlt, um samtlichen
Anspriichen gerecht zu werden. Bauen
Sie, so schnell es geht, eine auf und
schicken Sie lhre Truppen zum Tor, um
die Basis zu verteidigen. Geben Sie
Befehl, daB lhre Fahrzeuge sich bei
mittlerem Schaden zwecks Reparatur
zuriickziehen, und rufen Sie schwere
Geschiitze als Verstarkung. Sobald der
zweite Nachschubtransporter ange-
kommen ist, setzen Sie einen Kom-
mandotrupp  in  den  sUddstlichen
Bereich der Region in Marsch und
sichern Sie die dortige feindliche Lan-
dezone. Damit behindern Sie den
Nachschub des Feindes. Die verbliebe-
nen Truppen kampfen, bis die erste
feindliche  Angriffswelle  nachlaft.
Rufen Sie mit dem dritten Nachschub-
transporter schwere Mérser und zer-
stéren Sie mit diesen die Peripheriever-

teidigung direkt nordlich der Beta
Basis.

Schicken Sie frische Einheiten hinterher
und heben Sie die feindliche Basis aus.
Achten Sie darauf, zuerst die Sensc-
rentirme anzuvisieren, da diese Infor-
mationen an feindliche Mérsergruben
iibertragen. Entsenden Sie zeitgleich
eine bewachte LKW-Einheit in den
nordostlichen Sektor und bauen Sie
einen Bohrturm auf.

Nach der Eroberung der Basis werden
feindliche Kampfeinheiten von Norden
her versuchen in |hren Sektor einzu-
dringen. Zwei bis drei am nordlichen
Kartenrand postierte  Gruppen  mit
schweren Geschiitzen und Morsern
sollten ausreichen, um die feindlichen
Krafte am Vormarsch zu hindern.
Sobald diese Bedrohung beseitigt wur-
de, sollten die Marser die restlichen
feindlichen Gebdude ausschalten, um
den Sekior endgiltig zu befrieden.

Kampagne 2

Mission 2 - Transport Abschluf3
Artefakte auf der Karte:

keine

Mission:

Der Transport wird die Einheiten im
sidwestlichen Bereich des Sektors
absetzen. Das Notsignal des Transpor-
ters sendet aus der nordéstlichen Ecke.
Fihren Sie lhre Truppen auf keinen Fall
auf direktem Weg zum Ziel dieser Mis-
sion.  Aufklarungsberichte  ergaben,
dafB sich entlang dieses Weges eine
Basis befindet. Setzen Sie die Einheiten
nach Osten in Marsch, bis Sie auf Ver-
teidigungsanlagen stoffen. Lassen Sie
sich nicht auf ein Gefecht mit ihnen ein.
Erwidern Sie das Feuer, aber setzen

Sie dabei lhren Vormarsch nach Nor-
den fort, bis Sie die Absturzstelle
erreicht haben.

Kampagne 2

Mission 3 - Halten um jeden
Preis

Artefakte auf der Karte:

Inferno

Mittlerer Rumpf - Panther
Schnellfeuermechanismus

Raketen Autoloader

Mission:

Wir erwarten einen massiven Gegen-
schlag des Kollektivs. Sparen Sie Ener-
gie und verzichten Sie wahrend dieses
Angriffs auf jegliche Forschung. Zudem
sollten Sie so viele Fahrzeuge wie még-
lich reparieren lassen. Zeit, eine Pro-
duktion anzukurbeln, werden Sie kaum
haben. Die feindlichen VIOLs werden
bevorzugt von Nordwesten her angrei-
fen. Bauen Sie in dieser Richtung etwas
abseits der Beta-Basis eine Flak-Stel-
lung auf, welche die Luftangriffe
abfangt, und sichern Sie diese Stellun-
gen nach Norden hin mit Mauern,
Geschitzen und Marsergruben ab.
lhre Hauptstreitmacht sollte oberhalb
lhrer Basis Stellung beziehen. Sollten
noch einige Gebduderuinen stehen,
reifen Sie sie ab, um lhren Sichtbe-
reich zu vergroBern. Von da an heif}t
es aushalten und die Basis um jeden
Preis verteidigen.

Der Feind wird die Angriffe nicht lange
aufrechterhalten kénnen. Setzen Sie zu
diesem Zeitpunkt lhre Forschungen fort.
Sobald Sie merken, daf} die Angriffe
schwdcher werden, schicken Sie einen
Aufklarer nach Norden, bis Sie die
erste Feindbasis entdecken. Ziehen Sie
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den
Auf-
klarer
etwas
zuriick
und verstar-
ken Sie ihn mit
Kampffahrzeugen. Greifen Sie die
Basis mit schweren Mérsern von
Westen her an. Reparieren Sie ange-
schlagene Einheiten und setzen Sie
die Angriffe fort. Sobald der feindliche
Vorposten zerstért wurde, sammeln Sie
lhre Fahrzeuge und formieren Sie sie
neu.
Schicken Sie dann drei bis vier Grup-
pen nach Norden und nehmen Sie die
restlichen Basen ein, indem Sie erst
die Verteidigung mit Mdrsern aus-
schalten und mit Geschiitzfahrzeugen
den Rest erledigen. Greifen Sie die
letzte Basis, die Hauptbasis in diesem
Sekfor, mit frischen Truppen an und
lassen Sie auf jeden Fall ein Gebaude
stehen.
Da in dieser Mission kein Zeitlimit zur
Eile drangt, kénnen Sie in aller Ruhe
Forschungen zu Ende fiihren, Fahrzeu-
ge modernisieren und sich auf kom-
mende Missionen vorbereiten.

Kampagne 2

Mission 4 - Konvoi abfangen
Artefakte auf der Karte:
Hitzesuchende Raketen

Mission:

laden Sie neun schwere Geschiitze
und einen LKW in den Transporter und
fliegen Sie zum Einsatzgebiet. Reifen
Sie die Gebdude um die Landezone
herum ab und bauen Sie eine Repara-
turfabrik in der Nahe der Landezone.
Fordern Sie Panzer und Miniraketen

als Verstarkung an. Wahrend Sie war-
ten, greifen Sie mit drei bis vier Ein-
heiten den Raketenturm westlich der LZ
an. Sobald die Verstarkung angekom-
men ist, setzen Sie die erste Gruppe
nach Westen in Marsch und lassen Sie
sie bei der letzten Strale warten. Die
zweite Gruppe (und eventuell eine drit-
te, nur, um sicherzugehen) iberquert
nordwestlich der Basis den Flu. Kim-
mern Sie sich nicht weiter um die
Geschitztirme, die Fahrzeuge visie-
ren sie automatisch an, und brechen
Sie weiter nach Norden durch. Sobald
Sie den FluB Uberquert haben, bricht
ein Konvoi mit dem feindlichen Com-
mander vom Fort im Nordosten auf
und fahrt nach Westen. Nach einem
Zwischenstopp in der nordwestlichen
Basis setzf er seinen Weg nach Siden
fort und versucht das Gebiet bei ihren
wartenden Truppen zu verlassen. Fan-
gen Sie den Konvoi - wenn moglich -
auf dem Weg nach Westen ab. Sollten
Sie ihn nicht rechizeitig erreichen,
schwenken Sie mit der zweiten Grup-
pe nach Westen um und fiihren Sie die
erste Gruppe die StraBe enflang nach
Norden. Es sollte dann kein Problem
darstellen, den Konvoi auf seinem
Weg nach Siiden von zwei Seiten in
die Zange zu nehmen und zu vernich-
ten. Konzentrieren Sie das Feuver auf
den feindlichen Commander. Nehmen
Sie das Artefakt an sich und erfor-
schen Sie es umgehend.

Kampagne 2

Mission. 5 - Feindlichen Luft-
stitzpunkt zerstéren und VTOL
bergen

Artefakte auf der Karte:

VTOL Antrieb

Cyclone-Flak-Turm

Haubitze

Robotergesteuerte Produktion

Ripple Raketen

Leichter Rumpf Leopard

Mission:

legen Sie lhre Verteidigung so an,
daB sie nach Westen ausgerichtet ist,
da die Angriffe aus dieser Richtung
erwartet werden. Westlich Ihres klei-
nen Versorgungsvorpostens befindet
sich eine feindliche Stellung, von der
aus Angriffe gegen die Beta-Basis
gestartet werden. léschen Sie diese
Stellung zuerst aus. Der Luftwaffen-
stitzpunkt befindet sich in der nord-
westlichen Kartenecke und wird durch
Bunker, Geschitztirme und derglei-
chen sehr schwer verteidigt. Wenn Sie
wie gewohnt Gebdude fir Gebdude
mit Bunker Bustern und Mérsern
vorriicken, sollten Sie, abgesehen von
Fohrzeugattacken, keine Probleme
haben, zum  Luftwaffenstitzpunkt
durchzubrechen. Konzentrieren Sie
das Feuer innerhalb des Stitzpunktes
auf die VTOL Landebahnen und erst
sekundér auf die Ubrigen Gebdude.
Erforschen und bauen Sie so schnell
wie méglich die neve Technologie und
nutzen Sie die kleine Verschnaufpau-
se, um eine eigene Luftstreitmacht und
die sehr wahrscheinlich stark dezimier-
ten Streitkréfte wieder aufzubauen.
Lassen Sie sich aber nicht zu viel Zeit,
denn Sie haben hier noch eine weitere
Aufgabe zu erledigen. Das Kollektiv
befindet sich zwar auf dem Riickzug,
aber es versucht, Gefangene mitzu-
nehmen. Die Landezone, von der das
Kollektiv evakuieren wird, befindet
sich stdlich der ersten Basis. Verwen-
den Sie die neuen VTOL in lhrem Arse-
nal, um die Verteidigung auszuschal-
ten, und schicken Sie zwei
Angriffsgruppen rein, die die LZ ein-
nehmen. Vernichten Sie nach der
Sicherung der LZ die verbliebenen Ein-
heiten des Kollektivs.

Kampagne 2

Mission 6 - Reaktor zerstéren
Artefakte auf der Karte:

Gasturbine



Hochgeschwindigkeitsgeschitz
Sturmgewehr/Sturmgeschiitz
Mission:

Entsenden Sie fir diese Mission zuerst
9 Bodenkampfeinheiten und einen
LKW. Sichern Sie die Landezone und
beginnen Sie dann mit dem Aufbau
von VTOL-Servicestationen und einigen
Raketen- und Geschiitztirmen.

Sobald geniigend Einheiten vor Ort
sind - eine Gruppe Kampfeinheiten und
eine Gruppe VTOLs mit jeweils 5 -7
Fahrzeugen -, beordern Sie eine Grup-
pe Bunker Buster an die Front. Greifen
Sie die feindliche Cyborg Basis in der
Nahe lhrer LZ an und vernichten Sie
sie. Setzen Sie die Bunker Buster die
StraBe entlang nach Osten in Marsch.
Schicken Sie einen Begleitschutz mit,
der unterwegs evil. Angriffe abwehrt.
Wahrenddessen sollten die VTOLs die
Verteidigung der Zielbasis am See aus-
schalten. Fliegen Sie so viele Angriffe
wie notig und schicken Sie erst dann
die Hoverfahrzeuge rein. Sammeln Sie
alle Artefakte ein und setzen Sie den
Angriff mit Luftunterstitzung nach Nor-
den fort. Sobald dlle Gebdude im
Nordosten der Karte zerstért wurden,
ist diese Mission beendet.

Kampagne 2

Mission 7 - NASDA Zentrale ein-
nehmen

Artefakte auf der Karte:
Fortgeschrittene Analyse der synapti-
schen Verbindung

Panzerbrechende Bomben
Automatisierte VTOL Bewaffnung
Zielerfassende Artilleriegeschosse
Mission:

Die VTOL-Technologie wird diese Mis-
sion um einiges erleichtern. Gruppie-
ren Sie die VTOLs, um in der Landezo-
ne sofort auf sie zuriickgreifen zu
kénnen. Mit dem Transporter schicken

Sie einen LKW und Bodentruppen ins
Einsatzgebiet. Sie werden von Beginn
an mit Angriffen seitens des Kollektivs
rechnen missen. Darum beeilen Sie
sich mit dem Aufbau einer Reparatur-
fabrik und VTOL-Servicestationen. For-
dern Sie gleich nach der Landung Ver-
starkung an. Neben Gefechtseinheiten
sollten Sie auf jeden Fall eine Gruppe
Artillerie und VTOLs ins Einsatzgebiet
beférdern, die sich um die Verteidi-
gungseinrichtungen des Feindes kim-
mern.

Setzen Sie die Artillerieeinheiten,
sobald sie zur Verfigung stehen, in
Marsch und zerstéren Sie mit ihnen die
beiden Basen stdostlich  lhrer LZ.
Unterbinden Sie mit lhren Luftstreitkréf-
ten den feindlichen Nachschub und
greifen Sie zuerst deren Produktions-
statten an. Ostlich lhrer LZ befinden
sich die Servicestationen der Kollektiv-
VTOLs. Vernichten Sie sie, bevor Sie
die Cyborg-Fabriken ausschalten. Das
ndchste Ziel bilden die Fabriken der
Hauptbasis im Siiden. Befehlen Sie der
Artillerie und den Kampfeinheiten lang-
sam .nach Siuden vorzuriicken und,
unterstitzt durch die VTOLs, alle stati-
schen Verteidigungsanlagen des Kol-
lektivs zu vernichten. Unferbrechen Sie
den Vormarsch, um beschadigte Ein-
heiten zu reparieren.

Ziel der Mission ist die Eroberung des
mit einer Satellitenschissel ausgestatte-
ten Gebdudes in der Hauptbasis. Stel-
len Sie ein Fahrzeug neben das
Gebdude, um es einzunehmen, und
zerstéren Sie mit den anderen Einhei-
ten alle feindlichen Gebdude. Sobald
Sie wieder bei der LZ angekommen
sind, ist die Mission erledigt.

Kampagne 2
Mission 8 - Satellitenstationen
Artefakte auf der Karte:

Pepperpot-Drehmérser
Cyclone-Flak-Tower

TankKiller-Raketen

VTOL-CB-Turm

Mission:

Der Schlissel zum Erfolg dieser Missi-
on liegt darin, die Einheiten schnell
genug zu reparieren, bevor sie ver-
nichtet werden kénnen. Befehlen Sie
den Fahrzeugen, sich bei mittlerem
Schaden zuriickzuziehen. Rufen Sie,
wann immer es méglich ist, Verstarkun-
gen. Gleich nach der Landung werden
Sie von Kollektivtruppen angegriffen.
Die ersten Angriffe erfolgen in abwech-
selnder Reihenfolge aus Nordwesten
und Nordosten. Der Vorposten im nor-
déstlichen Eck der Karte mag mit den
von dort aus gestarteten Angriffen fur
einige Kopfschmerzen sorgen, die Zer-
storung ist fur die Erfiillung der Mission
allerdings nicht wichtig. Konzentrieren
Sie sich ausschlieBlich auf die Basis
nérdlich Ihrer LZ und die Stellungen mit
dem eigentlichen Ziel in der nordwest-
lichen Ecke dieses Sektors. VTOLs wer-
den Sie fir die Erfillung dieser Aufga-
be nicht bendtigen, wohl aber
Artillerie. Lassen Sie eine Gruppe
Kampfeinheiten in der LZ zuriick und
ergdnzen Sie die Verteidigung durch
Geschitz= und Raketentirme, mit
denen Sie feindliche Angriffe abweh-
ren konnen. Die restlichen Fahrzeuge
senden Sie am westlichen Kartenrand
nach Norden. Gehen Sie vorsichtig
und langsam vor, der Weg in die feind-
liche Basis wird gut verteidigt. Setzen
Sie Bunker Buster ein, um die feindli-
chen Stellungen auszuheben, und
schiitzen Sie sie mit schweren und
leichten Geschiitzen vor angreifenden
Bodentruppen Sobald Sie die Basis
erreicht haben, zerstéren Sie alle
Gebdude und das Primarziel, die
Satellitenschissel, und kehren Sie
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lieBend
zur LZ zu-
rock, um die
Mission abzu-

schlieBen.

Kampagne 2
Mission 9 - Luft-
abwehr zerstéren
Artefakte auf der Karte:
Sturmgeschitz
Mission:
Laden Sie einen LKW und zwei Flaks in
den Transporter und filllen Sie die rest-
lichen Frachtkammern mit Kampfeinhei-
ten auf. Fliegen Sie in das Einsatzge-
biet. Bevor Sie lhre Truppen in Marsch
setzen, sollten Sie die LZ gegen die
vom Feind besonders gern eingesetz-
ten VTOLs sichern. Das Kollektiv wird
Sie schon kurz nach der Ankunft mit
VIOLs angreifen, sorgen Sie also
dafiir, daf die mobilen Flaks bereitste-
hen und den Feind vom Himmel holen,
bevor der angerichtete Schaden zu
grof} wird.
Rufen Sie Artillerieeinheiten und VTOLs
als Verstarkung und baven Sie die LZ
mit Servicestationen aus.
Sobald diese Einheiten eingetroffen
sind, vernichten Sie die Feindstellungen
ostlich der LZ.
Ricken Sie dann mit Artillerie und Luft-
streitkraften nach Osten vor, bis Sie die
erste  Luftabwehrstellung  erreichen.
Bombardieren Sie sie aus der Luft und
greifen Sie mit der Artillerie von Siiden
her an. _
Sobald diese Basis erledigt wurde,
ricken Sie weiter nach Norden vor.
Reparieren Sie vorher beschadigte Ein-
heiten. Die zweite Basis erreichen Sie
iber eine Briicke im Norden. Erkunden
Sie vor dem Angriff die Basis mit den
VTOLs aus, indem Sie sie dariber hin-
weg fliegen lassen. Greifen Sie dann

von Osten her an und kombinieren Sie
wieder Artillerie- und Luftangriffe. Mit
der Artillerie heben Sie die Luftabwehr
aus, die Bomber zerstéren dann die
Gebdude der Basis. Die dritte und letz-
te Stellung befindet sich westlich des
zweiten Kollektivvorpostens. Sie wird
als einzige zusatzlich durch Bodentrup-
pen geschitzt, so daB Sie die Kampf-
panzer vor den Arfilleriefahrzeugen
positionieren sollten, um eventuelle
Angriffe abzuwehren. Mit dem letzten
Gebaude dieser Basis endet auch die
Mission in diesem Sektor, und lhre Ein-
heiten kénnen zuriickfliegen.

Kampagne 2
Mission 10 -
einrichten
Artefakte auf der Karte:

Ground Shaker

Schwerer Rumptf - Tiger

Mission:

Errichten Sie in der landezone eine
vorgeschobene Basis. Denken Sie dar-
an VTOL-Servicestationen zu bauen.
Stellen Sie |hre Streitkréifte zusammen,
so daB sie eine ausgewogene
Mischung aus Artillerie, Gefechtsein-
heiten (schwere Geschiitze, leichte
Geschitze und Cyborgs) und VTOLs
haben.

Die ersten Angriffe auf Ihren Vorpo-
sten erfolgen zuerst von Westen durch
Cyborgs und von Norden durch schwe-
re Einheiten. Sobald Sie diese zuriick-
geschlagen haben, werden Sie die
nachste Zeit erst einmal nicht mehr
ganz so heftig bedréngt.
Holen Sie Verstarkun-
gen rein und begin-
nen Sie den Ausbau
lhrer  Basis  mit
Raketen- und Ge-
schiitztirmen,

Sicherheitszone

sowie Flaks, um

feindliche Luft- und

Bodenangriffe abwehren zu kénnen.
Ricken Sie mit ihren Streitkraften Gber
die Landbriicke nach Norden vor und
greifen Sie den Flugplatz des Feindes
an. Wahrend lhre Artillerie die feindli-
chen  Verteidigungsstellungen  be-
schieft, fliegen die Luftstreitkrafte direkt
iber die Basis und bombardieren die
Einrichtungen im Inneren. Haben Sie
die Servicestationen des Kollektivs aus-
geschaltet, bilden deren VTOLs wenig
mehr als dekorativen Schrott, der
jedoch keinen praktischen Nutzen
mehr besitzt. Die Gefechtseinheiten
schlieBlich rdumen mit den verbliebe-
nen Feindtruppen auf. Gruppieren Sie
nach diesem Angriff lhre Streitkréfte
neu und ersetzen Sie eventuelle Verlu-
ste. Setzen Sie dann lhre Fahrzeuge
am Flul entlang nach Westen in
Marsch und beginnen Sie mit dem
Bombardement des kleinen Vorpostens
an der Strafle. Wahrenddessen fliegen
lhre VTOLs Angriffe gegen die Verteidi-
gungsanlagen der Kollektivhauptbasis
dieses Sektors, um sie fur den bevorste-
henden Bodenangriff sturmreif zu
schieBen. Sobald der kleine Vorposten
vernichtet wurde, riicken Sie mit den
Bodentruppen nach und unterstiitzen
die Luftangriffe.




Sobald das Kollektiv in diesem Gebiet
geschlagen wurde, kehren Sie zur Lan-
dungszone zurick.

Kampagne 2

Mission 11 - Evakuierung
Artefakte auf der Karte:

keine

Mission:

Wir haben nur 30 Minuten Zeit Com-
mander, um die Basis zu evakuieren.
Die Strategie ist einfach. laden Sie
innerhalb dieser Zeit so viele Truppen

wie méglich in den Transporter. Den-
ken Sie daran, einen LKW mitzuneh-
men. Er kénnte sich im néchsten Ope-
rationsgebiet als nitzlich erweisen.
Erschwerend kommen die feindlichen
Luftangriffe hinzu, die das Verladen der
Bodentruppen erheblich erschweren.
Teilen Sie die Fahrzeuge am besten in
10er Gruppen auf, damit Sie nach
einem Luftangriff einen schnelleren
Zugriff auf die Einheiten haben. Anson-
sten Uberlassen Sie die Angreifer der
Basisverteidigung.
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Gamma Kampagne: nérdlicher Sekfor

Der Nexus hat unsere Alpha- und Beta-Basen ausgeschaltet. Commander, Sie miissen unter allen Umstdnden verhindern, dal3
Gamma und das Projekt dasselbe Schicksal erleiden! Begeben Sie sich mit den evakuierten Einheiten in den Gamma-Sekfor
und errichten Sie dort eine weitere Basis. Der Nexus operiert von diesem Gebiet aus. Finden Sie die RaketenabschuBBbasen
und eliminieren Sie die Gefahr. Team Gamma hat herausgefunden, daBB Nexus’ Truppen die Fahigkeit besitzen, sich selbst zu
reparieren. Behalten Sie das im Hinterkopf, wenn Sie Angriffe durchfiihren. Sorgen Sie auBerdem fiir eine gute Luftverteidi-
gung, da der Nexus bevorzugt Luftangriffe mit VTOLs fliegt.

Kampagne 3

Mission 1 - vorgelagerte Basis
Artefakte auf der Karte:

Drehhaubitze - Hellstorm
Urankern-Geschosse

Dampfturbine

Fortgeschrittene Produktionstechnik
Mission:

Die Landezone, in der Sie abgesetzt
werden, ist hei3! Noch wdahrend lhre
Transporter entladen werden, greifen
Nexus’ Cyborgs von Norden her an.
Waihrend Sie Kampfeinheiten aussen-
den, um die feindliche Bedrohung aus-
zuschalten, lassen Sie die LKW einen
AuBlenposten errichten. Bauen Sie
zuerst eine Reparaturfabrik, gefolgt
von einem Kommandoturm, und erst
anschlieBend Fabriken und Kraftwerke.
Nardlich von ihnen stehen einige Bohr-
tirme des Feindes, die Sie fir lhre
Energiegewinnung sichern missen. Die
drei Nexusbasen liegen im Nordosten,
Nordwesten und im Sidwesten der

Karte. Die Basis westlich |hrer Position
bildet die Kommandozentrale des
Nexus in lhrem Gebiet. Sobald Sie
lhren Vorposten gesichert und verlore-
ne Truppen ersetzt haben, erkunden
Sie das nordliche Territorium mit einer
aus schnellen Radfahrzeugen bestehen-
den Einheit. Die feindlichen Truppen in
diesem Gebiet bestehen nur aus leicht-
gepanzerfen VTOls, Cyborgs und
Hovereinheiten. Allerdings haben die-
se Einheiten einen klaren Geschwindig-
keitsvorteil und ziehen sich zuriick,
sobald sie einen gewissen Schaden
erliten haben. Versuchen Sie, die
feindlichen Fahrzeuge hart zu treffen
und verhindern Sie, daf} sie sich fir
Reparaturen  zuriickziehen  kénnen.
Gehen Sie ansonsten langsam vor und
schalten Sie die Verteidigungen einzeln
mit Mérsern und/oder Bunker-Bustern
aus. Haben Sie die nordéstliche Basis
vernichtet, errichten Sie hier den Flug-
platz fir Ihre VTOLs. Errichten Sie auch

weitere Bohrtirme fiir eine gesicherte
Energieversorgung.

Sammeln Sie dann lhre Einheiten fir
den Angriff auf die zweite Basis im
Nordwesten der Karte. Die bessere
Verteidigung der Basis erfordert mehr
Truppen als zuvor, die generelle Taktik
bleibt dieselbe. Fir die Basis im Sud-
westen gehen Sie folgendermafien vor.
Sammeln Sie zwei grofle Gruppen,
bestehend aus jeweils 10 - 15 Fahr-
zeugen. lassen Sie beide gleichzeitig
von Osten und Norden angreifen, so
daf} sich die Verteidigung der Basis
nicht auf eine Gruppe einschieBen
kann. Ziehen Sie immer beide Grup-
pen zuriick, wenn Sie Reparaturen aus-
fohren missen, und setzen Sie danach
den Angriff fort. Denken Sie daran,
daf} die Nexustruppen sich selbst repao-
rieren konnen, und unterbrechen Sie
die Angriffe nicht fir lange. VTOLs soll-
ten schon im Vorfeld Verteidigungsan-
lagen ausschalten.
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Kampagne 3
Mission 2 -
Abschufistelle
Artefakte auf der Karte:

keine

Mission:

Entsenden Sie die erste Gruppe, beste-
hend aus einem LKW und 9 Kampfein-
heiten zur LZ und beginnen Sie gleich
nach der Ankunft mit der Sicherung
und dem Aufbau einer Reparaturfabrik.
Bleiben Sie mit lhren Einheiten in der
Nahe der LZ, bis zwei Transporter mit
Verstdrkungen  eingetroffen  sind.
Neben einer Artilleriegruppe sollten
auf jeden Fall eine weitere Gefechts-
gruppe und eventuell sogar VTOLs
angefordert werden.

Schicken Sie die Gefechtseinheiten vor-
aus, um feindliche Bodentruppen zu
vernichten. Sobald Sie in Reichweite
statischer Verteidigungsanlagen gera-
ten, ziehen Sie lhre Einheiten zuriick
und setzen Sie die Artillerie ein. Auf
halbem Weg zur Abschufistelle befin-
den sich zwei vorgeschobene Stellun-
gen. Stellen Sie deren Zerstérung
sicher, bevor Sie den Angriff auf die
Raketen starten.

Bevor Sie VTOLs zur Unferstitzung her-
beiordern, mijssen die feindlichen Flak-
stellungen durch lhre Arfillerie ausge-
schaltet werden. Brechen Sie mit lhren
Einheiten durch die Mauern und starten
Sie einen GroBangriff auf die Basis.
Die Satellitenschiissel wird durch vier
Raketenstellungen bewacht. Zerstéren
Sie diese eine nach der anderen mit
lhrer  Artillerie. Vernichten Sie an-
schliefend die Schissel. Missionsziel
erreicht! Doch leider hat Nexus ein As
im Armel. Die LZ wurde verschoben,
ein unterirdischer Nuklearsprengkopf
wird in Kirze detonieren. Bringen Sie
alle Einheiten zum neuen Rendezvous-
punkt im Nordosten. Kimmern Sie sich
nicht um die Verteidigung auf dem
Weg dahin. Brechen Sie einfach so
schnell wie méglich durch. Bedingt

Koordinaten der

durch die massive Luftverteidigung auf
dem Weg dorthin werden die VTOLs
wahrscheinlich vernichtet. Fliegen Sie
einen letzten Luftangriff, um den Druck
vom Rickzug zu nehmen.

Kampagne 3

Mission 3 - Unterstiitzung fir
Team Gamma

Artefakie auf der Karte:

Zielsuchende Mérsergranaten.
Schnellader

Erforschung der neuralen Synapsen
Leichter Rumpf - Retaliation

Mission:

Entsenden Sie eine Truppe nach Nor-
den zur Gamma-Basis. Etwa in der Mit-
te des Sektors verlduft ein Canyon nach
Norden. Postieren Sie etwa in der Mit-
te Truppen und errichten Sie Verteidi-
gungsanlagen, um Nexusangriffe auf
lhre Basis schon im Vorfeld abzufan-
gen. Die restlichen Einheiten riicken
weiter zur Gamma-Basis vor. Dort
angekommen, erleben Sie allerdings
eine bése Uberraschung! Nexus hat
die Gamma-Basis ibernommen, samtli-
che Einheiten kdmpfen fir den Feind.
Versuchen Sie dieser Falle zu entkom-
men und achten Sie darauf nicht in die
Néhe der Nexus-link-Tirme zu gera-
ten, welche |hre Truppen zu Nexusein-
heiten konvertieren. Vernichten Sie die
Basis! Glicklicherweise verfiigt Ihre
Artillerie Gber eine gréBere Reichweite
als die Link-Tirme, so daf3 Sie mit der
Vernichtung vor keine allzu grofien Pro-
bleme gestellt werden. Rechnen Sie
trotzdem mit mehreren Schldgen. Der
Nexus verfigt Uber eine deutliche
Ubermacht an Einheiten. Schalten Sie
dann nacheinander die restlichen drei
Basen im nordlichen Gebiet aus, bevor
Sie sich auf versprengte Nexustruppen
stirzen. Achten Sie wdhrend der
Angriffe darauf, daB3 der Feind iiber
eine mobile Version der Link-Tirme ver-
fugt. Vernichten Sie diese, sobald Sie
sie entdecken.

Nutzen Sie die verbliebene Missions-
zeit, um neue Technologien zu erfor-
schen und Ihre Truppen auf kommende
Einsatze vorzubereiten.

Kampagne 3

Mission 4 - Alpha Team entdeckt
Artefakte auf der Karte:

keine

Mission:

Diese Rettungsmission ist im Vergleich
mit den vergangenen Einsdtzen ein Kin-
derspiel. Schicken Sie ausschlieBlich
Kampfeinheiten in das Rettungsgebiet.
Die Gefahr durch Bodentruppen kann
nur als gering eingestuft werden.
Geschitztirme gegen Bodentruppen
existieren nicht. Fahren Sie mit den
Truppen von der LZ aus direkt nach
Suden, auf das Signal der Rettungsboje
zu. Rufen Sie mobile Flaks zur Verteidi-
gung gegen die Luftschlage. Sobald
Sie das Alpha-Team erreicht haben,
vereinigen Sie lhre Krafte und wehren
Sie einen feindlichen Angriff ab. Keh-
ren Sie auf demselben Weg zur LZ
zurick. Machen Sie sich aber auf hefti-
geren Widerstand gefaft.

Da Sie fir die eigentliche Mission nur
einen Bruchteil der zur Verfigung ste-
henden Zeit bendtigen, konnen Sie vor
Beginn der Mission Forschungen betrei-
ben und lhre Einheiten auf Vordermann
bringen. Beginnen Sie die Mission,
sobald der Counter die letzten 20 Minu-
ten lhres Zeitlimits anzeigt. So konnen
Sie in Ruhe lhre Vorbereitungen und
Modernisierungen in Angriff nehmen
und haben dennoch ausreichend Zeit,
um das Alpha-Team zu unterstijtzen.

Kampagne 3

Mission 5 - Nexus iibernimmt...
Artefakte auf der Karte:
Nexus-resistente Schaltkreise

Mission:

Nexus ist in lhr System eingedrungen
und beginnt damit, Gebdude und Ein-



heiten zu Ubernehmen. Diesem Feind
ist leider mit Kugeln nicht beizukom-
Erforschen Sie so schnell wie
moglich die Nexus-resistenten Schalt-
kreise, um den heimtiickischen Plan des
Computerhirns zu vereiteln. Da das
Forschungslabor eines der Hauptiber-
nahmeziele Nexus' bildet, miissen Sie
sich darauf einstellen, es oft wiederauf-
zubauen. Ansonsten sollten Sie nur
dringend benétigte Einrichtungen, wie
zum Beispiel Kraftwerke ersetzen. Ihr
Vorposten im Zentrum wird sich eines
Grofiteils der Feinde in diesem Sekior
annehmen. Sobald Ihre Systeme gegen
den Virus resistent sind, erledigen Sie
die verbliebenen Nexustruppen in die-
sem Gebiet.

men.

Kampagne 3

Mission 6 - Auflenteam

Artefakte auf der Karte:
Robotergesteuerte VTOL-Produktion
Mittlerer Rumpf - Retribution
Nadelgeschiitz

Mission:

lhre Mission besteht aus zwei Teilen.
Ubernehmen Sie das Kommando iiber
die Uberreste des Alpha-Teams und
bringen Sie sie innerhalb von 10 Minu-
ten in die Basis des Gamma-Teams im
Siidwesten der Karte. Vermeiden Sie
Feindkontakt, wenn es geht. Umgehen
Sie feindliche Basen und sorgen Sie
nur dafir, daB die Truppen lhr Ziel
rechtzeitig erreichen.

Sobald Sie in der Gamma-Basis ange-
kommen sind, stehen lhnen 90 Minuten
zur Verfigung, um die Nexusbedro-
hung in diesem Sekfor zu eliminieren.
AuBerdem haben Sie ab diesem Zeit-
punkt wieder die Befehlsgewalt Uber
lhr Hauptquartier. Weisen Sie die LKW
an, die Servicestationen im Inneren der
Basis abzureiBen und auBerhalb der

feindlichen  Luftabwehreinrichtungen
wieder aufzubauen. Da die Feindba-
sen fiir Bodentruppen nur unter grofien
Verlusten zu erreichen sind, sollten Sie
VTOL-Angriffe fliegen. Bauven Sie eine
Bombergruppe und eine kleinere Jager-
gruppe, die zuerst die Stellungen Gst-
lich und nordéstlich Ihres Stitzpunktes
angreifen. Sobald die Verteidigung eli-
miniert wurde, gehen Sie mit Bodenein-
heiten rein und erledigen Sie den Rest.
Die Hauptbasis im Sidosten der Karte
sollte erst zum SchluB mit allen verfig-
baren Einheiten angegriffen werden.
Gehen Sie auch bei diesem Angriff wie
gewohnt vor und schalten Sie zuerst
die Verteidigung mit VTOL-Bombern,
unterstiitzt von Artillerieeinheiten, aus,
bevor Sie die Festung mit Bodentrup-
pen stirmen.

Kampagne 3

Mission 7 - Lasersatelliten
Artefakte auf der Karte:
Angel-Rakete

Pulslaser

Magnetgeschiitz

Mission:

Nexus benutzt seine orbitalen Satelli-
ten, um von Norden her einen Laser-
schlag gegen Ihre Hauptbasis zu
fihren. lhnen bleibt nichts ande- 43
res librig als die Basis zu evaku-
ieren und sidlich einen neu- ;
en Vorposten 2y o ~
errichten. Das Gebiet /
nordostlich der

Gamma-Basis
eignet sich hier-
fir hervorragend.
Sobald die neue Basis
steht, riicken Sie mit lhren
Einheiten nach Siden vor.
Fihren Sie die Angriffstruppen
am ostlichen Kartenrand entlang, bis

Sie die den Silos vorgelagerte Basis
erreichen. Bauen Sie vorher eine Repa-
raturfabrik und Verteidigungseinrichtun-
gen, damit |hre Truppen schneller repa-
riert werden konnen und nicht den
ganzen Weg zuriick zur Basis zuriickle-
gen missen. Dann greifen Sie mit 25-
30 Fahrzeugen, unterstitzt von VTOLs
aus der Gammabasis, die Raketensilos
an. Halten Sie den Druck auf den Feind
konstant aufrecht, damit er keine Chan-
ce erhdlt, seine Einheiten und Gebdaude
wieder instand zu setzen. Produzieren
Sie standig Nachschub und schicken
Sie ihn an die Front. Sobald Sie die
Silos erreicht haben, endet die Mission.

Kampagne 3

Mission 8 - Abschuficodes
Artefakte auf der Karte:

Nexus’ Eindringlingsprogramm
Zielerfassungscode
Zielerfassungscodes, Stufe 2
Raketenabschuficodes, Stufe 3
Mission:

Benutzen Sie das neue Forschungsla-
bor, um die Abschuficodes zu erfor-
schen. Das Zeitlimit liegt bei 5 Minu-

ten. Erschwerend kommt hinzu, daf3

d
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Sie stdndig neuen feindlichen Attacken
ausgesetzt werden. Lassen Sie sich auf
keine zeitraubenden Kémpfe ein. Ver-
lagern Sie lhre Einheiten nach Siden,
um den Laserschlagen Nexus' im Nor-
den und den feindlichen Einheiten zu
entgehen. Schitzen Sie auf jeden Fall
lhre Forschungsstationen. Ohne sie
haben Sie nicht die geringste Chance,
die Mission erfolgreich zu beenden.
Sobald der dritte  AbschuBcode
erforscht wurde, hat der Strefl ein
Ende, und die Zeit des Gegenschlags
ist gekommen. Nexus wird seine Lekti-
on noch lernen.

Kampagne 3

Mission 9 - Nexus’ Kernsysteme
Artefakte auf der Karte:

Gauss Kanone

Schwerer Rumpf - Vengeance
Archangel Rakete

Mission:

Es wird Zeit, Nexus eine Lektion zu
erteilen. Unsere neue Basis wird im
Herzen des Nexus-Operationsgebiet
errichtet. Erwarten Sie entsprechend
harte Angriffe und Verteidigungsanla-
gen des Feindes. Sie haben 30 Minu-
ten, um den Angriff vorzubereiten.
Nach Ablauf dieser Frist sollten 3
Fabriken, 1 Cyborg-Fabrik und 2
VTOLFabriken bereit stehen, um Sie
mit  Nachschub  zu  versorgen.
ErschlieBen Sie alle Energiequellen,
derer Sie habhaft werden kénnen. Ver-
schrotten Sie veraltete Einheiten und
modernisieren Sie lhre Truppe. Lassen
Sie die Zeit fast komplett verstreichen,
bevor Sie einen LKW wund neun
Gefechtseinheiten als Vorhut in die
Schlacht schicken, um so viel Energie
wie moglich zu produzieren. Die
bevorstehenden Kampfe werden hart,
Commander! Bereiten Sie sich vorl!
Positionieren Sie lhre Kampfeinheiten
am LZ-Ausgang und beginnen Sie mit
dem Bau einer Luftabwehr; die VTOLs
werden nicht lange auf sich warten las-

sen. Rufen Sie einen weiteren Trans-
porter mit 2 bis 3 LKW und Gefechts-
seinheiten. Sobald geniigend Fahrzeu-
ge vor Ort sind, beginnen Sie einen
Vormarsch nach Westen zur ersten
Feindbasis. Sie werden sie ohne
grofere Probleme einnehmen kénnen.
Ersetzen Sie die Verluste und riicken
Sie direkt nach Siiden vor. Unferhalb
der ersten Basis befindet sich ein wei-
terer Vorposten, der eine Fabrik beher-
bergt. Um die Nachschubméglichkei-
ten zu beschneiden, miissen Sie sie
zerstoren! Ziehen Sie sich zuriick und
ersetzen Sie gegebenenfalls Verluste.
Halten Sie auf jeden Fall die Produkti-
on am laufen, forschen Sie wund
schicken Sie, wann immer maglich,
Verstarkungen an die Front. Das néch-
ste Ziel ist ein Nexus-Vorposten siidlich
Ihrer Stellungen. Fahren Sie mit Ihren
Kampfgruppen am &stlichen Karten-
rand nach Siiden und l6schen Sie mit
VTOLs die Verteidigungseinrichtungen
aus. lhre modernisierten Waffen sollten
mit dem Nexus kurzen Prozef
machen. Ricken Sie weiter nach
Stden vor und zerstdren Sie einen wei-
teren Fabrikkomplex. Ziehen Sie lhre
Einheiten von der letzten Position aus
nach Westen, bis Sie die VTOL-Basis
im Siiden entdecken. Benutzen Sie
VTOL-Bomber, um diese Stellungen zu
bombardieren. Zerstoren Sie mit den-
selben Bombern die Luftabwehrpositio-
nen am See.

Ziehen Sie dann samtliche Ein-
heiten zurick zur LZ und
bereiten Sie sich auf
einen

Player's Guide

Groflangriff gegen eine schwer vertei-
digte Basis vor. Teilen Sie 25-30 Fahr-
zeuge in mehrere Gruppen auf und
setzen Sie sie am nordlichen Karten-
rand entlang nach Westen in Marsch.
Dieser Auf3enposten enthdlt mehrere
Fabriken und die bislang starksten Ver-
teidigungsanlagen  dieser  Mission.
Bereiten Sie sich auf mehrere Angriffs-
wellen vor, bis die Basis endlich fallt!
Bringen Sie die Einheiten nach dem
Angriff in Gefechtsbereitschaft und las-
sen Sie sie am westlichen Kartenrand
nach Siiden ziehen, bis sie in Reich-
weite der dulberen Verteidigungsanla-
gen kommen. Die LinkTirme dieser
Basis stellen die groBte Bedrohung
dar. Ricken Sie deshalb langsam vor
und beschieBen Sie die Tirme, sobald
Sie die Gelegenheit dazu haben. Auch
hier bendtigen Sie mehrere Angriffe.
Lassen Sie die VTOLs Unterstitzungs-
angriffe fir die Bodentruppen fliegen
und die Luftabwehr ausschalten.
Danach steht es lhnen frei, das Nexus-
HQ wie eine reife Frucht zu pflicken.
Senden Sie lhre VTOLs hinein und las-
sen Sie Bomben regnen, wahrend lhre
Bodentruppen die Basis in Schutt und
Asche legen!

Sie haben das Projekt gerettet, Com-
mander! Nexus ist vernichtet, und wir
konnen unsere Mission fortsetzen.
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In wip3out hat sich Psygnosis die
Schwiiche des Vorgdngers, némlich
den véllig Gberzogenen Schwierigkeits-
grad, offensichtlich sehr zu Herzen
genommen. Deutlich einsteigerfreundli-
cher gestaltet, wird wip3out acht neue
Strecken beinhalten und zusétzlich zu
den fiinf bereits in wipEout 2097 vor-
handenen Teams drei weitere neue
Teams, namentlich lcaras, Assegai
Developments und GoTeki 45. In Hires
(640 x 512 Pixel) und nun auch mit
dem Dual Shock Analog Controller
spielbar, ist natirlich auch ein Split
Screen-Modus fiir zwei Spieler vorhan-
den. Die Waffensysteme wurden eben-
falls berarbeitet, d.h. zu den finf aus
wipEout 2097 kommen sieben neue
hinzu. An Spielmodi sind neben dem
bereits erwidhnten Split Screen noch
vier weitere, némlich Tournament, Chal-
lenge, Multi Play und Battle geplant. Die
Musik, ein weiteres Verkaufsargument
der beiden ersten Teile, wird diesmal
von DJ Sasha beigestevert.

Mit Rollcage Extreme kiindigt Atten-
tion To Detail indes einen harten Kon-
kurrenten zu wip3out an. Zwar nicht
ganz so liebevoll designt wie die wipE-
out-Reihe konnte Rollcage, das seit
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Der erste spielerische Eindruck war
schlicht und ergreifend... phénomenal.
Die Gleiter lassen sich unglaublich
smooth durch die futuristischen Land-
schaften stevern und .
die ersten, bisher fer- %
tiggestellten Strecken haben
zum Glick nicht mehr den hals-
brecherischen Touch von wipE-
out 2097. Es scheint, als ob
sich Psygnosis Leeds hier end-
lich wieder mehr am Ur-
wipEout orientiert hat, das

ROLLCAGE EXTREME

Anfang April im Handel ist, doch eini-

gen Erfolg fir sich verbuchen.

Im Sequel zu ihrem abgefahrenen
360 Grad-Racer konzentriert sich
Attention To Detail natirlich vornehm-
lich darauf, dem Spieler neve Strecken
und Vehikel anzubieten. 20 Parcours,
die sich innerhalb von 6 Terrains und
vier Ligen abspielen, sind bis dato
geplant, aber auch jede Menge neue
Spielmodi, wie ein Stunt Mode, in dem
es Tricks wie eine Half-pipe auszu-
fohren gilt, um Punkte zu sammeln, ein
Rubble Soccer-Modus, Survivor, Time
Attack und ein Multi Player Tournament
Mode. Gerade das Ligasystem, einer
der Schwachpunkte des ersten Teils, soll
deutlich tberarbeitet werden, um Solo-
spieler lénger bei der Stange zu halten.

Beim ersten Anspielen machte Roll-
cage Extreme durchaus sehr viel Laune.
Auch wenn sich die Vehikel drehen und
iberschlagen, so fahren sie doch gleich
wieder auf der Stelle weiter - ein furio-
ses Rennspiel mit ungewdhnlichen Par-
cours und noch viel ungewshnlicheren
Fahrzeugen.
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zwar in Sachen Schwierigkeitsgrad
harsch ausfiel, aber zumindest mit aus-
reichend Streckenkenntnissen schaffbar
war. Ein déja vu am Psygnosis-Stand.
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TnT Tricks and Treasures,

ein arcadeorientiertes Plattform-

spiel, ist ebenfalls sehr auf ein jin-
geres Zielpublikum zugeschnitten. Hier
gilt es, wahlweise alleine oder via
gesplittetem Bildschirm mit allen einem
zur Verfigung stehenden Mitteln gegen
bis zu drei Mitspieler ein Wettrennen
um die Bruchstiicke der Krone des Kéni-
greichs Dorc zu gewinnen; und davon

Expendable

Wihrend Rage Softwares Space
Debris auch auf dem Stand ihres Publis-
hers Sony Computer Entertainment Ame-
rica zu finden war, stellte Rage ihr zwei-
tes PlayStation-Projekt Expendable, das
im 1. Quartal 2000 iber Infogrames
erscheinen soll, in Eigenregie vor.

Ganz im Contra-Stil gehalten, legt
Expendable sehr viel Wert auf ein
unkompliziertes Gameplay und Special
Effects. Alleine oder auch zu zweit gilt
es hier, als Séldner sechs Welten mit
insgesamt 20 Leveln von der Alienbrut
zu befreien. Die Kamerafihrung und
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TnT Tricks and Treasures

gibt es einige!. Fallen, Zauberspriiche,
Waffengewalt - in den 12 Multi Player-
Runden wird mit harten Bandagen um
die  Fihrungsposition  gekampft.
Obwohl TnT Tricks and Treasures in
grafischer Hinsicht sehr cartoonartig
ausfdllt, haben sich die Entwickler sicht-
lich um eine aufwendige 3D-Engine mit
erstaunlich vielen Details bemiht. Noch
dazu stehen einem frotz des recht
unkomplizierten Spielprinzips acht
unterschiedliche Figuren samt Haustie-

die visuellen Effekte konnten bereits
iberzeugen, nur scheint Rage Software
ihren Sony-Titel etwas zu bevorzugen.
Eine erste Version von Expendable PSX
wurde némlich bereits auf der Londoner
ECTS 98-Messe gezeigt.

Space Debris in die Sparte eines
klassischen Shooters einzuordnen, wéire
wohl etwas iiberzogen. Vielmehr spin-
nen die Full Motion Videos die Storyline
geschickt weiter. Mit funf Spielmodi (die
Mehr-Spieler-Option auflen vor gelas-
sen) und sehr unterschiedlichen Kampf-
sequenzen, die von einer verlassenen

Expendable

TnT Tricks un Treasures

ren und Uber 15 Waffen und Zauber-
spriiche zur Auswahl - fir Kurzweil ist
also auch im Ein-Spieler-Modus
gesorgt. TnT Tricks and Treasures wird
von Hammerhead fir Psygnosis ent-
wickelt.

Das Jump'n Run Kingsley (vgl. Spe-
cialScreen in play 01/99) wurde eben-
falls gezeigt und soll nach einigen Ver-
zégerungen nun endlich im Herbst
verdffentlicht werden.

Raumstation Gber Asteroidenfelder bis
hin zu Militérbasen auf der Planetenc-
berflache reichen, wirkt Space Debris
sehr vielschichtig. Noch dazu iber-
nimmt der Spieler in jedem der Level
die Kontrolle iber ein anderes Vehikel.
Vom kleinen Jager bis zum ausgewach-
senen Mech ist alles vertreten. In
Sachen Special Effects hdlt sich Rage
Software mit spektakuldren Lichteffekten
und gewaltigen polyonalen Raumkreu-
zern auch nicht gerade zuriick. Designt
wird Space Debris von dem Team, das
bereits die Space Opera Darklight Con-
flict fur Electronic Arts entwickelt hat.

Space Debris
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Wiihrend einer Kurvenfahrt, und ganz besonders
beim Driften legen sich die Fahrer mit ihrem ganzen
Karpergewicht nach aufien.

Neben Speed Freaks wurde auf dem
Sony-Stand noch ein weiterer knuddeli-
ger Fun-Racer vorgestellt - Crash Team
Racing. Naughty Dog schicken den
quirligen Fuchs diesmal nicht auf ein
weiteres Jump’n Run Abenteuver, son-
dern setzen ihn hinter das Stever eines
spritzigen Go-Karts.

Neo Cortex ist nicht der einzige ver-
riickte Wissenschaftler, der Crashs Hei-
matinseln unsicher macht. Der durchge-
knallte Dr. Nitros Oxide erlitt in seiner
Kindheit einen schweren Unfall und ist
seither dem Geschwindigkeitswahn ver-
fallen. Mit Hilfe des Hyper Activator,

AL B
einer duBerst zwielichtigen Maschine,
will der wahnsinnige Forscher den
gesamten Planeten in eine gigantische
Rennpiste verwandeln. Die einzige
Méglichkeit Nitros Oxide von seinem
Vorhaben abzuhalten, besteht darin ihn
in einem Wettkampf zu schlagen.

Jedem Teilnehmer des Rennens, zu
denen nicht nur Crash, seine Schwester
Coco, Dr. Neo Cortex und Nitos Oxide,
sondern auch Cocos Tiger Pura, Tiny,
Ripper Roo oder die Zwillinge Aku Aku
und Uka Uka zéhlen, winkt als Preis der
Hyper Activator - ein gefundenes Fres-
sen fir den bésen Cortex & Co.

Crash Team Racing wird mit finf
verschieden Race-Modi (Adventure,
Vs., Time Trial, Gran Prix und Battle)
aufwarten. Insgesamt kénnen sich auf

den Gber 20 unterschiedlichen Strecken
und Arenen bis zu vier Spieler gleich-

o
vz
1286383

LAFY Te®0stO

Die Grafik wird komplett im Stil der drei Jump'n
Runs gehalten sein.

oA

acing

zeitig nervenaufreibende Rennen lie-
fern. Sind die Karts zu langsam oder
drifien sie auf dem Asphalt zu sehr um
die Kurven, kénnen die sie in Lugnut's
Garage getunt werden. Andere Reifen
(Street, Slicks, Monster) sorgen fir mehr
Handling und Grip, Auspuffanlagen
(Dual, Free Flow, Turbo) oder gréfiere
Motorblécke (100cc,150cc, 250cc) ver-
leihen dem Boliden hingegen etwas
mehr Speed. Kein Fun-Racer kommt
ohne witzige Power-Ups aus. So wer-
den auch in Crash Team Racing einige
dieser Uberaus nitzlichen Gimmicks
wiederzufinden sein. Neben den obli-
gatorischen Raoketen, Bomben und
Turbo-Boosts kénnen die Fahrer auch
explosive Kisten aussetzen oder die N.
Tropy Uhr, die das gesamte Zeitgefiige
durcheinanderwirbelt, zum Einsatz
bringen. Mit Hilfe von Wumpa-Friichten
kénnen Crash und seine Freunde die
Power-Ups sogar noch einmal aufwer-
ten - die Folge sind beispielsweise
hhere Spriinge oder gréflere Explosi-
onsradien. Crash hat schon viele
Jump’n Run-Herzen gebrochen, ob der
Fuchs allerdings auch auf der Rennpiste
eine gute Figur macht, erfahren wir
frishestens in ein paar Monaten.

Nor noch acht Wumpas und Crash hiitte den Super-
Turbo - vielleicht verbergen sich ja ein paar der

Friichte in den Kisten.

Spieler ...
Hersteller . .

Entwickler Naughty Dog
7t e e 4. Quartal
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PlayStation-Titel, nach deren Durch-
spielen man sich nichts sehnlicher als
ein augenblicklich verfigbares Sequel
wiinscht, sind - objektiv besehen - rar
gesat. Gran Turismo ist einer dieser sel-
tenen Vertreter. Sagenhafte 7 Millionen
Mal rotiert die Rennspiel-Referenz mitt-
lerweile weltweit in heimischen PlaySta-
tions - die gerade neu aufgelegte Plati-
num-Version (vgl. diese Ausgabe auf
Seite  154) zum bekannt-genialen
Schnéppchenpreis wird die Gesamt-
stiickzahl in naher Zukunft wohl deutlich
in den zweistelligen Bereich schnellen
lassen.

In Japan fir Mai/Juni angekiindigt,
hat sich auch dort der Release der Fort-
setzung auf das 4. Quartal ‘99 ver-
schoben: grumml!l! Statt dem fir diese
play angedachten Import-Megatest
reicht es maximal fir ein ,mageres” 2
Seiten-Preview im Rahmen des umfas-

GRAN

THE REAL DRIVING SIMULAT

"

\

senden E3-Specials - mehr gab die nur
rudimentér spiefbcre Messeversion de
facto nicht her. Mit gerade mal zwei
Wagen, dem neuen VW Beetle und
Chryslers Concept Car, durften auf
einem einzigen Kurs dicke Gummispu-
ren in den Asphalt radiert werden.
Erwartungsgemdf fuhlen sich Gran
Turismo-erfahrene Piloten hinter dem
virtuellen Stever sofort wohl. Trotz daf}
sich die beiden héchst unterschiedlichen
Kutschen nur mit dem digitalen Stan-
dardpad stevern lieflen, war die Kon-

TURISM,

|BIAY, STATIO

-~

RISMO  GRAN TURISMO

trolle schon in dieser Variante absolut
phantastisch. Kurz die Charakteristik
der Strecke eingeprégt, gonnt man der
finfkspfigen CPU-Konkurrenz in bra-
vourdser Manier nur noch Blicke in den
hochpolierten Edelstahlauspuff. Faszi-




nierend dabei ist, wie exakt sich die
detalliert gezeichneten Polygon-Boliden
auf der Ideallinie halten lassen. Das
gefihivolle  Zusammenwirken  von
Gas/(Hand)bremse das den Spieler
erneut férmlich mit seinem Fahrzeug
verschmelzt, 1aBt sich kaum beschrei-
ben. Véllig problemlos jagt man in per-
fekter Linie durch Schikanen und an
Gegnern vorbei - die pure Lust am Ren-
nen fahren! Die Unferschiede zum Ori-
ginal sind bislang eher marginaler Na-
tur. Selbst fiir vorsichtige Aussagen ist
es aber eigentlich viel zu frih, schlief3-
lich wird bis zum Release bei Polyphony
Digital unter den gestrengen Augen von
Entwicklungschef Kazunori Yamauchi
weiterhin fleiflig gewerkelt und gefeilt.
Aufgefallen sind uns bislang das einen
Tick direktere und daraus resultierend
noch dynamischer wirkende Fahrver-
halten. Die Spielgeschwindigkeit scheint
leicht erhaht, dafir bauen sich weit ent-
fernte Objekte am Ende einer langen
Geraden etwas spdter auf - ver-

schmerzbar! Auch wenn auf der Messe
wie Ublich ohrenbetdubender Lérm
unsere Trommelfelle permanent maltré-
tierte, kénnen wir dank am Monitor
angeschlossenem Kopfhérer die von
Yamauchi-san angekiindigten - akusti-
schen Verbesserungen definitiv bestati-
gen. Von nahezu jedem Auto wurde
der Original-Sound gesampelt und ins
Spiel implementiert, optimale Vorauset-
zungen fir eine authentische Geréusch-
kulisse also. Unterstistzen wird Gran
Turismo 2 die im September erscheinen-
de PocketStation, in wenigen Sekunden
ist der gesamte Fuhrpark von Station zu
Station transferiert oder wechseln ein-
zelne Fahrzeuge den Besitzer, weitere
Funktionen sind in Planung. Bleiben die

T e N T
T e e S A M DT SCEI

bangen Fragen zum vorldufigen
Schluf3, in welcher Form sich der Story-
Modus prasentieren wird und ob
Yamauchis iibertrieben scheinende Pro-
gnose von einem Jahr Durchspielzeit
auch nur im entferntesten der Wahrheit
entspricht2 Wir bleiben den GT-Ren-
nern am Heck!
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Eines der Highligts des Sony Stan-
des war mit Sicherheit Spyro 2. An vier,
zu einem Viereck zusammengestellten,
Reiseschranken hatten Interessierte die
Méglichkeit, in die neuen Abenteuver
des kleinen Drachens reinzuschnuppern
und ihn durch die neuen Level zu steu-
ern.

Spyro 2 beginnt dort, wo der Vor-
gtinger abschlof. Gnasty Gnorc ist
besiegt, der kleine Spyro wird bei sei-
ner Ankunft in der Artisan World wie
ein Held gefeiert und darf sich zur
Belohnung an der Drachenkiste ent-
spannen und von den Strapazen seines
Abenteuers erholen. Leider erreicht er
. seinen Urlaubsort nicht,
denn widrige Umsttinde
fiihren zu einer Panne am
Transporter Tor und Spyro

findet sich in der frem-
den Welt Avalars wie-
der. Wahrend er noch
die Umgebung
erkundet und nach
einer Méglichkeit zur
Rickkehr  Ausschau  halt,
erfahrt er, daf} die Bewohner
dieser Welt von einem bésen
Magier geknechtet und aus
ihren Héusern gewor-
fen wurden. Keine

'S8 S C R E E N

£

Frage, daB der Naseweis den armen
Leuten hilft.

Mit dem Drachen Spyro und seiner
Vorgeschichte enden aber die Gemein-
samkeiten der beiden Spiele auch
schon. Laut Ted Price, Prasident von
Insomniac Games soll Spyro 2 noch
grofier und vor allem cdventure|asﬂger
werden. Sein Weiterkemmen wird nicht
mehr von der Anzahl der eingesammel-
ten Edelsteine abhéingen, sondern von
der Erfillung bestimmter Aufgaben, die
ihm in jedem Level gestellt werden.
Spyro wird sich mit einzelnen Bewoh-
nern Avalars unterhalten kénnen und
von ihnen neue Fdhigkeiten - unter
anderem Schwimmen - erlernen oder

Hinweise und Gegenstinde erhalten,
die ihm neue Bereiche einer Welt 5ffnen
und die er fiir das erfolgreiche Absch-

lieBen seines Abenteuers dringend
benstigt. Dadurch wird Spyro 2 nicht
nur geographisch gréfler, sondern auch
in den Méglichkeiten, die dem kleinen
Drachen zur Verfiigung stehen.

Auf der technischen Seite kiindigte
Insomniac fiir Spyro eine Uberarbeitete,
leistungsfahigere Grafik Engine an. Als
Beispiel wurde genannt, dal3 Wasseref-
fekte zu sehen sein werden. Die KI der
im Spiel handelnden Charaktere wird
ebenfalls verbessert, um sie den neuen
Erfordernissen des Spiels anzupassen.

Insomniac Games Absichten sind
klar und wurden von Ted Price klar
umrissen. Sie wollen kein blofes
Sequel, welches das alte Konzept neu
verwurstet, sondern ein kompleft neues
Spiel schaffen. Der Name jedenfalls
steht noch nicht endgiiliig fest. Spyro 2
ist nur ein Arbeitstitel.
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Der Rstungsgigant SenTrax steckt in
einer Krise: kein Mensch will mehr
Krieg fihren. Doch die Fihrung des
Konzerns hat einen genialen Plan. Sie
erfinden Tiny Tank, den putzigen Pan-
zer, um der Menschheit wieder
Geschmack an ihren Produkten zu
machen. Kurze Zeit, nachdem das Sen-
Trax-Maskottchen mit seinem Werbe-
feldzug loslegt, erheben sich die Robo-
ter gegen ihre Erfinder und beginnen
mit der systematischen Ausrottung der
menschlichen Rasse. Der Anfihrer der
Maschinen, der firchterliche MuTank
weif3 um die Gefahr, die der kleine Tiny
Tank fiir ihn bedeutet, und zieht ihn kur-
zerhand aus dem Verkehr. 100 Jahre
nach dem Ausbruch des Robot-Krieges
erhebt sich Tiny, dank seiner Nano-
metalhille und der Auto-Repair-Funkti-
on, die immerhin ein Jahrhundert ge-
braucht hat, um ihn zusammenzuflicken,
wieder aus der Asche. Mit Hilfe seines
Spy-Satelliten OBE macht er sich auf,
um die letzten Gberlebenden Menschen
aus der Tyrannei des MuTank und sei-
ner Robotarmee zu befreien.

Das erste Einsatzziel des kleinen
Panzers ist die Zerstérung eines Aul3en-
postens der Roboterarmee, in der sich
einer von MuTanks Oberbefehlshabern

versteckt. Bevor
er jedoch in die
Base gelangen
kann, mul} er
zuvor die Sicher-
heitstirme und
die Wachrobo-

N:hdem man den Endbofl entsorgt hat, darf sich
Tiny seinen groflen Sheriffhut aufsetzen.
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Ein gigantischer Ventilator versperrt den Weg. Um
daran vorbeizukommen, mu der Spieler erst die Ener-
gieversorgung lahmlegen.

ter aus dem Weg rdumen. Sobald einer
der Gegner mit Tinys Boardkanone aus-
geschaltet ist, hinterléf3t er entweder ein
Stiick Nanometal (erhdht die Panze-
rung), ein paar Positronic Chips (ver-
bessert die Zielgenauigkeit) oder eine
Extrawalffe. Bis zu vier Zusatzwaffen,
wie z.B. Raketen, Mérser, oder Frostka-
nonen, kann yman an Tinys Rumpf
anbauen, wobei zwei stets nach hinten
ausgerichtet sind. Besonders effektiv
sind die Teeny Weeny Tanks (kleine
Panzer), die Tiny als Angriffs- und Ver-
teidigungsdrohnen dienen. 25 ver-
schiedene Robotgegner warten auf den
tapferen kleinen Panzer auf seinem
Weg durch staubige Taler, verschittete
Tunnelsysteme, brodelnde Lavabecken
und minenverseuchte Wiisten.

Im Gegensatz zu vielen anderen
Spielen wird Tiny Tank nicht nur beide
Analog-Sticks gleichzeitig, sondern
auch die L3 und R3 Buttons unterstit-
zen. Mit dem linken Stick stevert man
Tiny selbst und laBt ihn mit Hilfe kleiner
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Im Waffensetup kann die Position und die Energie-
versorgung similicher Kanonen festgelegt werden.

Siialor oo os s o R S R 1-2
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Raketendiisen springen und mit dem
rechfen dreht man den Turm, sieht sich
um und fevert die Waffen ab. Seine
restlichen Funktionen, wie etwa das Rol-
len nach beiden Seiten, werden von
dem Spieler bequem Uber die Shoulder-
Buttons ausgefihrt. Das Besondere an
Tiny Tank ist sicherlich sein loses Mund-
werk. Bereits im Intro flucht er bei den
Dreharbeiten des SenTrax-Werbespots
dermafien rabiat, daf3 sogar ein Pieps-
ton dariber eingespielt wurde. Im Spiel
verhdlt er sich da kaum anders. Jodelnd
und grélend vor lauter Zerstorungsfreu-
de walzt Tiny durch die Landschaft und
verspottet seine angeschlagenen Geg-
ner.
Tiny Tank wird leider erst ab Sep-
tember iber die PlayStation rollen. Bis
dahin missen sich alle Freunde des
gepflegten Kriegsspiels, das aufgrund
der lustigen Spriiche und der groovigen
Musik in dieser Form noch nicht dage-
wesen ist, noch etwas gedulden.

Entwickler ...... MGM Interactive, AndNow LLC
Erhaltlichab............0000d September ‘99
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Wild Wild West

Einer der grofien Blockbuster in die-
sem Jahr wird mit Sicherheit Wild Wild
West werden. Die Geschichte spielt, wie
man unschwer dem Titel entnehmen
kann, in der Zeit der Revolverhelden
und Saloons. Will Smith erkundet in der
Rolle des Agenten James West das
mysteridse Verschwinden von ganzen

5 Dukes of Hazzard
Ziigen

auf der

gerade fertiggestellten transkontinenta-
len Eisenbahnlinie. Noch seltsamer ist
die Tatsache, daf} die Waggons prak-
tisch aus dem Nichts wieder auftau-
chen. Die weitere Handlung baut sich
aus einer Art Indiana Jones plus Akte
X- Mixtur auf. Ahnlich der Resident Evil-
Spiele erkundet man in der PlayStation-
Umsetzung vor pregerenderten Hinter-
grinden die Geheimnisse des Wilden
Westens. In einer véllig anderen Zeite-
poche, aber nicht weniger wild, wird es
bei den Dukes of Hazzard zugehen.
Die bei uns unter dem Namen ,Ein
Duke kommt selten allein” bekannte TV-

SN WS S C R E E N
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Serie

wird

trotz ihres

Alters (1979-1985) als Videospiel
erscheinen. Ahnlich Vigilante 8 rast
man in einer 3D-Umgebung herum,
welche das bunte Treiben Hazzard
Countys nachempfinden soll. In 26 Mis-
sionen trifft man auf Onkel Jesses Pick-
Up Truck oder auch auf Sheriff Roscos
Polizeiwagen. Am Stever des beriihm-
ten Dodge Chargers (dem Generall)
geraten die Polygon-Duke-Boys in diesel-
ben stuntgeladenen Szenarios, welche die
Serie so beliebt machten.

+ 1 Jahr Garantie auf alle
Zubehor-Produkte
+ 7 Tage Riickgaberecht

(auBer bei Software & Blichern)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Personliche Bestell-
annahme von 08.30
bis 21.00 Uhr
Sa. 06.30-14.00 Uhr

+ Yorbestellungen mdoglich

+ Ab 150,00 DM keine
Portokosten
kein Club

LOSUNGHEFTE
14,80 DM JE HEFT:

Abe's Oddysee Kings Field
Akuji - The Heartless Legacy of Kain
Alien Trilogy MDK

Alundra Medi Evil

Alone in the Dark 1-3 Men in Black
Ark of Time Nightmare Creat
Atlantis One

Baphomets Fluch 1+2 Pax Corpus
Batman & Robin Rayman&Gex3D

BOOTMASTER
IMPORTE OHNE BOOTCHIP SPIELEN

Dassascanassam Dor BOOTMASTER ermdglicht ihnen das
E =R Abspielen von Importen
OHNE einen Chip einldten zu miissen.
Stecken sie das Modul einfach in den
Erweiterungsslot der Playstation und
schon kann es losgehen. Weiterhin ist
ein komplettes Schummelmodul
; enthalten. Im Modul sind bereits
Mit speZle]Ier deutsche Codes vorab gespeichert (z. b.
Ziistafinkitanl Metal Gear Solid, Tomb Raider 3 usw.).
Selbstverstindlich ist das komplette

Mit diesem Qualitéits-
Modchip kdnnen Sie ALLE
Importspiele abspielen.
Durch die neue “1Q"
Technologie laufen auch
FINAL FANTASY & oder
SILENT HILL!

TOP PREIS: 10,00 D
AB 5 STK. 7,90 DM

E;?QSE‘?;;" Saga  Vandai Hearts AB 15 STK. 5,50 oM

Weacid e Menti in Deut: = - i e
B it s @ Kaufet Sle das Orlginall Nur <L 0 STK. 4,90 DM
Guardians Crusad elda uvm
Losuue:sucaen echt mit diesem Aufkleber-> MASTER MODPLATIN

|
F. IMBORTE  Die glinstige Alternative ohne \
Tomb Raider 2 (19,95 |
XY iy 2 sl DE "Stealth” Technologle. Natirlich
mit 95666 ANé\TUNGI

Blazing Dragons Resident Evil 1
Blaze & Blade Riven

Breath of Fire 3 Spawn

Casper Silent Hill*
Chron. o.t. Sword Suikoeden

Clock Tower Syndicate Wars
D Tekken 1 & 2 &3
Deathrap Dungeon  The Note

Diabio The Last Report
Discworld 1+2 Tomb Raider 1
Excalibur Tomb Raider 2
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3
G-Police Turok

Gex 3D & Rayman Turok 2

KNALLERPREISE
RGB KABEL ARENT CASE
-> 5,99 DM Der Hammer fiir Ihre PlayStation

Verwandeln Sie lhre
PlayStation in eine

T 49 99 DM
CTION FIGUREN | X—FP L O D EIFR PR

hiedene Seri : ;
vk sl Finden Sie ohne PC selber Codes
+ Katalog anfordern

heraus. Natiirlich in Deutsch!

+ Links: Metal Gear Solid
34990M... | 7 T o> TPNAT

RGB+AUDIO

-> 17,99 DM

LINK KABEL 3
-> §,99 DM ~

PAD VERL.

-> 8,99 DM

PANTHER e

-> 39,99 DM

Bei uns erhalten Sie
Qualitdtsspeicherkarten
in verschiedenen Gréfden
zu TOP PREISEN:
ITMB 5,00 Dm
FMEB 29,99 DM
29MB 39,99 DM
72MB 74,99 DM

£,24.72MB mit LCD Dlspla_\l
Unkomprlmlerte
Speicherkarten

2MB 719,99 DM
GMB 29,99 DM
EMB 39,99 DM

PORTOKOSTEN:

Bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM)
Bei Vorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM)
Ab 150,00 DM Portofrei (nurin Dtl.)




TAKE 2

1 INTERACTIVE

Phlich neve Produkre fir die PiaySfar:on zu zei-

. gen. Earthworm Jim 3D, Railroad Tycoon Il und Spec Ops

wurden bereits auf der letzten E3 Show in Atlanta angekiindigt, die Piaysra-
tion-Versionen der beiden letzten Titel glénzten jedoch durch Abwesenheit.

Die beiden Highlights, GTA 2 von
DMA Design und Thrasher Skate and
Destroy von Z-Axis, waren jedoch in
spielbarer Form zu finden, auch wenn
man sich, um DMA Designs Sequel zu
ihrer Crime Sim sehen zu wollen, in
eine vom allgemeinen Messetrubel
abgeschiedene Kabine zuriickziehen
mufite. Offentlich wurde GTA 2 nicht
gezeigt. Der Producer von Rockstar
Games und der Lead Programmer von
DMA Design erklérten sich jedoch
gerne dazu bereit, das Sequel in allen
Details zu erléutern.

GTA 2 verwendet allen kursierenden
Geriichten zum Trotz keine 3D-Engine,
sondern weiterhin die Vogelperspektive
des ersten Teils. DMA Design hat jedoch
inzwischen dazugelernt. Nicht nur das
Gameplay, auch die Grafik sollte stim-
men. Und so finden sich im Sequel
deutlich mehr Licht- und Schatteneffek-
te, aufwendigere Animationen und
detailliertere StraBenzige. In der PC-
Version wohlgemerkt, denn die Fassung
fir die PlayStation befindet sich laut
den Entwicklern noch in einem zu
frihen Stadium, als daf® man sie der
Offentlichkeit zeigen méchte.

In GTA 2 werden insgesamt sechs
Gangs um die Vorherrschaft in den
Straf3en kiimpfen, und Thr wollt natir-
lich ein Stick von dem Kuchen abha-
ben. Also empfiehlt es sich, die Gangs
untereinander auszuspielen und einen
richtigen Bandenkrieg zu entfachen.

TION G

Die Polizei, das FBl und die Armee
sehen diesem Treiben aber nicht faten-
los zu. GTA 2 soll im Oktober erschei-
nen.

Thrasher Skate and Destroy, das in
Zusammenarbeit mit dem Skateboard-
magazin Thrasher entsteht, ist wohl als
Antwort auf Activisions Tony Hawk's Pro
Skater zu verstehen. Die 15 Level sind
ndmlich ebenfalls in 3D gehalten, d.h.
der Spieler kann sich mit seinem Skate-
board véllig frei im Areal bewegen.

Das Ziel: Trainiert ohne Ende, findet
einen Sponsor, geht ins Profilager und
erscheint viermal auf die Titelseite des
Thrcsher-Magazins, um zum Skater of
the Year gekiirt zu werden! Soweit zum
Story Mode. Thrasher Skate and Dest-
roy wartet jedoch auch mit sechs Multi
Player-Spielen auf. Hier gilt es z.B., das
letzte Mandver des Kontrahenten nach-
zuspielen oder einen Kurs mit finf Hin-
dernissen zu bewiltigen. Zu den weite-
ren Spielen zdhlen ein Skate-cathalon,
in dem u.a. der weiteste Sprung bewer-
tet wird, Long Program, ein Zwei-Minu-
ten-Kopf-an-Kopf-Rennen, und Sick Fix,
in dem es auf den spektakuldrsten
Crash ankommt.

Das Action-RPG Darkstone er-
scheint in den Vereinigten Staaten
ebenfalls Uber Take 2 Interactive. Del-
phine hat sich fir dieses Projekt sehr
ehrgeizige Ziele gesetzt: 32 per Zufalls-
genera-
tor krei-

Grand Theft Auto 1

erte Level, acht aus vier Kasten stam-
mende spielbare Charaktere, ein Zwei-
Spieler Cooperative Mode, und Dutzen-
de von Waffen und Zauberspriichen. In
Europa erscheint Darkstone allerdings
via Electronic Arts,

Take 2 Interactive distribuiert dar-
ber hinaus Red Storm Entfertainments
PlayStation-Produkte in Europa, darun-
ter Tom Clancy’s Rainbow Six von
Rebellion und Aironauts von den Red
Lemon Studios.
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in den Trainingsmissionen erlernt man
den Umgang mit den Waffen.

Erinnert sich jemand den Film ,Run-
ning Man” mit Arnold Schwarzeneg-
ger? Richtig! Schwerverbrecher, zu
lebenslanger Haft verurteilt, riskierten in
einer futuristischen Fernsehshow ihr
Leben und mufiten sich dabei gegen
eine Vielzahl von schwer bewaffneten
Gladiatoren zur Wehr setzen'. Diejeni-
gen, die den lebensgefdhrlichen
Spiefirutenlauf tiberlebten, wurden beg-
nadigt und konnten ein neues Leben
beginnen.

Die Entwickler der Red Lemon Studi-
os haben sich diese Story zu Nutze

gemacht und ein Spiel ent-

W wickelt, welches auf

' einer nahezu
identischen

Handlung

basiert. In fer-

= ner Zu i(UI'lh
- & * i schreit  die
E e B Menschheit

nach immer

verriickteren
< Unterhaltungs-
' moglichkeiten.

Der Fernsehsender

- SK.PTV. hat des-
halb eine Sen-
~dung ins Leben

ebenfcﬂls

@b'ehs!éing[ich

BN ic. Aironaus,
%

gerufen, in der

Nach einer Mission erhiilt man die Maglichkeit, sein
Schiff upzugraden.

verknackte Gauner, um ihre Freiheit
kémpfen. Ausgeristet mit disengetrie-
benen Gleitern missen sie an lebensge-
fahrlichen  Spielen teilnehmen, die
natirlich im Fernsehen Gbertragen wer-
den. Als Schauplatz fir diese Gladiato-
renkémpfe dienen unter anderem ver-
lassene Bohrinseln oder radioaktiv
verseuchte Kernkraftwerke. Um eine
Flucht der gemeingeféhrlichen Meute
zu verhindern, sind alle sieben Arenen
von einer gigantischen Energiekuppel
umgeben, die niemand auf der Welt zu
durchbrechen vermag.

lhr schlipft in die Rolle eines der
acht anwdhlbaren Aironauten und
mifBt Ever Geschick im Umgang mit
den Gleitern in iiber 60 Level unter
Beweis stellen. Zwalf kleine Trainings-
missionen erleichtern dabei den Ein-
stieg. Der Umgang mit den Bordwaffen

wie auch komplexe Flugmanéver wer-
den hier ausfohrlich erklért. Zu den
spater gestellten Aufgaben gehért das
Durchfliegen  einer vorgegebenen
Anzahl von Ringen, das Zerstdren von
Bomben, Minen, und automatischen
Verteidigungsdrohnen. Auch das ein
oder andere Wettrennen mit einem Mit-
insassen steht auf dem Programm.
Neben der Standardkanone kénnt Ihr
Eure Gleiter auch mit Raketen und
anderen Spezialwaffen ausristen, die
in herumstehenden Kisten versteckt
sind. Nach vier erfolgreich beendeten
Runden steht lhr einem Gefdngniswiir-
ter in einem Duell gegeniber. Das Ziel
dieser Stages ist schnell erklért: Schief3t
ihn ab, bevor er Euch ins Jenseits befor-
dert. Ist der Warter erledigt, geht's ab
zur ndichsten Arena. Zwischendurch
habt Ihr jedoch die Méglichkeit, Euren
Gleiter in puncto Bewaffnung und Flug-
eigenschaften aufzuriisten. Sémtliche
zerstérten Objekte hinterlassen eine
bestimmte Anzahl an Fligeln, die lhr
aufsammeln mif3t. Je mehr Fligel Ihr in
den Stages sammelt, desto mehr Punkte
kénnt lhr auf die Kategorien Energie,
Rustung, Geschwindigkeit und Waffen
aufteilen und

damit  Ever

Fluggert

T L A e e
Hersteller .............00 Take 2 Interactive

Entwickler . ......ovvuunsd Red Lemon Studios
Testmuster .....ccvevvnnnd Take 2 Interactive
Erhiiltlich ab ...
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Der erste Blick bei THQ galt natiir-
lich aus aktuellem Anlaf3 den Spielen
von LlucasArts. Diese befanden sich
jedoch, etwas abgelegener vom Haupt-
tumult, in einem separaten Raum. Unter
strengster Aufsicht von Wachpersonal
wurde wirklich nur denen Einlaf3
gewdihrt, die eine entsprechende Einla-

dung vorweisen konnten. Im Inneren

'\"\\ préisentierte man uns die beiden

ersehnten Star Wars: Episode 1
Titel, die aus unverstandlichen
Grijnden hier erst im September

. erscheinen sollen. Das  Action-
> ) Adventure ,Die dunkle Bedro-
hung” 1563t den Spieler die
original Handlung des Films
nachspielen. Als Obi Wan Kenobi
versucht man so mit Lichtschwert
und Jedikréften den Intrigen der
Féderation auf den Grund zu
gehen. Aus einer fast schon
Vogelperspektive stevert man
den Helden durch vielerlei 3D-
Level, die allesamt der origi-

nal Zelluloidvorlage entnom-

men sind. Begleitet wird das
ganze selbstredend mit

Motocross featuring Ricky Carmichael

den neven Ohrwiirmern des Episode 1
Soundiracks. Wesentlich vielverspre-
chender sah jedoch der Episode 1
Racer aus. Basierend auf dem Pod-Ren-
nen der Kinovorlage stevert man als
Anakin Skywalker oder in Form einer
anderen Kreatur des Star Wars Univer-
sums die modernen ,Quadrigas”. Sollte
die PlayStation-Version dieselben Qua-
litdten wie die PC- oder Né4-Fassung
besitzen, kénnen wir uns auf einen
Hochgeschwindigkeitsrausch der Son-
derklasse gefaf3t machen, der wipeOut
und Konsorten bereits an der Starilinie
stehen laBt. Wenig PlayStation-Neuig-
keiten gab es leider von Indiana Jones
und der Turm von Babel. In der gezeig-
ten PC-Fassung konnte man aber
bereits deutlich erkennen, daf} die po-
pulére Lara Croft

eben doch nur ein

Abklatsch  vom

,Original” ist

ENTER
WEST HALL

TECMO
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w
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Am THQ-Stand selbst konnten wir
das schon fast in Vergessenheif gerate-
ne Shaolin in einer neven Version
bewundern. Ahnlich Activisions Wu-
Tang befindet man sich hier stets zu
viert in einer Kampfarena und priigelt
sich nach allen Regeln der Kunst. Ein
interessantes Feature ist jedoch, daf}
jeder Charakter die Wahl aus 8 unter-
schiedlichen Kampfstilen treffen kann,
die vom klassischen Kung-Fu, sber
Karate, bis hin zu Bruce Lees Jeet Kun
Do reichen. Die Motorradsimulation
Castrol Honda befand sich noch in
einem sehr frishen Stadium der Entwick-
lung und l&f3t vielleicht auf einen Kon-
kurrenten zu Electronic Arts Superbike

Danger Girl




hoffen. Wie zu erwarten, lie} der
Nachfolger zu dem sehr erfolgreichen
Rugrats nicht lange warten. Im neuen

Ein besonderes Schmankerl hat THQ
vor allem mit dem von FunCom ent-
wickelten MotoCross featuring Ricky
Carmichael an Land gezogen. Das am
Stand angespielte Demo lief} sich herr-
voragend stevern und vermittelte die
ganze energische Ausstrahlung dieses
Sports. Aggressive Zwei-Takter reiflen

Star Wars Racer

Endlich scheint auch der Motorensound
nicht nur als Nebensache abgetan wor-
den sein, denn das giftige Récheln der
Geléndemaschinen unterstreicht perfekt
die Action.

Abentever der kleinen Hosenscheif3er
werden noch mehr Mini-Games und
viele andere neue Features enthalten
sein. N-Space wird fiir THQ die Comic-
Lizenz Danger Girl umsetzen. Danger
Girl ist die Bezeichnung einer aussch-
lieBlich mit weiblichen Agenten besefz-
ten Spionageagentur, die sich auf Anti-
Terror-Einsditze spezialisiert hat. Die im
sonnigen Florida sitzenden Entwickler
zeigten bereits in Duke Nukem: Time to
Kill ihr Kénnen und wollen auch bei den
tatkréftigen Frauenzimmern eine &hnli-
che Spielmechanik einsetzen.

mit ihren Stollen tiefe Griben in das
Erdreich, wenn sie die grafisch sehr
schén gezeichneten Kurse umpfliigen.

Action Figuren wie
Crash Bandicoot 3 34,90
n 3-Jim Kozama 34,90
=] 34,90
etal Gear-Ninja 34,90
uake 2-Athena 34,90
39,90
Resident Evil 2-William 34,90
A Tekken 3-Heihachi 34.90
Tekken 3-Yoshimitsu 3450
BeS'I'e“-HOﬂIﬂe Metal Gear-Snake 34,90
Metal Gear-Sniper Wolf 34,90
Tel_ 030 42 43 95 -'0 Guake 2-Marine Major 34,90
‘Fm Irg;gns;.fm;tdeogame.de . . Dreamcast Grundgeratab 499,90 Cyt;eti - a:ﬁg“:ﬁ";&?;e 50
ax Ym Lenkrad + Sega Rally 2 249,90 a *
. H PldySfﬂ'hOI"l ! qu on MemowCu?d ab 79,90 Earthworm Jim 2 [US)
* . Akuji - The Heartless 89,90 Riven 69,90 RGB-Kabel 3990
Nintendo 64 Apocalypse 89,30 Soul Reaver 99,90 VGA-Box 159,90 J
Asterix 99,90 Street Skéter 89,90 - ¥ z
Bio Freaks 59,90 Superstar Soccer ‘98 89,90 : Godzilla 59,90
Bloody Roar 2 89,90 Swing 89,90 , . . Scream 2 59,90
Bomberman Fantasy Roce 89,90 Tai-Fu 89,90 . Lethal Weapon 4 US 59,90
Bust A Move 4 79,90 \ Armageddon Dt 59,90
Castrol Honda Superbike 89,90 UEFA Championsleague 99,90 , Siege us 69,90
Civilization 2 89,90 Versus -Vs - 39.90 W A i 5 Small Soldiers -
o ) Constructor p Gold Edition us 79,90
All Stor Baseball 2000 109,90 Diablo Der Schakal Dt 64,90
Beetle Adventure Race 119,90 Final Fantasy Tactics 89,90 weitere auf Anfrage
Bio Freaks 5990 Final Fantasy Vil 99,90
By Ticned 7770 Smpomn Final Fantasy Vil-Reunion gggg GAME BOY co.cr
felvania 64 19,90 Parasite Eve .
E:[:“E G2 71.70 Buggy Heat 129,90 Resident Evil 142 ie 39.90 ;’::;:;g Color 1;:'33
F1Racing Simulafion 109,90 Daytonna 2 129,90 Sailor Moon Soundtracks  ab 59.90 ks 59.90
FIFA 98 49.90 Expendable 129,90 Xenogears 89,90 0 v
Evolution 99,90 Zelda 59,90
Fighters Desfiny 49,90 Gokk s 139-90 \
F 49,90 int Slai & . . S ——.
ﬁéﬁmw 89.90 Wi 2300 Godillo Generafions 79,90 rl.osungsbucher | st
Micromachines 64 99,90 WWE Atfitude =) A.nf. Incoming 139,90 Abe’s Exodus 24,80 2
Mission: Impossible 79.90 FlRacingSmuldtion 8990  x.files The Game 89,90  [cnPenTriathion 99,90 Akuji - The Heartless 9,95
Grand Theft Auto-London49.90 Power Slone 129,90 Alundra 14,80
Guardians Crusode 89,90 Umibewehilp| ~Forchicrocezoz 12990 Alantis-+Safecracker 9,95
5 uyo Puyo ! ira Baphomets Fluch 142 9.95
:g;?l%:%gquness 3::33 N.@ @,@_PAY Redline Racer 19,90 Big Wars B\o;;e & Blade 14,80 %
Jersey Devil 39.90 SEGA Rally 2 129,90 Bubblegum Crisis Vol. 1-4 je 49,90 Breath of Fire 3 14.80 [ — .
Kensel 89.90 Senguko Turb 99,90 Devil Hunter Yoke Vol. 142 je 49,90 Casper 9,95 m———
KKND 2-Krossfire 99.90 Seventh Cross 139,90 El Hazard Vol. 1-3 je 39,90 Command & Conquer 142 je 9,95  Final Fantasy Vil 14,80
NH X Monkey Hero 89.90 Super Speed Racing 129,90 Final Fantasy Vol. 142 je 49,90 Diablo 995  Gex2+Rayman 9,95
South Park 99,90 Monster Seed 89,90 Tetris 4D 79,90 Ghost in the Shell 39,90 Discworld 142 9,95 Heart of Darkness 9,95
Siar Wors Episode 1-Racer 109,90 Motor Mash 39,90 9 G0 Virtua Fighter 3 129,90 Gun Smith Cats Vol. 1-3 e 39,90 Ehrgeiz (US} 3490  legacy of Kain 9,95
Top Gear Overdrive 109,90 Need for Speed 4 79.90 p (e Maoldiver Vol. 1-3 je 39,90 Medi Evil 9,95
V-Rally 99.90 Pro PinballBigRace USA 69,90 Antennenkabe! 29,90 Neongenesis Evangelion Box 2 79,90 Mission: Impossible 9.95
Vigharie 8 19.90  Rally Cross 2 89,90  Control Pad 17,90 Okami Vol. 1 5940 Myst 9.95
Virtual Poal 99.90 Rayman 49,90 Double-5hock Pad 35,00 OTAKU-Dokumentation 39,90 R\\{en 9.95
Zelda 109,50 Ridge Racer Typed 89,90 Lenkrad ab 99,90 :z_aé_urd ;Lwdu“ War Vol. 1-4 je g:;g ?ulliode; W 13:3
= ; iding Bean ;! fekken Sammelband 1, 2 + :
[Neo Geo Pocket Color199,90 Loser Pointer mxgx Em mz% 2‘3128 Div. Saor Mo ab19,90 TombRaider1,2und?  [e9.95
Spiele ab 89,90 Memory Card 72Meg 79,90 , Streetlighter-Die Serie Box 3+4 e 59,90 Warhammer-Dark O 1 9,95
Y Streetfighter-Die Serie Vol. 1-3 je 49,90 Wild Arms 9,95
Neo GeoPocket 99,90 Bncee silen st ~ Tekker, 39.90 Zeldo 1480/
ing of Fighters 1 Round 89,90 " XploderVersion2.0  89.90 The Hakkenden Vol 1-4  je 49,90 { ey ey = =
= 3 | T [l 24
ST DB U bstotie Woesn whtler noh orn selbeis Jog abgesende Lagervarel, Fir nchl abgenomme Ware berechnen wir Zenirale et Nf\';:"‘:zg ! NEU ! Unser ”Freukshop |
schal 20, M. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache 1
i?':‘;r:mﬂukoz.gn(:\ub[;-rra;en o 0 v ity aweme Danziger Sir. 124 im Berlin Carre Hans-Otto-Sir. 24
Postanschrifi. Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Sir. 124 Kari-Liebknecht-Str. 13 10407 in
Ladanprie bvan cbnacha | i g iRl ~H] 10407 Berlin | neut neu s new T e | 10407 Berdi
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- iiher 100 Abenteuer & Rollenspiele fiir alle Systeme im Test |

Silent Hill B Soulreaver H Jade Cocoon H Dragon Valor H Lunar Silver Star Story Compiete H
Shadow Madness B Shadowgate 64 B Arcatera B Star Ocean 2nd Story M u.v.m.

fin.generation  das Fachmagazin fiir Videospiele und artverwandte Medien <
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- Titanium Angels

Einige Hersteller
waren in diesem
Jahr nicht so stark
praisent oder hatten
nur wenige Titel in
der Pipeline. SNK zeigte beispielsweise
nur in einem Running Demo erste Bilder
von ihrem Grusel-Adventure Koudelka,
welches in puncto Aufmachung und
Atmosphdre frappierend an Silent Hill
erinnert. Yon der angekiindigten Aufer-
stehung Virgin Interactives war zumin-
dest auf dieser Messe noch nichts spir-
bar. Erneut eine Ankindigung fir
Meister Perrys Messiah, das langst
iiberfillige Earthworm Jim 3D und eine

ho|bherzige Ku]aksimuhﬂon war die

™ Quintessenz dieses Besuchs. Car-

mageddon, das kontroverseste
Rennspiel der
 letzten Jahre
8 macht auf der
PlayStation

Antack W
Boar Tr

Koudelka

Thousand Arms

zumindest technisch einen hervorragen-
den Eindruck. Desweiteren hat SCi
noch einige frihe Bilder des Action-
Spektakels Titanium Angels gezeigt.
Rollenspielfans freven sich auf die
neven Produkte von Atlus. Mit Thou-
sand Arms und Tail Concerto warten
typische Anime-Abenteuer auf zahllose
Spielstunden in disteren Dungeons
oder weitléufigen Landschaften. Ein
Hersteller namens HOT B konnte ledig-
lich eine Angelsimulation mit dem ver-
heifBungsvollen Namen Black Bass and
Blue Marlin ankiindigen. Scheinbar ist
Cyberfishing ein echter Trend gewor-
den - it's a strange world after alll Von
TECMO gab es erste Bilder in Form
eines selbstablaufenden Demos des 3D-
Priiglers Dead or Alive 2 zu bestaunen.
Hochauflésende Kampfer mit sehr
geschmeidigen Animationen sorgten fiir
offene Minder der Zuschauer. Spiele-
risch realisierbar wird das Ganze
jedoch erst auf der néchsten Play-

\ Station sein. AuBerdem

: zeigle man Monster

Rancher 2, bei dem

jetzt noch mehr Un-

getime gezichtet

werden  dirfen

und die sehr selt-

same  Pferde-

Jockey-Simulation

Gallop Racer. Auf

einem kleinen verein-

samten Stand in der

Kentia-Hall gab es bei

Fujimic ein weiteres

Wildwasser-Game
zu  sehen, das

jedoch tech-
nisch noch in
den Kinder-
schuhen
steckte. Code-
masters hatte
in diesem Jahr im Prinzip keine brand-
neuen Titel in petto. Prince Naseem
Boxing ist weiterhin auf unbestimmte
Zeit verschoben und No Fear Montain
Biking wird voraussichtlich erst im
Herbst erscheinen. Nur der neue Foot-
ball Manager, der allerdings ohne offi-
zielle Lizenz auskommen muf3, wurde
bei den relativ abgelegenen Englén-
dern noch vorgefihrt

Dead or Alive 2

Monster Rancher 2



In der Kentia Hall tummelten sich zahlreiche Anbie-
ter mit teils innovativen oder sehr sinnlosen Hard-
ware-Erganzungen rund um die PlayStation. Allen
voran natiirlich die endlos vielen chinesischen Plagiate
von bereits erhiltlichen Controllern, Lenkradern oder
sonstigem Equipment.

Spaf} auf dem
elektrischen Stuhl y _—
Garantierte Qualitéit

Modifizierte Birostihle mit in- )

tegriertem Lautsprechersystem Am Sonnytc?nc.J kO”“'e,_”’“?'” die gehies

wollen den Spieler noch mehr Palette der bis jetzt erhdltlichen Einga-

begeréite bewundern, die von Sony
Durch geschickt untergebrachte s:f_-!bst oder von anderen Herstellern mit
Subwoofer werden sogar klei- einer entsprechenden Lizenz produ-
ne Force-Feedback Effekte ziert wurden.

erzeugt, die am ganzen Kérper zu spiiren sind. Der Intensor von BSG Laboratories

ist sogar fir den Anschluf3 an Heimkinoanlagen geeignet, wihrend Hunskers Batt-

lechair optional mit einem heffigen 4-Kanal Verstarker ausgestattet werden kann.

Der Effekt ist Gbrigens auf beiden Sitzgelegenheiten eher eine nette Spielerei als daf3

sie den Preis von fast 800 DM rechtfertigt.

in die virtuelle Welt versetzen.

]

Controller”ierter Wahnsinn

Bis auf die bereits erwdhnten chinesischen
,Bootlegs” gab es wenig neues zu sehen. Es
ist auch zugegeben schwierig das Rad
quasi neu zu erfinden. Bei Z-Products gab
es den Play-Stick zu bewundern, der es
ermdglicht verschiedene ,Sticks” auf ein
herkémmliches Steuerkreuz zu montieren,
um eine direktere Kontrolle zu erméglichen.
Unter der Bezeichnung Tiltz kommt der erste
Controller der seine Steversignale analog
zu den Bewegungen des Spielers umsetzt.
Den ersten Infrarot Controller mit Dual
Shock Unterstiiizung gab es bei dem ameri-
kanischen Hersteller Nuby zu sehen.

EEREEED 1 v

Everybody be cool!
e,

Jd0H3IgaNZ

Von der Hitze geplagte PlayStafions der ersten Generation werden sich
auf diese willkommene Abkithlung freuen. Nicht ganz ohne Neben-
—— gerdusche sorgt ein Ventilator im Inneren des Mini-Podestes fiir ein
. angenehmes Klima im Inneren der Konsole. Ob es allerdings
wirklich den gewiinschten Effekt mit sich bringt ist fraglich. Die
Kombination der beiden Gerdte sieht jedenfalls sehr interessant
aus und &Rt sich einem Unwissenden bestimmt als magisches
Ugrade zur Turbo PlayStation Deluxe 4800 andrehen.




Chris Deering, der Prdsident von Sony Computer Entertainment
Europe, stellte sich am zweiten Tag der E3 Show im Rahmen einer
Q&A Session den Fragen der Vertreter der Fach- und Publikums-
presse. play unterhielf sich mit Chris Deering iiber die jinger wer-
dende Zielgruppe, Sonys PDA, neue Projekte und die PlayStation 2.

Chris Deering absolvierte ein Studium am Boston College und der Harvard!
Business School. Seine Karriere in multinationalen Konzernen begann bei
Gillette und McKinskey & Co., wo er sich auf Konsumgiiter mit kurzen Verkaufs:
zyklen spezialisierte. Als Vice President International Marketing sammelte er™~
1983 bei Atari seine ersten Erfahrungen in der Videospielebranche. Seit 1985
gehérte Deering als Vizeprisident dem Sony-Vorstand an, 1990 wechselte er als%

COMPUTER ENTERTAINMENT

geschidftsfiihrender Vizeprésident zu der internationalen Division von Sony |

Columbia Pictures Home Video in New York und Los Angeles. Von dort iibernah
er 1995 den Vorsitz von Sony Computer Entertainment Europe in London. =

play: ErschlieBt die PlayStation
immer mehr neue Zielgruppen?

Chris Deering: Kids unter zwslf Jah-
ren stellen die am rasantesten wachen-
de Altersschicht dar. Dies mag man
kaum glauben, nicht wahr2 Der Anteil
an weiblichen Spielern nimmt ebenfalls
stéindig zu. Fast 15% der Kundschaft ist
weiblich, im ersten Jahr nach der Markt-
einfihrung der PlayStation waren es
lediglich 5%. Jeder siebte aktive Spieler
ist ein Médchen oder eine Frau - die
héchste Quote bei einer Videospiele-
konsole. Dies ist fiir uns ein sehr positi-
ver und ermutigender Trend. In den
ndchsten ein bis zwei Jahren werden
Produkte auf den Markt kommen, die
nicht blof3 auch Médchen ansprechen,
sondern eigens fir sie entwickelt wurden.
Wir arbeiten diesbeziiglich mit einigen
sehr bekannten Firmen zusammen.

play: Das heiBt, die jiingere Ziel-
gruppe wird mehr angesprochen als
bisher.

Chris Deering: Die jiingere Alters-
gruppe wiichst zwar am schnellsten, die
dltere wachst aber auch. Der ganze
Markt wiéchst. Wir gehen von einer
installierten Hardwarebasis von 18 Mil-
lionen installierten PAL-PlayStations aus.
In Europa haben wir von Januar bis
April etwa 35% mehr Gerdte abgesetzt
als im gleichen Vorjahreszeitraum.

play: Glauben Sie, daB die derzei-
tige PlayStation in Zukunft vor allen
Dingen die Kids ansprechen wird,
wiihrend die &ltere Generation mehr
auf die neue PlayStation abfdhri?

Chris Deering: Neue Technologien
Uben natiirlich einen nicht zu unter-
schatzenden Reiz aus. Sie sind jedoch
in einem deutlich htheren Preissegment
angesiedelt. Hardcore Gamer werden
natiirlich die neueste Technologie kau-
fen wollen, und durch die héhere

Aufldsung, die schénere Gra-
fik und das schnellere Spiel-
gefihl sicherlich nicht ent-
téuscht werden. Im Laufe

der Zeit - wir gehen

von einem Zeit-
rahmen von fiinf

@)

bis sechs Jahren aus - wird die neue
PlayStation die momentane ablésen.
Die augenblickliche Hardware ist ein-
fach derarrig weit verbreitet, daf3 es fiir
die beteiligten Firmen wirtschaftlich
Sinn macht sie auch weiterhin mit Soft-
ware zu unferstitzen. Die neue PlaySta-
tion wird abwértskompatibel sein. Nie-
mand, der sich das neve Gerat
anschaffen mochte, ist gezwungen auf
die Softwarebibliothek fiir die PlayStati-
on 1 zu verzichten. Die neue PlayStati-
on befindet sich aber noch in Vorberei-
tung. Es ist eigentlich zu frih bereits
jetzt viel dariiber zu erzahlen.

play: Wann soll die Hardware ver-
offentlicht werden?

Chris Deering: Auf dem PlayStation
Meeting 1999 in Tokio am 2. Mérz
kiindigte Sony Computer Entertainment
Inc. an, die neve Hardware im Winter
1999/2000 in Japan zu verdffentli-
chen. Herr Tokunaka, der damals Prési-
dent von SCEl war, meinte, daf3 er die
Hardware so bald wie méglich in den
Handel bringen méchte, d.h. sobald sie
fertig ist. Der genave Zeitpunkt héangt
aber auch von der Software ab.

play: Hat die neve PlayStation
schon einen Namen?

Chris Deering: Es gibt noch keinen
offiziellen Namen fir die neue PlaySta-
tion, die meisten scheinen sich aber mit
dem Namen , PlayStation 2“ angefreun-
det zu haben. Ich weil3 es wirklich nicht.
Die Zeit arbeitet fiir mich (lacht).

play: Glauben Sie nicht, daB sich
die Entwicklergemeinde auf die neue
PlayStation konzenirieren wird?

Chris Deering: Der Game Boy ist
bereits seit vielen Jahren auf den Markt,
und es erscheinen immer noch neue
Spiele. Interaktive Unterhaltung ist ein
Geschaft. Ein Teil des Geschaftes
besteht darin, neue Technologien zu
erforschen und die MeBlatte héher zu
setzen. Ein Teil besteht aber auch darin,
fir einen breiten Massenmarkt neue
Software zu entwickeln. Es gibt keine
Anzeichen dafir, da3 weniger Spiele
fur die PlayStation 1 erscheinen werden
als es bisher der Fall war. Das Lineup

fir Weihnachten 1999 ist umfangrei-
cher als je zuvor, und aus unserer Sicht
wird es auch Weihnachten 2000 so
bleiben.

play: Was halten Sie von dem Mes-
seaufiritt Ihrer Mitbewerber, Herr Dee-
ring?

Chris Deering: Konkurrenz belebt
das Geschaft. Wir alle siqd heute hier
auf der Messe und die Offentlichkeit
wartet gespannt darﬂuF, welche Schritte
wir wohl als néichstes unternehmen wer-
den. Wir befinden uns zwar im
Wettbewerb, aber wir stehen auch im
Wettbewerb zu ganz anderen Dingen -
Freizeitaktivitéten wie TV Shows, Tennis
usw.
play: Weshalb wird die PocketStati-
on nicht auf der Messe gezeigt?

Chris Deering: Die PocketStation ist
bis dato nur in Japan erhdiltlich und
wurde dort von den Konsumenten auch
Uberaus positiv aufgenommen. Die
Nachfrage ist héher als das Angebot.
Wir kommen mit der Produktion unse-
res PDAs kaum nach. Als multinationa-
ler Konzern haben wir uns dafir ent-
schieden, uns mit der PocketStation
vorerst auf den japanischen Markt zu
konzentrieren. Sie wird entgegen bishe-
rigen Erwartungen nicht so bald in den
Vereinigten Staaten und in Europa auf
den Markt kommen.

Play: Welche Spiele erwarten uns
als néchstes aus den Studios von Sony
Computer Entertainment Europe in
London und Cambridge?

Chris Deering: Cambridge arbeitet
zur Zeit an MediEvil 2 und an einem
Projekt mit dem Codenamen Mono
Warrior. Es wird auch eines Tages ein
FuBballspiel von SCEE geben, und noch
eine Menge anderer Titel. Die ECTS ist
aber der geeignetere Zeitpunkt, um
Uber solche Dinge zu sprechen.

play: Vielen Dank fiir das Inter-
view, Herr Deering.



RIS S C R E E N

N

CONCOUR

Nachdem nun auch dus- Star Wars Universum
~LEGO-lized” wurde, kénnen wir uns iiber
dieses Pad schon fast nicht mehr wundern.

Aus chronischem P.'ﬁtzmanée! wurden die
(iibrigens echten) GT-Renner einfach an die
Wand getackert.

Szenen wie sie sich nur auf einer E3 abspielen |
kannen (Teil 1): LEGO-Man und Pac-Man glau- |
ben an gemeinsame Eltern.

A » if"
Schon am ersten Tag riickte eine Anwalt-Hunderschaft
den Schipfern des PSX-Emulators auf den Pelz und wollte
die Riumung des Standes erzwingen. Vergeblich!

Rekord Final Fantasy VIl wurde bei drei unter-
schiedlichen Ausstellern priisentiert: Sony, Elec-
tronic Arts und Squaresoft.

Oddworld Inhabitants verstand es am
kreativsten zu sagen: ,,Wir haben noch
nichts, was wir zeigen kénnten.”

Szenen wie sie sich nur auf einer E3 abspielen
kannen (Teil 2): Mini-Hulk schlieft Freundschaft
mif Worf.

So sollte man sich lieber nicht von
seiner Freundin erwischen lassen.
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Hersteller
Namco
Hasbro

Take 2 Interactive
Fox Interactice

Ace Combat 3
Action Man
Aironauts

Alien Resurrection

Alone in the dark 4 Infogrames
Armorines Project SW.A.R.M.  Acclaoim
Army Men: Air Attack 3DO0 Studios
Army Men: Sarges Heroes  3DO Studios
Animoprhs GT Interactive
Bakuryu Fujimic
Bass Landing + Controller Agetec
Bluck Bass and Blue Marlin Hot B
Brasil V-Soccer Infogrames

Brunswick Circuit Bowling 2 THQ
Bundesliga 2000

Der FuBballmanager Electronic Arts
Carmageddon SCi

Carnivale Vatical Entertainment
Castrol Honda

Centipede Hasbro
ChessMaster 2 Mindscape
Chocobo Racing Squaresoft
Chocobo’s Dungeon 2 Squaresoft
Clock Tower |1 Agetec
Colony Wars: Red Sun Psygnosis

Cool Boarders 4 989 Studios

Cricket World Cup 2000 Electronic Arts
Croc 2 Fox Interactice
Conflict! THQ
Crusaders of Might and Magic 3DO Studios
CTR Son
Darkstone Take 2 Interactive
Dead or Alive 2 (PSX2?) Tecmo
Demolition Racer Infogrames
Destruction Derbr 3 Psygnosis
Detonator Gauntlet Working Designs
Die Bundesliga Stars Electronic Arts
Die dunkle Bedrohung THQ

Die Hard 2 Fox Interactice
Dino Crisis Capcom
Discworld Noir GT Interactive
Dragon Valor Namco
Dune 2000 Electronic Arts
Eagle One Harrier Attack Infogrames
Earthworm Jim 3D Virgin Interactive
Echo Night Agetec
European PGA Golf Infogrames
Expendable Ruge

Fear Factor Eidos

FIFA 2000 Electronic Arts
Fighter Maker Agetec
Fighting Force 2 Eidos

Final Fantasy Anthology Squaresoft
Final Fantasy VIl Squaresoft
Fishermans Buit 2 Konami
Foothall Manager Codemasters
Formel 1 99 Psygnosis
Formula 1 Championship  Electronic Arts
Gallop Racer Tecmo
Gauntlet Legends Midway
Gekido Infogrames
Glover Hashro
G-Police 2 Psygnosis
Gran Turismo 2 Sony
Grandia Sony

GTA 2 Take 2 Interactive
Hand of Odd GT Interactive
High Heat 2000 3DO Studios
Hogs of War Infogrames
Hot Wheels Electronic Arts
Indiana Jones

ond the infernal Machine THQ

Iron Soldier Vatical Entertainment
1SS 2000 Konami
Juckie Chan Stuntmaster Sony

Jade Cacoon Crave Entertainment
Jeff Wayne’s

The War Of The Worlds GT Interactive

Jeremy McGrath Supercross 2000Acclaim

Jet Moto 3 989 Studios
Killer Loop Crave Entertainment
Kingsley Psygnosis
Knackout Kings 2000 Electronic Arts
Konami Arcade Classics Konami
Konami Rally Konami
Koudelka SNK
Kurushi final Sony
Legend of Legaia Sony

LEGO Racers LEGO Media
Lunar 2 Eternal Blue Working Designs
Madden NFL 2000 Electronic Arts
Messich Virgin Interactive

Metal Gear Solid VR Missions ~ Konami
Mission | ibl Inf

Missile Command Hasbro
Monster Rancher 2 Tecmo
Mortal Kombat Special Forces  Midway
Moto Cross

featuring Ricky Carmichael THQ
Motor Racin Empire

Mundh's Oddysee
NASCAR 2000

GT Interactive
Electronic Arts

NBA 2000 Fox Interactice
NBA Live 2000 Electronic Arts
NBA Pro 2000 Konami
NBA ShootOut 2000 989 Studios
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Titel Hersteller
NBA Showtime: NBA on NBC ~ Midway
NCAA Final Four 2000 989 Studios
NCAA Gomebreaker 2000 989 Studios
NFL Blitz 2000 Midway
NFL Game Day 2000 989 Studios
NFL Xtreme 2 989 Studios
NHL 2000 Fox Interactice
NHL 2000 Electronic Arts
NHL Blades of Steel 2000 Konami
NHL Face Off 2000 989 Studios
No Fear Extreme

Mountain Biking Codemasters
Omikron Eidos

Pac Man World Namco
Panzer General IV Mindscape
Paperboy Midway
Parasite Eve 2 Squaresoft

Planet of the Apes Fox Interactive
Polaris SnoCress 2000  Vatical Entertainment
Pong Hasbro

Prince Naseem Boxing Codemasters
Prince of Persia 3D Mindscape

Pro Pinball 4: Fantastic Journey Empire
Q-Bert Hasbro

R/C Stuntcopter Interplay
Raising Zan: The Samurai GunmanAgetec
Railroad Tycoon 2 Take 2 Interactive

Rally Masters Infogrames

Rat Attack Mindscape
Rayman? Ubisoft
Ready 2 Rumble Boxing Midway
Resident Evil3: Nemesis Capcom
Re-Volt Accloim Entertainment
Road Rash 2000 Electronic Arts ,
Rock Raiders Lego Media
Rollcage Extreme Psygnosis
Ruffn Tumble GT Inferactive
Rugrats: Studio Tour THQ
Rugrats: Scavenger Hunt THQ
Saboteur Eidos

SaGa Frontier Il Squaresoft
Shadow Man Acclaim
Shaolin THQ

Sheep Empire

Silent Hill (Deutsch) . Konami
Silhoutte Mirage Working Designs
Sled Storm Electronic Arts
Soul of the Sumurai Konami
South Park Acclaim Entertainment
South Park Rally Acclaim Entertainment
Space Debris Rage

Space Inavaders Activision
Speed Freaks Sony
Spiderman Activision
Spyro 2 Sony

Star Ixiom Namco

Star Ocean SCEA

Star Wars Episode 1 Racer THQ
Subbuteo Hasbro
Suikoden Il Konami
Superbike 2000 Electronic Arts
Supercross 2000 Electronic Arts
SuperCross Circuit 989 Studios
Tail Concerto Atlus
Tarzan Disney Interactive
Team Buddies Psygnosis
TechnoMage Infogrames
Tenchu 2 Activision
Test Drive 6 Infogrames
Test Drive Off-Road 2 Infogrames
Test Drive Cycles Infogrames
The Dukes of Hozzard  Southpeak Interactive
The Golf Pro Empire

The Misadventures of Tron BonneCapcom
The next Tetris Hasbro

Thousand Arms Atlus

Tiny Tank Electronic Arts
Titanium Angels sCl

Tomb Raider IV Eidos
Tomorrow never Dies Electronic Arts
Tony Hawks Pro Skater Activision
Toonstein Vatical Entertainment
Toy Story 2 Disney Interactive
Trasher Skate&Destroy  Take 2 interactive
Tricksén Snowhoarder Copeom
Tricksén Treasures Psygnosis
Twisted Metal 4 989 Studios
Ubik Cryo

UEFA Striker Infogrames
Um Jammer Lammy Sony

Urban Chaos Eidos
Vandal Hearts 2 Konami
Vegas Games 2000 300
Vigilante 8: Second Offense  Activision
Virus Cryo
Warpath: Jurassic Park Electronic Arts
WCW Mayhem Electronic Arts

Wild Water World ChampionshipsVirgin Interactive

WILD WILD WEST Southpeak interactive
Wip3out Psygnosis
Worms Armageddon Hasbro
Wu-Tang: Shaolin Style Activision
WWF Attitude Acdaim
Xena-Warrior Princess Electronic Arts
X-Files Game Sony

X-Men Activision

You don’t know Jack Take 2 Interactive
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Avusnahmetitel mit

Polsronncharakior play testet alle Spiele auf Herz und Nieren.

Das Zehner-Wertungssystem versteht sich als
monatliche Entscheidungshilfe, verzichtet auf den
Heravsragender THel bangen Blick in die Softwarezukunft und gibt
dem Leser jetzt und heute die Méglichkeit, akuel- sy
le Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu
selektieren. Das Wertungsschema ist in Grafik,
Sou?ﬁ/FX und Rating gegliedert. Wahrend sich
= Grafik und Sound stets an der Leistungsfahigkeit
:‘b,:;dunhschnﬂﬂkher der PlayStation messen lassen missen, ist das
Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen in
Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
allein das Spielspafpotential aus. Hochklassige
Software mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten
wird von play mit dem Best Buy-Prédikat belohnt,
was einer konkreten Kaufempfehlung gleich-
kommt.

Spiele, deren Schwierigkeitsgrad — extrem

1 -4 Finger wey hoch ausfallt, bekommen den ,Exireme
Hardcore”-Stempel.

EINFACH BESTELLEN -
UND DIE SAMMLUNG IST KOMPLETT!
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04/99 Player’s Guide ' play 06/98 D play 04/99 [:I ob 3 Hefte 7.- D ey s
Secrets zu Metal Gear Solid oy 07/98]_| I O] W i
05/99 Player’s Guide N P05/ _
Racing Simulation 2 play 08/98 D play 06/99 D Gesamthetrag: I:I Strafle, Haus-Nummer
06/99 Player’s Guide play 09/93[3
Warzone 2100 "E“ )] Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen PLZ, Wohnort

play 10/98 D mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken: !

play 11/98 D play PLAYSTATION . ,Back Issues” - Max-Planck-Sir. 13 - 97204 Héchberg



Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhéltlich ab

Working Designs
Game Arts
Eigenimport
sofort - USA

T _I’?r S ca. 160,- DM _ . 4 Kampfmenii fiir Analphabeten: Jeder Menijunterpunkt
= [ E= wird durch ein lcon dorgestellt.
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LER RS20 Wenn man ihn am dringendsten braucht, taucht aus heiterem Himmel

Laike auf, um zu helfen.
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Die Ankiindigung Working Designs’,
Lunar Silver Star Story Complete nicht
fir den Saturn, sondern fir die PlaySta-
tion zu entwickeln, sorgte Anfang letz-
ten Jahres fir einige Aufregung, da
ghnlich wie Square fir Nintendo ein bis
dahin ausschlieBlich fir Sega arbeiten-
der Entwickler zur Konkurrenz iber-
wechselte. Bis zuletzt wurde der Erschei-
nungstermin nach hinfen verschoben.
Im April dieses Jahres veroffentlichte
Working Designs einen bdsen April-
scherz: némlich Lunar woméglich kom-
p|eH zu streichen, da Victor Ireland,
Direktor von Working Designs, angeb-
lich schwer an der ,Asiengrippe”
erkrankt sei und deshalb noch fehlende
Schlisselelemente nicht mehr ins Spiel
integriert werden k&nnfen.

Lunar ist eine Welt voller Magie und
Wunder. Behiitet im Glauben an die
Gottin Althena und beschiitzt durch vier
Helden leben die Bewchner Lunars in
relativem Frieden und Eintracht mitein-
ander. Die Zeit der Bedrohung durch
die Méchte des Bosen liegt
lange zurick und um
die Kampfe in der
damaligen Zeit ran-

ken sich heute Sagen und Legenden,
welche die Kinder zum Tréumen ani-
mieren. Alex, ein kleiner Junge aus dem
Dérfchen Burg, bildet da keine Ausnah-
me. Fast téglich pilgert er zum Monu-
ment des Drachenmeisters Dyne, einem
der vier Helden, und stellt sich vor, die-
selben Abenteuer zu erleben und eines
Tages selbst ein Drachenmeister zu wer-
den. Und wie sagt der chinesische
Fluch? ,Sei vorsichtig mit Deinen Wiin-
schen, denn sie kénnten in Erfiillung
gehen!”. Denn die Aufgaben und Rei-
sen, bis er der Drachenmeister wird,
verlangen ihm némlich mehr ab, als er
anfangs ahnt.

Eine magische Welt, Helden und
Zauberer, die Méachte des Guten gegen
die Finsternis. Machtige, weise Dra-
chen, strahlende Ritter in schimmernder
Riistung und Zauberer, die in der Lage

23 .-3

Einen BoB erledigt man am besten II1I| den
Waffen im Arsenal.

sind, die Elemente zu entfesseln, um
ihren Feinden zu schaden oder den
Freunden zu helfen - Lunar birgt alle
Elemente einer klassischen Fantasyge-
schichte und verbindet sie zu einer
packenden Storyline um einen Jungen,
der seinem Helden nacheifern will und
schliefBlich die Chance erhélt, die Aben-
tever zu erleben, von denen er immer
nur trédumte.

Auf de lll:rlunlmrle hat man seine Ruhe, do dort

keine Monster angreifen.




Die blaven Kisten findet man iiberall auf der Welt.
Meistens enthalten sie niitzliche Gegenstiinde, aber
manchmal lovern auch biise Uberraschungen auf den
Neugierigen.

Allerdings entwickelt sich die Hand-
lung anfangs recht tréige und so dauert
es seine Zeit, bis dlle relevanten Cha-
raktere vorgestellt wurden und auch die
Subplots endlich greifen. Sobald die
Durststrecke aber iberwunden wurde,
fesselt die Story den Spieler mit Macht
an den Bildschirm und &3 ihn nicht
mehr los.

Kein Rollenspiel ohne Kémpfe. Diese
Regel gilt selbstverstandlich auch fir
Lunar Silver Star Story Complete.
Glicklicherweise finden diese nicht
ganz so héufig wie bei anderen Genre-
vertretern statt. Reisen auf der Weltkarte
verlavfen  géinzlich  begegnungslos,
lediglich in Stidten und Dungeons
wuseln die Monster in Echtzeit durch die

Mega CD Lunar Silv

er Star Story
w2 Das Original
| wurde sowohl
in Japan als
*1 auch in den USA
< ein Verkaufs-
1 renner im Rol-
lenspielbereich.
Aber die Ent-
R T R T wickler waren
bei weitem nicht zufrieden, da sie technisch
bedingt nicht alle Pline, die sie fir das Spiel hat-
ten, umsetzen konnten. Mit Lunar Silver Star Story
Complete hatten sie endlich die Maglichkeit ein fiir
sie perfektes Spiel abzuliefern. Die Veriinderungen
finden sich hauptsiichlich im grafischen Bereich und
den Anime-Sequenzen, die gegeniiher dem ersten
Lunar erheblich aufgepeppt wurden. Weniger
bemerkbar, abgesehen vom Ende, das komplett
iiberarbeitet

wourde, machen £

sich die kosmeti- [ &=
schen Eingriffe
in die Handlung
und die Riitsel.

3

Man merkt schon nach kurzer Zeit, daf upiliin und
Mannschaft im Kampf hinter Alex stehen...

... ganz, ganz weit hinten!

Giinge und reagieren auch nur dann,
wenn man eine bestimmie Entfernung
unterschreitet. Auf diese Weise bietet
sich einer verletzten Truppe die Mog-
lichkeit, sich auf den Kampf vorzuberei-
ten oder zu versuchen, den Feinden aus
dem Weg zu gehen. Obwohl die Feind-
seligkeiten im Grunde genretypisch

Jan?

Dynes Monument.

oder einen wichtigen Charakter um
jeden Preis schiitzt. Die meisten Ausein-
andersetzungen und gerade die
BoBkémpfe - gestalten sich bis zur letz-
ten Sekunde als Zitterpartien, in denen

»DIE MEISTEN AUSEINANDERSETZUNGEN - UND GERADE DIE

OSSKAMPFE - ENTWICKELN SICH 50 ZU WAHREN ZITTERPARTIEN BIS
DENEN MAN NUR HOFFEN KANN, 5
TSCHEIDUNGEN GETROFFEN ZU HABEN.

ZUR LETZTEN SEKUNDE, énl
DIE RICHTIGEN EN

ablaufen - man klickt sich durch Menijs,
um der Party Anweisungen zu erteilen -,
liegt der besondere Reiz in den takti-
schen Uberlegungen, die vor und
wéhrend des Kampfes angestellt wer-
den sollten. Die Formation, in der die
Kémpfenden ein Gefecht beginnen, ent-
scheidet nicht selten von Beginn an iber
Sieg oder Niederlage. Und selbst
wihrend des Kampfes spielen Uberle-
gungen eine Rolle, ob man eine Attacke
nicht lieber verzégern sollte, um die
Gruppe neu zu formieren, damit sie den
Feinden weniger Angriffsfliche bietet

man nur hoffen kann, die richtigen Ent-

scheidungen getroffen zu haben.
Einfache Kémpfe, bei denen man

Runde fir Runde dieselben Befehle

Die ,,Collector’s Edition”

Wahrlich edel prasentiert sich die
Box und der Inhalt des Spiels. Das
Innere der aufwendig gestalteten Kar-
tons enthiilt ein kleines Hardcover-
Booklet, in dem sich nicht nur die
Anleitung, sondern auch Interviews
mit den Entwicklern und ein Auszug
aus dem offiziellen Losungsbuch
hefinden. Insgesamt birgt die CD-Hiil-
le vier ,Silberscheiben”, auf denen
neben dem Spiel auch ein Soundtrack
und ein ,Making of...”-Video ver-
ewigt wurden. Eine kleine Stoff-
karte, die allerdings mehr dekora-
tive Funktionen erfillt, rundet das
Angebot ab. Leider mufi man fiir ;
diesen Spafl tief in die Tasche b
greifen. Unter 160 DM wird man &
sie wohl kaum kiiuflich erwerben
konnen.

= PlayStation,
P (el e

N 33490 s
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Die Monster, auf die man in den Dungens Irilr,
wuseln in Echtzeit umher.

erteilt, lassen sich bequem per Druck
auf die ,Al“-Taste auf die CPU abwal-
zen. Die groben Verhaltensrichtlinien,
ob sich der Kampfer eher offensiv oder
defensiv verhalt oder ohne Riicksicht auf
Magiepunkte seine hdrtesten Zauber
ausfihrt, werden vorher im Taktikmeni
eingestellt.

SIEHT MAN Eﬂglﬂ gDN DE

eba IN SiLvER
KLASSISCHES

TORY

leider arten die Kémpfe (gerade
gegen die Bosse) meistens darin aus,
dal} Alex einen Schwerttanz nach dem
anderen ausfihrt, wihrend ihn der Rest
der Party mit Heilspriichen und -fréinken
unterstitzt oder dann und wann selbst
Attacken ausfihrt, diese bedingen aber
auBBer einem kleinen Nadelstich keine
wirklich relevanten Entscheidungen.

Ansonsten vereinigt Lunar sémtliche

Inferno

Dle Allhenuslutuen sel:en nicht nur gur aus, sondern
stellen Gesundheit und Magiepunkte wieder voll-
stiindig her.

Elemente des klassischen Konsolenrol-
lenspiels in sich. Die Party reist in unter-
schiedlicher Besetzung durch die Welt
und hangelt sich gewissermaBen von
Hinweis zu Hinweis und folgt der
Geschichte bis zu dem Zeitpunkt, an
dem Alex den Dragonwing-Stab erhdilt,
ziemlich geradlinig. Ab diesem Zeit-

GRAFIK AB, ERHALT MAN MIT

SOMPLETE EIN HOCHKARATIGES
omsa.'.smnousmsp L, DESSEN
NICHT NUR KURZZEITIG AN DEN |

ONITOR FESSELT. "

punkt allerdings erhélt man als Spieler
ein wenig mehr Freiheit, da man die
Gruppe ohne Zeitverlust beliebig zu
jedem bereits aufgesuchten Ort telepor-
tieren kann. Das den Monstren abge-
nommene Geld investiert man in neue,
bessere Ausriistung und Heilkréiuter. Die
im Kampf gewonnene Erfah-
rung wird in hheren Eigen-
schaftswerten umgesetzt.

ESCHICHTE

diverse Geschiifte, die ihre W;:ren feilbieten.

P Die Veréinderungen gegeniiber der
Mega CD-Version sieht man der Grafik
zwar an, allerdings wird sie den techni-
schen  Méglichkeiten der PlayStation
bei weitem nicht gerecht. Den Bitmap-
hintergriinden hétten mehr Details wirk-
lich nicht geschadet. Alundra, Xenoge-
ars oder Breath of Fire lil z.B. bieten in
dieser Beziehung weit mehr. AuBBerdem
stéf3t saver auf, daf3 schon wieder klei-
ne, unférmige Kiddies iber den Bild-
schirm wuseln. Lediglich die Anime-
FMVs heben die Grafikwertung wieder
ein wenig an; denn diese sind wahrhaf-
tig phéinomenal gezeichnet und werden
vor allem oft eingespielt. Eine knappe
Stunde Film wurde auf beiden CDs
untergebracht - teilweise recht kurze

DIE ALTERNATIVEN

In einer Endzeitwelt
haben die Menschen die
Fahigkeit verloren, eigene
Technologien zv entwickeln

+ und sind auf Ausgrabungen
. angewiesen, um in den
Besitz heifilbegehrter Gears
~ - miichtiger Kampfroboter -
ket | zu gelangen. Xenogears’

Hnmllung strotzt nur so vor religidsen Anspielungen, aber 60
Stunden Spielzeit, eine anspruchsvolle Geschichte und gutes
Gameplay verleihen diesem Rollenspiel Kultstatus.

GHALEON
L UQQ

Die Dorfbewahner
einer kleinen Kiistenstadt
y. leiden on Alpirdumen, die
sie nach vnd nach vmbrin-
. gen. Als junger Traum-
wandler besitzt lhr die
einzigartige Fahigkeit, in
die Triume dieser armen

4 1 3 .| Menschen einmdrmgen Mit anspruchsvollen Riitseln und ciner

Menge Action war Alundra eines der besseren Action-RPGs

des Jahres 1998.
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Die Charaktere
% 4 Alex: &
4 Alex triumt davon, wie sein groBes Vorbild Dyne, ein =
‘Drachenmeister und somit einer von vier Helden Lunars zv ™
\ ‘ werden, Aber um dieses Ziel zu erreichen, mufl er einen longen ~ ~
& ) o) ‘ Weg zuriicklegen, auf dem er alle vier Drachen aufsuchen und
i & [f"’J % r' deren Aufgaben erfiillen muB. %
i = 4 ©
8 R b PR Nall:
E i (e HE! 96 91 % - o . ol £
1\ I e’ 98 4 31 Nall begleitet Alex seit seiner frihe- b
AR it“?‘j gpor e sten Kindheit. Mit seinem losen Mundwerk
57024 ITtems und der Eigenschaft, genav das zv sagen,
© Item management was er denkt, brachte und bringt er Alex
e e S { % in eine Menge Schwierigkeiten. Trotz allem
ik “ @ a0 ) e ist Nall ein liebenswertes Geschapf, das
Fisch liebt und nicht hIIBPId'
A e Y h isch liebt und nichts mehr halit ols die
[ A B Bezeichnung ,fliegende Katze”.
A

Jessica: \

Die Tochter von Mel, dem Gouver-
neur von Meriba, fiihrt ein Doppelleben.
Einerseits gibt sie sich in Gegenwart
ihres Vaters als braves Madchen, das
fleiBig im Athena-Schrein lernt. Ande-
rerseits folgt sie ihrem wahren - sprich:
viterlichen - Erbe und schleicht sich des-
wegen aus dem Kloster, um ihre eigenen
Abentever zu erleben. Obwohl sie sich
stiindig mit Kyle streitet, hofft sie, dof
er eines Tages sein Machogehabe aufge-
ben und alle Fraven gleich behandeln
wird.

i
H
ii, A ‘i Jeder Charakter kann maximal sechs Gegenstinde
ittt Sruies { anziehen und weitere sechs in seinen Rucksack

% packen. Um trotzdem einen Vorrat an Heilkriiutern
bunkern zv konnen steht Nall zur Verfiigung, der
wirklich eine Menge tragen kann.

0

g || o
but you have taisrayitrue
your quest toloecome the
ragonmaster. ;¥

evee) P

Dialoge fallen mal Ernst...

Kyle:
Trotz seiner Jugend wird Kyle von
Freund und Feind als Schwertmeister
respektiert. Meister Mel von Meriba
setzte ihn personlich ein, um die Nonza-
Barriere zu beschiitzen. Sein Schwach- —-\
punkt ist seine Zuneigung zv Jessica, die \
aber leider nicht erwidert wird, so dafl er NS ¥

& Beautiful, uh, trampoline . ,
that's itl You should’ve, uh, seen his Nashs Thunder Bomb wirkt auf mehrere Gegner.
délible backflip.

Der Klassiker lebt - und das nicht

"
~.mal lustig avs. einmal schlecht. Sieht man einmal von

der Grafik ab, erhdlt man mit Lunar Sil- = sich nach jedem Streit mit ihr dem Suff 5
Abschnitte, teilweise minutenlange Zwi- ver Star Story Complete ein hochkarditi- Waght. i
schensequenzen. Fast jede Unferhaltung ges klassisches  Konsolenrollenspiel, PR i -
. ; A 5 Kt i 4 s T
mit einem storyrelevanten Charakter dessen Geschichte nicht nur kurzzeitig Sie wurde von Alex’ Eltern als kleines ‘1 =
wird von diesen Zeichentrickfilmen ein- an den Monitor fesselt. Der hohe Kind avfgenommen und wie eine eigene /
geleitet und die Sprecher der Charakte- Schwierigkeitsgrad bei den Kémpfen fut T“;I""h“"fgeil‘:ﬂe':_(:" he_ldeh R m
re lieferten eine wirklich geniale Arbeit dem keinen Abbruch. Im Gegenteill ey ;:n;::; entwiclkelt,lm‘:‘m?:lelr::;e 0
ab. Schade nur, dof3 diese Sprecher- Endlich wischt man die Gegner nicht mit weit iiber pure Freundschaft hinausgeht, ob-
qualitéit nicht als Indiz fir Hintergrund- dem Mob von der Platte und hat nur an wohl sie sich das gegenseitig nicht eingestehen. : =
lhre einzigartige Singstimme verleiht ihr magi- E ()
sche Krifte, mit deren Hilfe sie die gesamte =
L L‘{é“’ﬂf.gﬂiﬁ%ﬂ ,A &Lf ELEME%TE ,.E’ ﬂfE“ﬁ KLASS’%F ﬂ EN — Gruppe heilen und schiitzen kann. o
FANMIAD] £ . = L o
PACKENDEN G| SCHICHTE UM EINEN JUNGEN, Al v e
oy Mia:

Lemias Tochter wuchs behiitet vor i
der AuBenwelt in Vane auf. Trotz m

ihres sanften Wesens entwickelte sie

ich iner Guflerst miichtigen
musik und Soundeffekte dient. Denn den Endbossen zu knabbern, sondern :‘:l;!ie:il:la :i': ;i;h:;:,,:;:u, ;::, _:\gu|- =

beide wollen nur in seltenen Féllen zu iberlegt sich vorher, ob man sich mit gaben als niichste Matriarchin Vanes

einem Abentever dieses epischen Aus- einer Monsterart anlegt oder ihr besser bewuflt ist. Nash gegeniiber verhiilt

mafles passen. aus dem Weg geht. Etwas Wissenswer- 8 ’"h.me;."."inl v w"'.ded""r i
tes zum Schluf3: Das Wort ,Complete” el |:::::'k:::, i)
POSITIV im Titel bedeutet nicht etwa, daf man : .

« dichte, spannende Geschichte séimtliche Lunar-Titel in der PlayStation- Nash: )
PR T T S Vgrsnon vereinigt hat, sonde:.'n einfach ‘ wuh?s:;eﬁ?ir:lls::.:“:?::::'s;l: ::"‘::ei::
; die Tatsache, daf3 Lunar endlich all das il junge gle
e sehr atmosphérisch " 4 erfunden. Er liBt keine Gelegenheit aus, sei-
5 h L enthélt, was GameArts dafiir geplant ne Qualitiiten ins beste Licht zv riicken. Sei-
hatte, in fritheren Versionen jedoch ! ne heimliche Leidenschaft gilt Mia, der Toch-
NEGATIV nicht realisieren konnte. i ter der Matriarchin der Magierstadt Vane.

Allerdings wiir ie, i

e Grafik auf besserem 16-Bit Niveau e : gegeniilg:r Miu'd:i";;::;e:l‘e Sahtialaee .
* magerer Sound, der viel zu sehr an - -

Schlagerschnulzen erinnert SR

Der beste Freund Alex’ und die

eigentliche Kraft hinter den Aben-
tevern des Dreigespanns Alex, Luna
und Ramus. Sein Ziel ist es, seinem
Vater zu beweisen, dofi er mehr
kann, als sich und seine Umwelt
durch seine Unfahigkeit in Schwie-
rigkeiten zu bringen. Zu Hilfe $
kommt ihm dabei sein ausgepragter ;
Sinn_fiir Geschiiftliches und seine
Affinitdt zu Geld in allen Formen.
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Hersteller
Entwickler
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Erhaltlich ab

Crave Entertainment
Craveyard
Eigenimport

sofort - USA
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Eines der heftigeren Riitsel bildet der Wald auf dem Kontinent Siltheria.

Das Land Arkose hatte viele Zeiten
gesehen. Ruhige, friedliche Epochen,
aber auch wilde Zeiten mit Kriegen, die
vereinzelt von religitsen Fithrern ange-
zettelt wurden. Im Grunde war es eine
stinknormale Welt mit Héhen und Tie-
fen, wie man sie auf jedem Planeten
antrifft. Das Besondere aber war und
sind die Skelette, auf die man tiberall in
Arkose st5f3t, wenn man nur den Spaten
in die Erde sticht. Keiner weif3, warum
das Land im Grunde genommen einen
einzigen Friedhof darstellt; und keiner
will es eigentlich herausfinden - schlief3-
lich sollte man die Toten ruhen lassen.
Wer weif3, ob man damit nicht diejeni-
ge Macht auf den Plan ruft, die fir die-
ses Massensterben verantwortlich war.
Doch die Rechnung geht nicht auf.

Ohne Vorwarnung werden die Stédte
Port Lochane, Enclaan und Barcley
Grove dem Erdboden gleich-
gemacht. Stinger, Windleaf und
Harv-5, die einzigen Uberle-
benden dieser Angriffe, mis-
sen hilflos mit ansehen, wie
Freunde und Verwandte

zu Aschehdufchen zerfal-

len oder sich an der

sich rasch ausbreiten-

TEST

%

TR T
.

5t

o

Die 3D- Engine des Spiels kommt vor allem bei den
Beschwirungen zur vollen Entfaltung.

den Seuche infizierten und ihre letzten
Tage damit verbringen, ihren eigenen
Schatten zu fiirchten. Eine Heilung gibt
es nicht, ein Name fir die Seuche wird
jedoch rasch gefunden ,Shadow
Madness”. Wahrend die Arkosianer
zum dltbewdhrten Mittel greifen, um
dieser Plage Herr zu werden: Sie
schlieffen sich in ihre Hauser ein und
| traven einfach gar keinem mehr, versu-

otte
Honey, if you need anything
= at all, talk to Hilly.
She's the owner/operator of
her own dry goods store.
f

=}
ain't talkin’ to the likes of you, i
you.. fithy male beastie! |

Die Minner und Fraven von Lynx liegen wegen eines
Fluches im Clinch miteinander. So klingt es, wenn
Lotte mit Windleof spricht... und mit Stinger.

lich das erste amerikanische Rollenspiel
zu schaffen, das es mit den japanischen
Referenzen aufnehmen kann. Glickli-
cherweise hielten sie sich nicht zu sehr
an die Vorgaben; der Knuddellook der
Vorbilder und die locker-flockige Stim-
mung der meisten Vorbilder aus Fernost
zum Beispiel wichen einer eher diisteren
Atmosphdire, die mit einer gehérigen
Portion Sarkasmus und schwarzen

., BEDINGT DURCH DEN EXTREM. NIEDRIGEN SCHWIERIGKEITS

GEAD UND DIE MASSIVE

BERLEGENHEIT

DER SPIELERCHARAKTERE WERDEN DIE GEFECHTE JEDOCH

chen die drei Uberlebenden Antworten
zu finden und brechen nach Karrilon
auf, dem Regierungssitz Arkoses.
Craveyard, eine der beiden in-house
Entwicklerfirmen des amerikanischen
Publishers Crave, hat sich mit Shadow
Madness ein hehres Ziel gesetzt. Néim-

15
Magic
Equip
Pointman

Das In Game Menii.

Humor gewiirzt wurden. Der ganze Rest
allerdings ist typisch japanisch. Das
Kampfsystem l&uft in Echtzeit ab, die
Meniis werden primér ber die R- und
L-Tasten gestevert. Da die Enffernung
zum Gegner eine Rolle spielt und jeder

lly, I
B4 1y favorite place to play is the
graveyard, Everywhere else
seems 50 creepy!

Ohne Worte!
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ede Gelegenileit der dﬁzugehiirende Angritf.

You won't be sorry! |
From now on, this place will be... |
Stinger's Curiosities!

Great tax shelter for you, too.

Charakfer auf insgesamt vier Arten
angreifen kann (die Zauber zéhlen
extra), sollte anscheinend ein Hauch
von Strategie und Taktik ins Kampfge-
schehen eingebunden werden. Bedingt
durch den extrem niedrigen Schwierig-
keitsgrad und die massive Uberlegen-
heit der Spielercharaktere, werden die

Gefechte jedoch zu wenig mehr als Vorausgesetzt, die Kohle stimmt, verkauft der orili-

che Ladenbesitzer sein Geschiift.

Klickergien degradiert. Da hilft auch >

]

S —

el

= 4

kein Anheben des Schwierigkeitsni-
veaus auf ,schwer”. Gelungen sind
hingegen kleinere Neuerungen wie das
manuelle Schlésser Offnen. Nicht auf
abstrakte Werte sollte sich der Abenteu-
rer von Welt verlassen, sondern auf sei-
ne Aufmerksamkeit. Wie beim Denk-
spiel Senso, gibt die PlayStation

DI ALTERNATIVE
Final Fantasy VIl

Die ubermichtige

Shinra Corporation

saugt die Energie

= der Erde ab und hat

¢ sich zum alles be-
stimmenden Unter-
§ nehmen des Plane-
: - “* ten entwickelt. Die
kleine Rebellengruppe Avalanche unter Barrets Fishrung
wiedersetzt sich und versucht alles, um die Vormacht-
stellung Shinras zu brechen. Nicht ahnend, doB eine
grofere Macht eine Entwicklung in Gang gebracht hat,
die weit bedrohlichere Konsequenzen nach sich zieht.
FFVIl war weltweit eines der meistverkauften Rollen-
spiele aller Zeiten. Sowohl Grafik und Musik sind im-

Bewegungen vor, die der Spieler bis
zum Ende wiederholen muB. Im Spiel
verstreute Minigames, die primér zum
[5sen einiger Rétsel wichtig sind, sorgen
zudem noch fiir Abwechslung. In grafi-
scher Hinsicht bildet Shadow Madness
trotz vorgerenderter Hintergriinde und
Polygoncharakteren allerhéchstens Mit-
telmaf3.

Sehr stimmungsvell hingegen ist die
Musik, bei der zum Teil alte mittelalferli-
che Stiicke verwendet wurden.

P Der Coup ist Craveyard mit Ein-
schriinkungen  sicherlich  gelungen.

Wie neti! Das Fallgitter wird nur durch einen Holzstab getragen. Ein
Schild wahrt hdflich vor der Entfernung.

Gespickt mif einigen neuen Ideen, wie
dem manuellen Schlssser &ffnen und
einer Atmosphdre der etwas anderen
Art biefet Shadow Madness ein grund-
solides Rollenspiel. Weire der Schwie-
rigkeitsgrad etwas héher, die Geschich-
te ein Quentchen besser, stinde einer
Héchstwertung nichts im Wege. Leider
werden wir wohl nicht erfahren, ob
Craveyard einen eventuellen zweiten
Teil besser machen wiirde; denn das in
Seattle ansdssige Entwicklerteam wurde
von Crave leider aufgel6st.

POSITIV

RS 4. B
* stimmungsvolle Musik

* Minigames zur Rétselldsung
NEGATIV

* grobe, unférmige Charaktere

N 3340 sIREEN

. Kampf
mer noch wegweisend in diesem Genre. il bl
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Lrhrun -Shooter
Namco
Namco
Eigenimport

sofort USA
27, August
ca. 9.9 DM

" Play Against
9 a Friend!
vrrr

Virtuelle Schafschur: Mit gezielten Schiissen entledigt Ihr die Limmer ihres Pelzes.

TEST

Vor gut einem Jahr bewiesen die
beiden Pistoleros Dr. Dan und Dr. Don,
daf} Lightgun-Shooter nicht zwingend
mit BluivergieBen einhergehen missen.
Und so haben sie auch diesmal wieder
weit Uber 100 verschiedene und vollig
neve level mitgebracht, die allesamt
leicht an einen Besuch auf dem Rummel-
platz erinnern. Genau wie im Prequel
zielt lhr auf allerlei Objekte wie UFOs,
Bienen, Skelette, Scheiben, Gangster,
Olfésser wnd 'sine Vielzahl anderer
Gegenstéinde. Innerhalb eines bestimm-
ten Zeitlimits muB eine vorgegebene
Anzahl an Targets abgeschossen wer-
den, um nicht am Ende der Runde ein
Leben zu verlieren. Wer Bom-
ben oder Zielscheiben der
falschen Farbe erwischt,
wird ebenfalls um ein

Leben erleichtert. Bonu-

sobjekte wie umher-
stehende  Flaschen
bringen  Extrapunke

POSITIV
® geniales Partygame

Die Ubersichtskarte des Theme Parks: Meistert man
alle fiinf Szenarien, so tritt man beim letzten
Showdown Dr. Dan und Dr. Don gegeniiher.

In puncto Spielmodi hat man einige
Anderungen vorgenommen. So wurde
der Story-Modus durch einen schicken
Jahrmarkt ersetzt, auf dem man sich
durch fiinf unterschiedliche Szenarien
schieft. Neu ist auch der Endurance-
Modus, in dem man so viele Stages wie
mdglich mit stetig ansteigendem
Schwierigkeitsgrad - meistern muf3.

P Ein Aspekt hat sich im Vergleich zum
Vorgéinger gliicklicherweise nicht ver-
dndert, némlich das Spielspaf3potential,
Wer einmal SchieBBbudenluft geschnup-
pert hat, kommt so schnell nicht wieder
davon los. Point Blank 2 wird ganz
schnell zum Suchtspiel schlechthin. In
nur sehr wenigen Runden kann man die
Positionen der Gegner wirklich auswen-
dig lernen. Uberwiegend erscheinen die
Ziele némlich nach dem Zufallsprinzip,
d.h. die Enten, Luftballons, Gangster
usw. fauchen jedesmal in einer anderen
Reihenfolge und an anderer Stelle auf.
Bis Ihr jeden Level jeder Kategorie per-
fekt beherrscht, vergeht sehr, sehr viel
Zeit.

In technischer Hinsicht jedoch hitte
man von dem Sequel weit mehr erwar-
ten kénnen. Die Grafik ist zwar gerade
noch zweckméiBlig, entspricht aber (wie
schon im ersten Teil] keinesfalls dem
heutigen Standard. Dariiber hinaus
wurden die Musikstiicke aus Point Blank
] nahezu unverdindert ibernommen -

1

auf Ever Konto. Beson-

* viele neue Level

dere Kategorien wie
Einzelschu3 oder Dau-

® hoher Suchtfaktor

erfeuer sorgen bei die-
ser spafigen Balleror-
gie fir die notige [e
Abwechslung.

¢ lang anhaltender Spielspaf3
NEGATIV

Grafik und Sound immer noch weit
unter Durchschnitt

ity STATH =~

8 Flay Against
a Frlu’ld‘

In der Bonus-Stuge kainnen zusiitzliche 1eben und
Extrapunkte ergattert werden. Wer allerdings die
fulsche Kiste trifft, geht leer aus.

Hekllsch Dns Zoitlimit der finalen Rundeluﬂl nor .
sehr wenig Spielraum, um alle Targets abzuriiumen.

eine Tatsache, die nicht gerade vom
Eifer der Programmierer zeugt. Aber
nichtsdestotrotz wird Point Blank 2 zahl-
reiche Anhénger finden,da es wegen
des Acht-Spieler-Modus ein geniales
Partygame darstellf und das Angebot
an Llightgun-Shootern zudem &ufBerst
mav ausféllt.

r Play Against
a Friend!

RATING
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REE SIXTY

............ Rennspiel
Hersteller . . . . . Cryo Inferactive
Entwickler .Cryo Interactive

Testmuster .
Erhalilich ab

.Cryo Interactive

Wieder einmal
erreichte uns fir
diese Ausgabe ein
Titel, der sich das
Pradikat ,Spiele,
die die Welt nicht
braucht”, redlich
verdient hat. In
Three Sixty stevert
lhr, @hnlich wie in
Sonys Jet Moto,
einen von acht
dissengetriebenen Raumgleitern und tretet damit gegen finf CPU-Gegner
an. Der Hauptunterschied zu dem um Klassen besseren Jet Moto besteht
jedoch darin, daf} in Three Sixty auch mehrere Waffen zum Einsatz kom-
- men. Jedes der Hover-Bikes ist standardmdfig mit einer Bordkanone aus-
gestattet. Zudem sind auf den insgesamt 12 Strecken vereinzelte Pick Ups
zu finden, die den Gleiter mit Raketen, Minen, Schutzschilden und éhnli-
chem ausstatten. Im Zwei-Spieler-Modus stehen Euch fiir Duelle mit einem
Freund fiinf Deathmatch-Arenen zur Verfigung.

Winzig: Auf weitere Entfernung sind die gegnerischen Hover-Jets
kaum noch auszumachen.

P Three Sixty erweckt einmal mehr den Eindruck, als hétten die Entwick-
ler einfach von diversen Spielen Ideen abgekupfert und diese zu einem
unausgegorenen Softwarebrei zusammengerl}hrt Nur mit grc'iﬁfer Miihe
stevert Ihr Ever fu-
turistisches Vehikel iber
die primitiv designten

Flu3landschaften  und
versucht dabei, der
ungenauen  Steverung

Herr zu werden. Der
Sound beschrénkt sich
auf kimmerliche Ge-

rdusche  und  Musik-
stiicke im Pseudo-Tech-
no-Stil,  die  einem

wirklich den letzten
Nerv rauben. Man-
che Spiele sollten
besser in den uner-
griindlichen  Tiefen
der Entwicklerbiiros
verborgen bleiben.

Blausr one
mared
agiitu

ArmoLr

AEEr

2 345 6.7 89

@ butto

Die Gleiter unterscheiden sich in
vier spezifischen Attributen, die
sich aufs Handling jedoch so gut
wie gar micht auswirken.

RATING
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Sy Vider spiele & Multimedia, ... wo s@n :
5Stdvideo  Sparen Sie Geld mit dem | =wie 556

ev\ Bestsllungen bis 16:00 Uhr,

rden am selben Tag versandt
e3ME56  GAMERS POINT - RABATT SYSTEM| ™50
uper Service

bel Euch sein Il

epiSte! -
R —Neuh enten]"‘
Soul Reaver 99,95 |
DreamcaSt e Halloween H20 g & woAttack-Saucerman.. (89,95 |
Konsole PAL 499,95 h‘\\ B g Bioody Roar 2 89,95
Blue Stinger 119,85 Vampires US " 50,95 ' Bugs Bunny-Zeitreise 99,95 | |
Dynamite Duke 2 129,95 Dlscworld Noir 89,95
G. B. Fishing + Pad 199,95 = 89,95
Hot Dead 2+ Gun 20095 « PlayStation 99.95
Monaco Grand Prix 139,95 DexDrive SV-1128 99,95
Powerstone 129,95 T wEqualizer o
Red Line Racer 139,95 ?(n Ebuster DelLuxe 84, 95 109,95
Sega Rally 2 129,95 loder PRO 114,95 99,95 §
Sonic Adventure 124,95 PSX Gun’s ab 99,95 |
Virtua Fighter 3tb 119,95 Joyp. Analog DS ab 89,95 |
Joypad Digital ab 99,95 |
DVD PSX Lenkrad ab 104,95 &
Bomberman 99,95 §
Pioneer 515 MULTI 1099,95 Rainbow Six 84,95 |
Amer. History X US 59,95 Ralleymasters % C&C 2 - Alarmst. Rot 44,95 g |
Blade US 59,95 Silent Hill 99,95 Croc 2 9.95 .
=

1 ol

-3
full. me = Top 20 < Ex Saugdtrec“e
7 VY o 1’/{%’ /’ 5 ‘ ”~ Ill%’ 2 v 3
" |
1. Command & Conquer 2 44,95 ‘ [ 11.  Asterix 99,95 |
2. X Games Pro Boarder 89,95 | 12. Civilization 2 94,95 |
3. Grand TheftAuto-London 44,95 | | 113, Live Wire 64,95 |
4. Monkey Hero 89,95 | | 14. R-Type Delta 8995 |
5. Bloody Roar 2 495 | | | 15, Swing 79,95 |
6. Need for Speed 4 89,95 ‘ [ 16. UEFA Champ. League 98/99 99,95 |
7.  Das Grab des Pharao 9495 | 17. A Bugs Life 89,95 |
8 Metal Gear Solid 9998 | | {18. Final Fantasy 7 4995 |
9. Ridge Racer 4 89,95 | | 19. Grand Theft Auto 4495 |
10. Warzene 2100 89, 95 / 120. Grand Tunsmo 44 95 L/
Lnsungshuch'li‘ ebotie Zubehurohne
i, b s | - |
PI tatIO!'l Gran Turismo 49,95 @Srms f
ﬂy-' GTA - London 44,95  X-Men:Children Atoms44
Adidas P. Soccer 2 39,95 Grand Theft Auto 49,95 | + el
Bio Freaks 44,95 Heart of Darkness 44,95
Crash Bandicoot 2 44,95 Lost Vikings 2 44,95 185 |
Destruction Derby 1 = 29,95 MDK 39,95 Baseball Cap ab |
Diablo 49,95 oDT 49,95 Action Figuren ab
FIFA 98 - Frankr. WM 39,95 Rascal 49,95 Maske'SCREAM |
Final Fantasy 7 49,95 Resident Evil 1 49,95 Maske SW-Boba Fett |
Formel 1 '95 49,95 Ridge Racer Rev. 49,95 Maske SW-Darth Vad.
Formel 1'97 49,95 Shadow Master 49,95 Bin’s ab
Frogger 49,95 Tomb Raider 2 49,95 SchliiBelanhdnger ab
Golden Goal 98. 49,95 V-Rally = & . 44,95 Soundtrack’s MDK ab |
G-Police 49,95 Warhammer 1 44,95 T-Shirt's ab |
Gran Turismo 49,95 Wipeout. 29,95  Comic'sab [

SCORP[.N

Lieferung per Nachnahme - Solange Vorrat reicht - Preise freibleibend - * ‘= Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest - Fragt
nach unseren akluellsten Games - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Unfreie Warensendungen werden nicht |
angenommen - Druckfehler und Irrtimer vorbehalten - Mit erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre

Giltigkeit. Alle Prelsﬁngaben inDM

Verschiedene Partnerschafts - bzw. Handlermodelle - Rufen Sie an !I!

Gamers Point Karlsruhe (ZENTRALE) Telefax: 0721-93357 28
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31311 Uetze 6\.’ 37671 Hoxter 38112 Braunschweig
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78054 VS-Schwenningen 79822 T.-Neustadt 84416 Taufkirchen
07720 - 36402 07651 - 2788 08084 - 946780
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Mit dem Affenradar spuri Ihr rhe Rutl(er aus groBEr Drslunz auf. Je lwr ein Affe,
desto lauter piept dasr Radar und desto stiirker vibriert der Controller.

Sonys in-house-Produkt Ape Escape
legt dar, daf} das Ende der Jump’n Run-
Fahnenstange noch léingst nicht erreicht
ist, und wartet mit einer Menge innova-
tiver Ideen auf. Sage und schreibe drei-
einhalb Jahre befand sich der Titel in
der Entwicklung - heraus kam ein Spiel
mit der bis dato konsequentesten Aus-
nutzung des Analog Controllers - ohne
diesen némlich ist Ape Escape nicht
spielbar. Wer beabsichtigt, sich Sonys
Affentheater ins Haus zu holen, kommt
um die Anschaffung eines analogen
Pads nicht herum,

Die Story von Ape Escape erinnert
in einigen wenigen Zigen an die Hand-
1ung von ,Planet der Affen”, ist aber um

ein Vielfaches abgedrehter: Ein zer-

@
%

Habt Ihr einen Affen einmal erschreckt, so konnt Ihr Euch durch gleichzeitiges
Betiitigen der L3- und R3-Taste tot stellen. Dadurch ignoriert Euch der Primat
und liiuft nicht mehr davon.

W Genre
. Hersteller

“Jufn p'n Bun
SCEl
Entwickler

. Testmuster

streuter Professor steht kurz vor der Fer-
figstellung einer Maschine, die das Rei-
sen durch die Zeit ermdglicht. Der zehn-
jghrige Spike,  ein Freund des
Professors und seiner Nichte Katie, ist
natiirlich genauso gespannt wie der alte
Mann selbst und macht sich zusammen
mit seinem besten Kumpel Buzz auf den
Weg zum Labor, um die Testphase live
mitzuerleben. Doch als sie am Labora-
torium ankommen, machen sie eine
schreckliche Entdeckung. Der Alffe
Specter ist aus dem stédtischen Zoo
ausgebrochen, hat alle anderen seiner
Art freigelassen und ist in das Labor des
Professors eingedrungen. Mit Hilfe der
Zeitmaschine schickt er sich und die
Affenhorde in  die Vergangenheit
zuriick, um die Geschichte zu verén-
dern. In Specters Welt sollen die Affen
die Uberlegene Rasse sein und der
Mensch nur noch eine untergeordnete
Rolle spielen. Auch Spike und Buzz
werden vom Sog der Zeitmaschine
erfaBt und landen in der Vergangen-
heit. Somit sind die beiden die einzigen,
die das Vorhaben Specters verhindern
und die durchgeknallten Affen wieder
in die Gegenwart verbannen kénnen.
lhr Gbernehmt nun die Kontrolle
iber den kleinen Spike und mif3t versu-
chen, alle Affen, die Uber 25 Leveln ver-
streut sind, einzufungen und zuriickzu-

In der Kommandozentrale springt Ihr in den nichsten
Level, sichert Euren Spielstand oder startet eines der
drei Mini-Spiele.

schicken. Ist eine Stage von den Plage-
geistern befreit, geht's ab zur néchsten.
Doch nicht immer kénnt Thr sofort alle
Affen innerhalb eines Levels erreichen.
Manche Runden missen mehrmals
besucht werden, denn mit Hilfe der Zeit-
maschine lassen Euch Katie und der
Professor niitzliche Utensilien zukom-
men, welche die Affenhatz erheblich
erleichtern. Am Anfang des Abenteuers
steht Euch nur ein Fangneiz und ein
Laserschwert & la Luke Skywalker zur
Verfigung, mit dem man die Affen
betduben und auch andere Feinde erle-
digen kann. Im weiteren Verlauf des

Die ALTERNATIVEN

Spyro the Dragon

Kleiner Drache rettet 120
Artverwandte aus den Hin-
den des Basewichts Gnasty
" Gnorc. Véllige Bewegungs-
freiheit und eine phiinome-
nale 3D-Engine liefien Spy-
ro sofort den Jump'n
Run-Thron erklimmen.
Lichteffekte nm! Texturen gehdren noch immer mit zum
Besten, was man auf der PlayStation je gesehen hot. Einzig
die miese deutsche Sprachausgabe triibt den Spielspa
eftwas.

Gex Deep Cover Gecko
A

Sowohl grafisch als auch
soundtechnisch machte
die glibbrige Echse in
ihrem dritten Abenteuer

wandlungsmaglichkeiten
und ein abwechslungsrei-
ches Leveldesmn sorgen fiir Iunguahullendes Vergniigen,
wenn auch die Kamerafihrung nicht immer optimal und der
Schwierigkeitsgrad teilweise unausgewogen ist.



In der Urzeit hat es Spike nicht nur mit den durchge-
drehiten Affen zu tun, auch gegen diesen riesigen T-
Rex muB er sich behaupten.

Spiels kommen neben einer Schleuder,
mit der lhr die Feinde aus sicherer
Distanz erledigt, einem Flugpaddel, um
hhere Plattformen zu erreichen, und
einem Affenradar noch einige andere
wertvolle Gadgets zum Einsatz.

Die Affenbande ist allerdings alles
andere als auf den Kopf gefallen und
verteidigt sich mit Fausthieben, ausge-
legten Bananenschalen, Laserkancnen
und sogar Raketenwerfern. Eine Lampe
auf deren Kopf zeigt dabei ihren
Gemitszustand an. Leuchtet diese blau,
so wagen sie sich in Sicherheit. Gelb
bedeutet, daB} sie eine Gefahr wittern.
Blinkt sie jedoch rot auf, laufen sie in
panischer Angst um ihr Leben davon
und verteidigen sich mit allem, was sie
haben.

Wie eingangs erwdhnt, wird Ape
Escape kompleft mit dem Analog Con-

Dieses knuddelige Urvieh heifit Dexter. Trefft es mit
der Schleuder...

«..und lhr kinnt in einen neven Berch des Levels
vordringen.

rekt mit
! prung
Angrif f!

Das spart das Lesen der Anleitung: Die herumstehen-
den Briefkiisten haben jede Menge Tips fiir Spike
parat.

troller gespielt. Wahrend Ihr mit dem
linken Stick Spike durch die acht ver-
schiedenen Zeitepochen dirigiert, werft
lhr mit dem rechten das Netz aus,
schief3t mit der Schleuder oder bedient
das Affenradar, welches Euch beim
Aufstsbern der quirligen Primaten gute
Dienste leistet. Bei gedriicktem linken
Stick (L3) kriecht Spike auf allen Vieren
durch die Gegend und Ihr kénnt Euch
so unbemerkt anschleichen. Mit den R-
Tasten springt Spike, L2 dient zum
Umschauen und durch Betdtigen von L1
schwenkt die Kamera genau hinter den
tapferen Helden. Die vier restlichen
Funktionstasten kénnt lhr, wie in Zelda
auf dem Nintendo 64, mit je einem

... dann einfangen.

P Vorsichtl Ape Escape bringt ein
enormes Suchfpotential mit sich. Dies
mag wohl vor allem an der ausgereiften
Steverung liegen, die absolut neve
MaBstéibe auf dem Jump’n Run-Sektor
setzt. Zwar ist eine gewisse Eingewéh-
nungsphase vonnéten, bis man alle
Bewegungen intuitiv beherrscht, doch
dann kann man gar nicht mehr genug
Affen zuriick in die Zukunft schicken.
Wahrend diese anfangs noch recht
leicht el'nzufcmgen sind, bedarf es in
den héheren Leveln schon einer gehéri-
gen Portion taktischen Feingefihls, um
sie ins Netz zu bekommen. Grafisch

- VWER BEABSICHTIGT, SICH Sonys AFFENTHEATER INs Haus

ZU HOLEN, KOMMT UM DIE

NSCHAFFUNG EINES

ANALOGEN PADS NICHT HERUM. |

Ausriistungsgegenstand belegen - folg-
lich stehen einem immer vier Gadgets
akfiv zur Verfiigung.

Zwischen den Stages landet Spike
immer wieder in einer Kommandozen-
trale, in der man speichern und sich in
einem Trainingsparcours mit dem Hand-
ling der einzelnen Gadgets vertaut
machen kann. Von hier aus erhaltet Thr
Zugang zu den drei integrierten Mini-
Games, die fir das Aufsammeln einer
bestimmten Zahl von Minzen freige-
schaltet werden. Habt Ihr das Spiel ein-
mal durchgezockt, was leider bequem
an einem Tag zu bewerkstelligen ist,
erhilt Spike ein weiteres Gadget, den
Magic Punch, mit dem er zuvor ver-
sperrte Geheimareale betrefen kann.

POSITIV
® superbe Steverung

* viele innovative Ideen

* geringer Umfang

e

|
konnte Ape Escape ebenfalls Uberzeu-
gen. Die kunferbunten Stages wurden
allesamt sehr abwechslungsreich gestal-
tet. Lsblich ist auch, daf3 die in der Pre-
view-Version aufgetretenen Ungereim-
heiten in der Kamerafihrung nun
komplett der Vergangenheit angehéren.
Die Begleitmusik pal3t sich der jeweili-
gen Spielsituation gekonnt an und
schafft zusammen mit den vielen Umge-
bungsgeréiuschen eine dichfe Atmos-
phdre.

Ape Escape - ein innovativer und
ausgewogener Jump’n Run-Spaf3 fir
jung und alt.

N 3 3 8 0 G EECEE
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Leider ist es den Menschen egal, welche Aliens sie angreifen.

Die alten Science Fiction B-Movies
leben doch noch. Zumindest zeitweise
auf der PlayStation in Form von Sonys
Attack of the Saucerman. Hauptfigur ist
ein Alien namens Ed, der von der Grim-
loid protection League beaufiragt wird,
nicht weit genug entwickelte Planeten
vor der NedCo zu schiitzen. Dummer-
weise umkreist unser kleiner Freund seit
10 Jahren die Erde. Action bekommt er
nur in Form des irdischen Fernsehpro-
gramms, durch das er sich tagtéaglich
zappt. Schlief3lich fallt auch Big Bubba,
seines Zeichens Chef der NedCo, der
kleine blaugrine Planet auf und er
beschlieBt, ihn als Zuchtfarm fir Neds
zu nutzen. Ed und sein Mechaniker
Zunk bleibt nichts anderes Gbrig als die-

Dlthlar hei in Hevuds Wusl.

EIY peen o ZB0RRBEE Kmesss ou son

FIEY BIR MENE Lllt;[

Spargrafik: nicht benﬁiigte.GruﬁEl wie Wiinde
werden nicht dargestellt.

~POD. bereit,

sen Plan zu vereiteln, doch leider mis-
sen sie sich nicht nur mit den Soldaten
von Big Bubba anlegen, sondern sich
zuséitzlich gegen die Erdbewohner weh-
ren, da diese in Aliens generell eine
Bedrohung sehen. Zu allem Ubel springt
Big Bubba wild in der Zeit zuriick, um
die Menschen zu besiegen, als thre Kul-
turen noch primitiv waren.

Die Rolle von Ed -und damit den
aktiven Part - bernehmt dabei Ihr. In
jedem der 21 Level erhaltet Ihr Aufga-
ben, die lhr zu 16sen habt, bevor es in
einem neuen Bereich weitergeht. Seien
es fehlende Maschinenteile fir das UFO
oder eine bestimmte Anzahl Neds, die
Ihr einfangen miBt. Um sich seiner Haut
zu erwehren, steht Ed anfangs nur eine
Strahlenkanone zur Verfigung, die
aber weiter aufgeriistet werden kann.
Fir Artillerieunterstitzung steht das
eine goldglénzende
Kugel, die sténdig in der Néhe herum-
schwebt.

POSITIV

NEGATIV

e in technischer Hinsicht
altbacken

¢ gleich bleibender Missions

GUHDCIU

AGECERINIAN

P Die Erinnerungen an die B-Movies
sind den Entwicklern leider nicht nur sti-
listisch gelungen. Optisch bietet das
Spiel nichts. Wabernd animierte Spri-
fes, laufen durch eine wahrlich spérlich
gestaltete  Polygonumgebung und  zu

allem Ubel macht sich auf freien
Fléchen ein Nebel breit, bei dem man
in unseren Gefilden nur in Notféllen
unterwegs wére. Rdume leiden an
einem Ghnlichen Phdnomen. Man
gewinnt fast den Eindruck, die Pro-
grammierer glaubten, sparsam pro-
grammieren bedeutet an der Grafik zu
sparen.

Hinzu kommen stérende bis nerven-
de Grafikfehler, wie Clipping oder Tex-
turverzerrungen, die einfach nicht sein
miif3ten.

Auf einem anderen Blatt steht die
Musik, die wirklich bis ins letzte dem B-
Movie Standard entspricht und deshalb
fast schon wieder gut ist. Vorausgesetzt
natirlich, man kann dieser Musikrich-
tung etwas abgewinnen.

Alles in allem hétte Attack of y

the Saucerman eine gelunge-
ne Hommage an das Film-
genre werden kénnen,
denn ein gewisser
Reiz 1&f3t sich nicht
ganz verleug-
nen.

® passende Musik .

RATING
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EviL ZONE

Teshmuster g

Erhaltlich ab
Entwickler Prajgreaa il

Hersteller

Evil Zone kann
sich rihmen, wahr-
scheinlich das erste
und einzige Beat'em
Up zu sein, in wel-
chem alle Moves mit
nur einem einzigen
Button ausgefihrt
werden. In Kombinati-
on mit dem Stever-
kreuz ergeben sich
jedoch erstaunlich vie-
le Angriffsméglichkeiten. Lediglich der Block wird mittels eines zweiten
Knopfes aktiviert. Das Spielprinzip 1&Bt starke Anleihen bei den Titeln
Destrega, Psychic Force und Battle Arena Toshinden erkennen. Steht der
Gegner weit enffernt, so greift Ever Kémpfer auf ein betréchtliches Arsenal
an Feuerbéillen, Wurfgeschossen und anderen Zauberspriichen zuriick. Im
Nahkampf fliegen Féuste und klirren Schwerter aneinander. Je &fter der
Attack-Button gedriickt wird, desto effizienter fallt der ausgefihrte Angriff
aus. Aufwendige Special Moves, die mehrere Sekunden dauern und &hn-
lich spekiakulér sind wie die Aufruf-Zauber in Final Fantasy VII, runden
das Angebot ab.

4 s .
Alle Special-Moves der insgesamt 8 Charaktere sind iiheraus
effektvoll in Szene gesetzt.

P Positiv aufgefallen sind
sofort die héufigen Kame-
raschwenks, die eine ordent-
liche Portion Dynamik in die
magiebetonten Kémpfe brin-
gen. Die im Manga-Stil
gehaltene Grafik ist wegen
der niedrigen  Auflésung
zwar nicht unbedingt up to
date, erfillt aber ihren
Zweck. Lediglich die Hinter-
griinde beschréinken sich auf
langweilige 2D-Bitmaps. Die
individuellen Musikstiicke der Kdmpfer sorgen fir geniigend akustische
Abwechslung. Evil Zone ist der ideale Priigler fir Anime-Fans und all die
Spieler, denen das Erler-
nen ellenlanger Tasten-
kombinationen  zuwider
ist.

ot Nl :
Fiir Spieler mit guten Englisch-Kenntnissen hilt Evil
Zone neben den obligatorischen One-Player- und
VS-Matches auch einen Story-Modus bereit.
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ERGM AMIDDLE OR

SUCCEED ' IN THE CAPTUI
THE ENEMY IN TH

Lehrreich:Ein ausfihrliches Tutorial
erkliirt stmtliche Block- und
Schlagtechniken.

RATING

Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM

mit Universalumbau 269,99 DM
PAL-BOOSTER
Activator (NTSC/PAL-Converter)
59,99 DM Importe in Farbe!
Schummelmodul
mit Bootchipfunktion 29,99 DM

ohne Garantieverlust (kein l6ten!) 75
oder die Alternative filr PreisbewuBte: Game Enchancer+
shnlich wie oben (auch in deutsch) jedoch nur 49,99 DM

1200
Preishit: ExpActivator ®s Hacker/Bootmaster/o.5.) 15 ‘g:, M
gleiche Funktion wie Activator -mit deutscher Anleitung-

Xploder pro 129,99 DM
Schummelmodul mit
Codeselbstsuchfunktion

Game-Buster _

dejxe 89,99 DM Xploder
w&:&‘%tgg“ 79,99 DM
PSX-Design-Gehduse M_DLS'M'TEE B
(verschiedene Farben) G aor 54,99 DM

49,99 DM

Blaze-Controller 12,99 DM
> Memory-Cards (unkomprimiert):
1 MB (15 Blocks) 9,99 DM
2 MB (30 Blocks) 19,99 DM
4 MB (60 Blocks) 29,99 DM
Memory-Cards
(mit LCD-Displays)
24 MB (360 Blocks)
39,99 DM
40 MB (600 Blocks)
49,99 DM

Blaze Erazer
mit Riickschlag

Blaze | a
Scorpion ) i
Pistole mit Rﬂcksdﬂég
\ . ] 55,99 DM
Riickschlagfunktion inkl, f;:;;";:" = MB Scorpion/Panther
Netzteil und FuBpedal inkl.GunCon-Kabel St Fu;’;“;;";’::“pim)
89,99 bM 54,99 DM 2
MB Dual-Shock-Controller mit Rumble 34,99 DM
Infrarot-Controller 2 Sender 1 Empfinger 69,99 DM
RGB-Kabel 8,99 DM
RGB-Kabel + AudioanschluB 10,99 DM
GunCon-Kabel 12,99 DM
Pad-Verlangerung Dualshock-tauglich 7,99 DM
Link-Kabel 9,99 DM
RF-Unit ~ Antennenadapter 19,99 DM
- MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 55,99 DM
PSX-Mouse 29,99 DM
V-Memory 1000 72 Memory-Cards in einer 89,99 DM
SpaceStation TV-Unterschub fir PSX 44,99 DM
Blaze Pro Carry Case Tasche fiir PSX + Zubehor 79,99 DM

Hotme 02171 - 404172

Mo-Fr 10.00-20.00 Uhr - Sa 10.00-16.00 Uhr: Personliche Bestellannahme
Lieferung nur gegen Nachnahme + Versand. Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir 30,00 DM pauschal. Kein Ladenverkauf nur Versand!

Héandleranfragen erwiinscht . Fax 02171 - 404173

\WIOIE







" | Husenjagd? Entenjagd? In dem klassischen Duell um die
augenblickliche Jagdsaison zieht Daffy Duck wieder einmal
den kiirzeren und bekommt von Elmer Fudd seinen Schnabel
neu arangiert.

Der erste Cartoon der Warner Brothers-Studios flimmerte im
Jahre 1930 iber die Leinwéinde. Der Held der ersten Stunde

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhaltlich ab

Jump’n Run
Infogrames
Behaviour Interactive
Infogrames

Juni

war nicht etwa Daffy Duck oder Bugs Bunny, sondern die kleine, schwarze Zeichentrickfigur Bosko.
Erst einige Jahre spéter nach ,,Sinkin’ In the Bathtub”, so der Titel von Boskos erstem Abentfever,
wurden die ersten Mitglieder der groBen Looney Tunes-Familie zum Leben erweckt. Bis zur endgiiltigen

SchlieBung der Warner-Studios 1969 verziickien die verrickien Toons Millionen von Kinobesuchern
und Fernsehzuschavern und konntfen sogar vier Oscars fir den Filmgiganten einheimsen.
Dank Stephen Spielbergs Tiny Toons wird es seit einigen Jahren auch um Bugs & Co. wieder lauter.
Nicht nur zahlreiche brandneve oder nev aufgelegte Cartoons und der Film Space-Jam brachifen wieder
Leben ins eingestavbte Looney-Tunes-Universum, sondern auch etliche Videospiele rund um Bugs und seine
Freunde. Der lustige Mimmelmann hatte schon einige Aufiritie auf fast jedem System, der PlayStation
wird diese Ehre jedoch erst jetzt, nach fast fiinf Jahren, zuteil.

Wie in jedem Jahr beschlief3t Bugs
Bunny auch hever wieder, ein pcar
erholsame Tage am Meer zu verbrin-
gen. Alles verlauft wunderbar: schnee-
weifler Sandstrand, kristallklares Was-
ser, herrlicher Sonnenschein und féglich
Muscheln & la Marinada. Auf der
Rickreise hingegen geht dlles schief,
was nur schief gehen kann. Da er wie-
der einmal zu frish links abgebogen ist,
landet er nicht Zuhause in Albuguer-
que, sondern in einer vermoderten
Scheune, in der sich ein seltsames

Gefiihrt befindet. Neugierig, wie das
berihmte Karnickel nun einmal ist,
macht sich Bugs natiirlich sofort an der
sonderbaren Maschine zu schaffen. Ein
kleiner, ungeschickter Ruck am falschen
Hebel, und schon befindet sich das
schlappohrige  WB-Maskoitchen  auf
einer Reise durch Zeit und Raum.

Der erste Anlaufpunkt auf dem Trip
durch die unendlichen Weiten der
Geschichte ist das Niemandsland des
etwas seltsamen, aber durchweg
freundlichen Zauberers Merlin. Der
Meister der magischen Kinste erklart

N334d98S

Bugs, daf} er, um in die Gegenwart
zuriickkehren zu kénnen, erst funf
andere Zeitepochen durchqueren muf3.
Bevor sich der Spieler auf die eigentli-
che Zeitreise begibt, wird er von Merlin

BUGS BUNNY

Die Grundidee fiir Bugs Bunny lieferte Ben ,Bugs” \
Hordaway im Johre 1940. Fiir den 1
weltbekannten Hasen, wie wir ihn

heute kennen, sind neben Ben Harda-

way allerdings noch andere beriihmte

Zeichner verantwortlich, darunter solche

GroBen wie etwa Tex Avery, Chuck Jones

und Bob Clampett. Seinen ersten Aufiritt hat-

te Bugs Bunny in dem mehrfach fiir den Academy
Award nominierten Cartoon ,A Wild Hare” (Avery,
1940). Leider konnte er weder mit ,A Wild Hare” noch
mit , Hiowatha's Rabbit Hunt“ (Freleng, 1941), der ein
Jahr spiter fiir einen Award vorgeschlagen wurde,
einen der berihmten goldenen Oscars einheimsen.
Erst 17 Jahre spiiter, im Jahre 1958, wurde Bugs

Bunny mit , Knightly Knight Bugs” (Freleng, 1958) ;

erneut nominiert und bekam die hegehrte Aus-
zeichnung nach zwei erfolglosen Anléufen auch
verliehen.



YOSEMITE SAM

Da es neben Elmer Fudd keinen weiteren ,Schurken”
gab, der es mit Bugs aufnehmen konnte, rief er 1945

in ,Hare Trigger” Yosemite Sam ins Leben. Das
rothaarige Dynamitbiindel zahlt zv den wandlungs-

[ fhigsten Charakteren der Warner Brothers-Studios.
®  Mal ist er als fiirchterlicher Pirat, mal als arabischer
Wiistenritter oder mal als hundsgemeiner Wild-West-
Bondit unterwegs. Yosemite Sam ist ein wahres Tempe-
ramentshiindel, welches meistens nur schimpfend und
fluchend iiber die Leinwand stapft. Besonders

=5 sein liebevoller Umgangston gegeniiber Bugs,
den er meistens nur ,karottenmiimmelnden

Strolch” nennt, zeigt, aus welchem Schrot und Korn

er in die Luft. Dies liegt jedoch vor allem daran, dafl Sam kei-

nerlei Sinn fiir Humor besitzt - das perfekte Ziel fiir Bugs

Bunnys durchtriebene Streiche, Im Jahre 1958 wurde ihm

Sy ,"'“ zusammen mit Bugs Bunny der Oscar fiir Friz Frelengs
= nghlly Knight Bugs” verliehen.

‘ G " der kleine Sam gemacht ist. Ein falsches Wort, und schon geht

-

Hier heiBt es Vorsicht! Selbst das kleinste Gerdusch
weckt den Flugsaurier auf.

Mit einem kraftigen Tritt in den Hintern entlockt Daffy dem armen Bugs ein puar
seiner wertvollen goldenen Karotten.

im richtigen Gebrauch der Steverung
unterwiesen und mit Bugs Bunnys
Fihigkeiten vertraut gemacht. Die
groflen Stérken des Miimmelmanns lie-
gen nicht nur in seinen kriftigen Hinter-
l&ufen, mit deren Hilfe er ohne Proble-
me auch gréfere Hindernisse ohne
weiteres Uberspringen kann. Sollte ein
Stick Maver oder ein Abgrund doch
einmal zu hoch oder zu weit sein, so
schiebt man einfach einen Stein oder
ein paar Kisten als kleine Steighilfe vor
die Blockade, oder knockt einen der

herumlungernden Gegner aus, um ihn
als Trampolin zu miflbrauchen. Die mei-
sten Feinde, die sich je nach Zeitepoche
voneinander unterscheiden, lassen sich
durch einen gekonnten Sprung auf den
Kopf beseitigen. Besonders zithe Zei-
chentrickschurken hingegen kénnen nur
verletzt werden, wenn sie keuchend und
vollkommen aulBer Atem unachtsam ein
einer Wand lehnen. Dazu ist dann ein
kriftiger Tritt in den Allerwertesten
vonnéten, Obwohl Bugs trotz béser
Behauptungen kein Maulwurf ist, kann
er sich aufgehdufte Erdhaufen zunutze-
machen. Mit einem kriftigen Satz
taucht das Langohr in das dunkle Erd-

TEST

reich ein. Dank seiner Wohlernatur
kann sich der Spieler so unter Hinder-
nissen hindurchgraben, die er norma-
lerweise nicht Uberwinden kénnte.

\ ]

Dank Merlin erlernt Bugs wiihrend des §, els qu
berspriiche, mit deren Hilfe er sich an speziell
gekennzeichneten Stellen weiterhelfen kann.

DAFFY DU

Daffy Ducks Urvater, Tex Avery, schickte seine schwarze, iiberaus reizhare Ente
erstmals 1937 in dem Streifen ,,Pnrky s Duck Hunt” auf die Leinwiinde der
Lichtspielhiiuser. Ahnlich wie hei seinem jingeren Kollegen Bugs Bunny war

nicht nur ein kreatives Hirn fiir die Entwicklung von Daffy Duck verantwortlich,
sondern mehrere Zeichner. Besonders Bob Clampetts Werke (wie etwa , Daffy
Doc”) wnd Chuck Jones’ Jiger-Trilogy (Entensuison-Hasensaison) zeigten die
vielen Gesichter des Duffy Duck. Die Gemiitsente besticht besonders in Zusam-
menarbeit mit Bugs Bunny. Das Wechselspiel der Gefithle zwischen dem tempe-
ramentvollen Daffy und dem gelassenen Hasen sorgte
,bei den Zuschavern im Laufe der Jahre fiir mehr als nur

" einen triinenreichen Lachanfall.

AT B BT M RS
Ein hifichen Spafi muf sein - Mit einem lauten Pfeifen
knallt der schwere Ambofl direkt auf Hexe Hazels
Kopf.

Allerdings muB man sich nicht immer
gleich einbuddeln, da oft auch eine
winzige Offnung in der Maver und eine
kleine Rolle durch dieselbige reichen,
um hinter die Barriere zu gelangen.
Extrem sproder Untergrund, wie etwa
morsche Holzplanken oder hauchdiinne
Eisplatien, muf3 Bugs auf schleichenden
Hasenpfoten iiberqueren. Die briichigen
Plattformen zersplittern allerdings nicht
nur durch eine zu hastige Gangart, son-
dern selbstversténdlich auch durch
einen heffigen Sprung. Um nicht bei
jedem Satz aus grofler Hohe Angst
haben zu miissen, daf3 Bugs in wenigen
Augenblicken in eiskaltem Wasser steht,
kann man sich mit Hilfe seiner rotieren-
den Ohren einem Hubschrauber gleich
sanft zu Boden gleiten lassen. Der findi-
ge Hase ist auch in der Lage, hilfreiche

YL |
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Trotz der Verstirkung
durch das Baywatch-
Babe Marliece Andrada
konnte der dritte bzw.
der zweite 3D-Auftritt
der vorlauten Echse nicht
5 recht iiberzeugen. Im

X Vergleich zum Vorgginger
hat sich nicht sehr viel getan. Wecler hot sich am Spielverlauf
sehr viel getindert noch wurde die schlechte Kamerafiihrung
verbessert. Im groBen und ganzen ist Gex Deep Cover Gecko
ein sehr gutes, wenn auch recht kurzes Jump’n Run - nicht nur
wegen der guten Grafik und den vorwitzigen Spriichen des
Helden. Wer jedoch nach einem abwechslungsreichen Game
fiir die ganze Familie sucht, ist mit Bugs Bunny auf Zeitreise
besser bedient.




ELMER 7. FUDD

Elmer Fudd entwickelte sich aus Egghead, einem Cartoon-Cha-
rakter, der in den dreifliger Jahren von Tex Avery erfunden wur-
de. Seinen ersten Aufiritt hatte er in ,,Elmer’s Candid Camera”
(1940) unter der Regie von Chuck Jones. Im Gegensatz zu sei-
nem haarigen Ziel Bugs Bunny wurde ihm fiir seine Rolle in ,A
Wild Hare” (Avery, 1940) ein Oscar verlichen. Elmer ist ein
Sportsmann durch und durch. Besonders die Jagd hat es ihm
i/ angetan, und das, obwohl er Vegetarier ist. Seine Lieblingsziele
£ sind natiirlich Daffy Duck und Bugs Bunny. Seinen wohl beriihmte-
sten Auftritt hatte Elmer in ,, What's Opera, Doc?” (1957), in der er in
die Rolle des Siegfried aus Wagners ,Ritt der Walkiiren* schlispfte.

MARVIN DER MARSEANER

Die erste Begegnung der dritten Art hatte Bugs
Bunny mit Marvin in dem Cartoon , Haredevil
“ Hare” (1948). Zwar hatte der bekannte

A (&} Marsianer insgesamt nur sechs Auftritte,
doch ziihlt er zu den beliebtesten Warner
Brothers-Charakteren. Anfinglich war er

unter dem Namen Martian Maggot und
Commander X-2 bekannt. Den Namen
Marvin trigt er aus bis-

lang unerfindlichen Griin-

den, da dieser nur einmal

in einem Cartoon genannt

worden ist. In erster Linie

versucht Marvin zusammen mit
seinem ftreven Marshund K-9 die

. Erde, die ihm die Sicht auf die Venus ver-

‘ sperrt, mit Hilfe des hochexplosiven lludium-

Hinweisschilder zu lesen oder sich mit : . 7 w36 Weltraummodulators in die Luft zu spren-

anderen Charakteren zu- unterhalten. : j / S gen. Wenn er nicht gerade den Modulator zur

Arvi Vs | ht it Merlin. d i ; Hand hat, greift er entweder auf Instant-

m liebsten plauscnt er mit Merlin, da Marsianer (nur Wasser hinzugeben) oder seine
dieser ihm wéihrend seiner Reise durch Terbroselkanone zuriick.

die Zeit mit Rat und Tat zur Seite steht.

Nach dem Ubungsgelande, auf dem : e

der Spieler auch in die Kunst des zielsi- HEXE HAZEL

cheren Apfelwerfens und des sicheren geteilt, fir die Bugs, um eintreten zu ; Sy

Kletterns eingewiesen wird, findet sich dirfen, ebenfalls eine gewisse Anzahl e Haus ncal ola o tis aisomtin

: ot o : ; Charakter der Warner Brothers-Studios.
Bugs im Strudel der Zeit wieder. Von an Zeiteisen bendtigt. Ein GroBteil der Hazels erster Einsatz erfolgte 1954 in dem

hier aus taucht er in die unterschiedli- Wecker liegt gut verborgen in den Cartoon ,Bewitched Bunny”, in dem sie Bugs
chen Epochen der Geschichte ein. Leveln versteckt. Manche der Chrono- Bunny mehr als nur um den Hasenverstand
Damit ihm in den restlichen Zeitab- meter werden fir den Spieler jedoch bringt. Zwar stand der Miimmelmann mei-

. : 5 : o 1t f der Zutatenliste ihrer Zaubertriin-
schnitten EinlaB3 gewdhrt wird, muf3 er erst zugdnglich gemacht, nachdem ;;":D:: m:;ite:euu;;:l e _eri"":"A

zundichst in der Steinzeit, in der bereits man einen besonders harten Gegner Witches Tagled Bunny” (1959) - mit Bugs

der listige Jager Elmer Fudd auf das besiegt, ein paar Acme-Kisten aufge- zusammen. In dem Cartoon ging es darum,

dem armen William Shakespeare zu helfen,

ein neves Stiick zu schreiben. Aber nicht nur

Bugs Bunny, sondern auch Daffy Duck

machte mit Hexe Hazel Bekanntschaft.

Besonders, als er seinem kleinen Sohn erkldren will,

dofl es keine Hexen gibt, wovon Hazel nicht gerade

schlaue Karnickel wartet, ein paar brochen, ein Wettrennen gegen die Uhr begeistert ist. hren graften Erfolg feierte die schrul-
. : . 2 = lige Hexe mit der Aufnahme in Michael Jordans Tune-

Wecker sammeln. Die Wecker stellen, gewonnen oder ein kleines Ratsel gelost Squad in dem Film , Space Jum” (1997).

dhnlich wie in Crystal Dynamics’ Gex- hat. Neben den begehrten Weckern

Serie die Fernbedienungen, Schliissel finden sich in den Stages auch Karot-

dar, von denen man, um in einen ande- ten, welche die verbrauchte Lebens- C

: ! ; : ROKY

ren Llevel zu gelangen, erst eine energie des Hasen wieder auffri- L : : :

bestimmte Menge gesammelt haben schen. In  jeder der finf RF"‘de ist :“]"’fdi' “'“’-'r"-" !le‘“";e'] (I;“’l:f‘l‘::f:r'd'e '1’;55;?'

muf3. Die finf Zeitzonen (Steinzeit, das Zeitepochen wird Bugs wvon N e SR Jo LaLEen e o T8

7 ; ; ; . i »Golden Yeggs”. Bei seinem ersten Raubzug ging dem klei-
Mittelalter, das Zeitalter der Piraten, die einem anderen berihmten Loo- nen Gangster noch kein Gehilfe zor Hand. Erst drei Johre

dreiiger Jahre und die Dimension-X) ney-Tune-Charakter erwartet. Wie! und einen Cartoon spiiter wurde
sind nochmals in mehrere Stages auf- bereits erwihnt wartet Elmer Fud ihm von Friz Freleng in , Catty

Cornered” Nick zur Seite
gestellt, aus dem spiter

sein vertrottelter Kumpan
Mugsy wurde. Rocky hat
alles, was einen guten Gang-
ster auszeichnet, einen groflen

Hut (der fust grfler ist als er selbst),

eine ravhe Stimme und die obligatori-
sche Zigarette, die in seinem Mund-
winkel festzukleben scheint. Mugsy
dagegen ist grofi und unheimlich
dumm. Rocky und Mugsy ergiinzen

sich hervorragend - Rocky hat das
¥ Hirn und Mugsy die Muskeln - und
bilden somit ein Musterbeispiel der
vielen typischen Cartoon-Paare.

Nachdem man Yosemite Sums Boot schon fast in Stiicke
geschossen hat, mufl der Spieler noch die heranschwim-
menden TNT-Fiifichen mit Hilfe eines Blasebalgs wieder
zuriicktreiben.

»BUGS Bunny AUF ZEITREISE SPRUHT vOR WiTz, CHARME
——tm—————————— I}

Bﬁnk der Ego-Funktion kann der Spieler einen genau- I'I'riher- ge-iégne Plu frmen rreichi man meist,
en Einblick auf die ihm bevorstehenden Gefahren indem man mehrere Gegenstiinde stapelt und sie als
werfen. Treppe benutzt.
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WIE ENTSTEHT EIN GARTOON?

Der Grundstein fiir jeden Cartoon wird in
den verzweigten Himwindungen des
Autors gelegt. Welche Charaktere sind
beteiligt, wie interagieren sie miteinan-
der und welche derben Scherze hecken sie

us - alle diese wichtigen Faktoren miis-
sen von den Autoren zuniichst einmal
aufs Papier gebracht werden. Mit Hilfe
des fertigen Skripts werden anschlieBend
Skizzen, die alle Kameraeinstellungen und
wichtigen Bildfolgen enthalten, erstellt -
dos Storyboard entsteht. Dos fertige

Storyboard geht anschlieBend ins Layout,
wo die ersten Bewegungsabliufe gezeichnet wer-
den. Diese zeigen den Animators, wie sich die Cha-
rakiere in der fertigen Szene bewegen sollen.
Anschliefiend studieren die Buckground-Artists das
Skript und das Storyboard, um einen genauen Ein-
blick zu erlangen, in welcher Umgebung der Car-
toon spielen soll. Danach werden die Hintergrund-
grafiken angefertigt. In der Zwischenzeit laufen
im Studio bereits die Tonaufnahmen der Sprecher.
Der berihmteste Sprecher der Warner-Studios
war Mel Blance, der fust allen Looney Tunes ihre
Stimme verlieh.
Sobald die ersten Bewegungsstudien mit dem
Skript ibereinstimmen und vom Director abge-
zeichnet wurden, konnen die Animators mit ihrer
Arbeit beginnen. Der Grofiteil der Zeichnungen
wird von Assistenten angefertigt. Nachdem ein
Bild fertig gezeichnet worden ist, wird es auf Aze-
tatfolie iibertragen und anschlieflend von Hand koloriert. Die Bewegung der Cartoons ent-
steht durch dos Ablichten der einzelnen Folien vor der Hintergrundgrafik. Dies ist eine
tuferst mithselige Arbeit, da fiir eine Sekunde Film genav 24 Bilder nitig sind.
Beispielsweise miissen fir 10 Minuten reine Animation 14.400 Einzelbilder
gezeichnet und koloriert werden.
Nachdem der Film fertiggestellt worden ist, wird er noch vertont. Da die Dialoge bereits im
voraus aufgenommen worden sind, miissen nur noch die Musik und die Soundeffekte einge-
fiigt werden. Viele Studios verfiigen iiber gigantische Soundbibliotheken, aus denen sie die
gewiinschten Effekte und Musikstiicke einfach per Knopfdruck abrufen kénnen. Fiir beson-
ders avfwendige Zeichentrickfilme, wie etwa die abendfiillenden Movies von Disney oder
DreamWorks, werden
stimiliche Effekte von soge-
nannten Foley Artists, die
jedes Gerdusch eigenhtindig
und ovf die entsprechende
Sitvation im Film abge-
stimmt erzeugen, aufge-
nommen.

TEST

Nur mit Hilfe der Schneeschuhe kann sich Bugs sicher iiber den Tiefschnee
bewegen.

als wilder Neandertaler in der
Steinzeit auf den haarigen
Helden. Die Hexe Hazel
macht das Mittelalter unsi-
cher, Yosemite Sam segelt mit
seinem Piratenschiff durch
die warmen Gewdsser der
Karibik, Rocky und Mugsy
treiben ihr Unwesen in den
dreifiger Jahren und Mar-
vin der Marsianer versucht,
zusammen mit  seinen
Instant-Marsianern in der
Dimension X Bugs das
graue Fell Gber die Loffel
zu ziehen. Im Verlauf des
Spiels lernt Bugs neue
Tricks, wie etwa den
Supersalto  oder  die
Fahigkeit sich mit Hilfe
von gigantischen Ven-
tilatoren in die Luft
heben zu lassen, hinzu.
Diese kann er allerdings nur
auf speziell gekennzeichneten
Felder nutzen.

B Die Entwickler orientierten sich fir
Bugs Bunny auf Zeitreise groBtenteils an
den Cartoons der Bugs Bunny - Road
Runner Show. Dies bemerkt man beson-
ders an dem abwechslungsreichen und
duBerst liebevollen Design der Level.
Uberall kann man kleinere oder gréBe-

Um einen mit einer Energiebarriere versperrten
Durchgang zu 6ffnen, mufl Bugs einen kleinen Robo-
ter fiir sich einspannen.

re Defails, wie z.B. die Supper-Upper
Lifte in der Dimension-X, die in das
Spiel mitibernommen wurden, mithelos
erkennen. Aber nicht nur die Gestal-
tung der Level wurde originalgetreu an
die Cartoons angelehnt, sondern auch
sehr viele der zahllosen Gags mitinte-
griert. Hierbei sei besonders der Kampf
zwischen Daffy Duck und Bugs
erwdhnt, in dem es darum gehf, ob nun
Hasen- oder Entensaison sei. Wéhrend
im Originalstreifen Bugs den Konflikt
mit einem legenddren Wortgefecht fir
sich entscheidet, muf3 der Hase im Spiel
Holzschilder, auf denen sich die Konter-
feis von Daffy und Bugs befinden,
umdrehen. Wessen Schilder am Ende
dominieren, der wird von Elmer mit der
Schrotflinte bearbeitet. Die Grafik und
die Animation der Charaktere wurde

Der Planet-X (...), ist Austragungsort fiir das inter-
galoktische Rennen zwischen Bugs und Marvin dem
Marsianer.




Fiir jeden sich hebenden Steinblock muf} Bugs
zuniichst einen Apfel in die Waagschale werfen.

ebenfalls  tadellos umgesetzt. Zwar
bestehen die Hintergrundgrafiken meist
nur aus ein paar schnellen Strichen und
wenigen Klecksern Farbe, aber so
sehen sie schliefllich auch im Original
aus. Hierbei sei besonders angemerkt,
daf3 die Grafik nicht einfach auvs dem
Nichts hochpopt, sondern langsam -
wie qus einem unsichtbaren Nebel-
schleier - auftaucht. Die Figuren bewe-
gen sich duBBerst sauber und scheinen
direkt aus einem Trickfilm kopiert wor-
den zu sein, was man beispielsweise

Das Jahr 1905 war fir die Welt des Trickfilms ein grofler Tag: Isadore

Freleng, genannt Friz, erblickte in Kansas City, Missouri, das Licht der

Welt. Nach seiner Anstellung bei der Kansas City Film in den frihen 20er

Jahren ging er 1927 zv Disney, um Ham Hamilton zu ersetzen.1928 verlief

Freleng mit einer Gruppe von anderen Zeichnern Disney, um fiir die Leon Schlesin-
ger-Studios zu arbeiten, welche spiter von Warner Brothers aufgekauft wurden.
1933 wurde der Director Harmann von Schlesinger vor die Tiir gesetzt, und Friz Freleng
iibernahm dessen Posten. Da ihm von MGM ein htheres Budget fiir seine Arbeit versprochen wurde,
wechselte er 1937 zum Konkurrenzstudio. Leider durfte er, obwohl ihm mehr Mittel zur Verfiigung stan-
den, seiner Kreativitiit keinen Lauf lassen, woraufhin er 1939 wieder zuriick zur Warner-Familie kam.
Seine Arbeit bei MGM beeinfluBte zwei junge, aufstrebende Directors, Bill Hanna und Joseph Barbera,
denen wir die Familie Feverstein oder Yoogie Biir zu verdanken haben. Neben seiner Mitarbeit an Schwein-
chen Dick, Bugs Bunny und Daffy Duck hat Friz Freleng aber auch ein paar sehr berihmte, eigene Charak-
tere entwickelt, darunter Yosemite Som, Rocky und Mugsy oder Private Snafu, der die amerikanischen
Truppen wihrend des Zweiten Weltkrieges unterhalten und aufkldren sollte. Nachdem die Warner Bro-
thers-Studios 1964 geschlossen wurden, tat sich Freleng mit David H. DePatie zusammen (DePatie-Fre-
leng Enterprises), um weiterhin Carfoons, wie etwa Pink Panther zv produzieren. Friz Freleng starb 1995

im Alter von 90 Jahren.

hervorragend an Bugs schleichendem
Gang erkennt.

Aber was wdren die gelungene
Grafik und die herrlichen Gags ohne
einen passenden Sound? Gerade dieser

verleiht Bugs Bunny auf Zeifreise erst che

ﬁerabsausenden

Pfeifen  eines

das richtige Flair. Neben den Original-
stimmen der Synchronsprecher (obwohl
Bugs Bunny mit der Stimme seines Nef-
fen Buster Bunny ausgestatfet wurde)
tragen besonders die Soundeffekte
einen groflen Teil dazu bei. Die wilden

Ambosses, um nur ein paar wenige zu
nennen, verleihen der Optik quasi erst
den lefzten Schliff.
Bugs Bunny auf
Zeifreise ist nicht
nur ein simples

Fliche des Yosemite Sam, das Zischen
einer brennenden Lunte oder das herrli-

Jump’n
Run, son-

Tex Avery

L" g

‘y Frederick Bean Avery wurde am 26. Februar 1908 in Taylor, Texas
H geboren. Seine Karriere als Cartoonist begann 1930 in den Walter-
2 Lantz Studios, in denen er sich bis zum Storyboard-Artist hocharbeite-
te. 1935 wechselte Tex in die Zeichentrickfilmabteilung der Warner Bro-
thers-Studios, die seinerzeit von Leon Schlesinger geleitet wurden, um den
5 gefeverten Tom Palmer zu ersetzen. Wiihrend seiner Arbeitsphase bei War-
ner kreierte er Schweinchen Dick (,,| haven’t got a hat” - 1935) und Doffy Duck
(,,Porkys Duck Hunt” - 1937). Desweiteren war er an der Entwicklung von Bugs Bunny beteiligt.
Sein letzter Cartoon fiir die Warner Brothers-Studios war , The Heckling Hare” im Jahre 1941.
Avfgrund einer Meinungsverschiedenheit mit Leon Schlesinger wegen des Trickfilms, den Tex
Avery trotz der Anweisung seines Bosses nach eigenen Vorstellungen umsetzte, wurde er nach
der Fertigstellung des Cartoons vor die Tiir gesetzt. Anschlieflend wechselte er zu den MGM-Stu-
dios, wo er solche Cartoongrifien wie Wolf oder Droopy erfand. In den frithen Fiinfzigern ging er
noch einmal zuriick in die Walter Lantz-Studios. Dort arbeitete er unter anderem an ein paar der
frishen Chilly Willy-Zeichentrickfilme. Nach diesem kurzen Aufenthalt bei seinem ersten Arbeitge-
ber ging er in die Fernsehwerbung. Zu seinen berihmtesten Werbefilmen zihlen etwa die Kool-

Aid Spots mit Bugs Bunny oder die Frito Bandito-Spots. Tex Avery starb im August 1980.



TEST

Kleine Aufgaben, Riitsel oder Spielchen lockern das Spielgeschehen auf und sor-
gen fiir Abwechslung.

dern sorgt mit seinen vielen zu bewilti-
genden Aufgaben, den wilden Verfol-
gungsjagden,  den  kraftraubenden
Wettrennen und den mannigfaltigen
Aktionsméglichkeiten  fiir  sehr  viel
Abwechslung. Nur das standige Hin
und Her zwischen den Leveln wird mit
der Zeit sehr nervig. So muf3 man sich
erst in die dreifSiger Jahre begeben, um
ein paar Wecker zu sammeln, an-
schlieBend ins Mitielalter, um zu lernen,
wie man ein Musikstick richtig nach-
spielt, nur um wieder zuriick in die
DreiSiger zu brausen, damit man mit
Hilfe der neu erlernten Féhigkeit das

Chuck Jones erblickte am 21. September 1912 das

Licht der Welt. Nach seinem Abschluf an der Cali-

fornia Institute of the Arts (1932) nahm er ein Stel-

le als Folienwiischer in den Ubbe Iwerks Studio an.

Zu Leon Schlesinger und seinem Studio stief Jones im

Jahre 1936 - und zwar nicht als Folienwischer, son-

dern als einer von Tex Averys Animators. 1938 schuf er

im Alter von 25 Jahren mit ,, The Night Watchman“ seinen

ersten eigenen Cartoon. Zu seinen erschaffenen Charakteren

zdhlen etwa Road Runner, Wile E. Coyote, Marvin der Marsianer, Pepe Le Pew

oder Gossamer (dt. Name: Rudolf). Obwohl ein GroBteil seiner Kollegen das Studio

bereits im Vorfeld verlassen und er 1955 ein gutes Angebot von Disney bekommen

hatte, blieb Chuck Jones bis zur SchlieBung des Studios (1962) bei Warner Bro-

thers. Nach dem Zusammenbruch des Filmgiganten ging er zv MGM, wo er mit ,Dr.

Seuss’ How the Grinch Stole Christmas” wohl eines der besten Holiday-Specials

produzierte. Der 30miniitige Film wurde erstmals am 18. Dezember 1966 ausge-

strahlt und bereits im Vorfeld von den Kritikern in den Himmel gelobt. Am 4.

Dezember 1994 wurde Chuck Jones’ ,What's Opera, Doc?” (1957) als erster und

einziger Zeichentrickfilm in das National Film Registry aufgenommen. Eine Ehre,

die bis jetzt nur ca. 100 weiteren Titeln zuteil wurde. Ahnlich wie Friz Freleng pro-

duzierte Chuck Jones im Laufe seines Lebens iber 300 Zeichentrickfilme und

gewann insgesamt vier Academy Awards, darunter 1996 einen Ehrenoscar fiir sein
Lebenswe

Wiihrend der Wettrennen besteht die Mh'giichkeil
Uhren einzusammeln, die dem Spieler einen kleinen
Zeithonus bescheren.

letzte Zeiteisen ergattern kann. Zwar
gibt es mit der Kamera, die Bugs stets

verfolgt und die man auch manuell
nachjustieren kann, besonders bei kniff-

»DIE ENTWICKLER ORIENTIERTEN SICH FUR BUGS Bun
AUF ZEITRE|SE GRQSSTENTEJLS AN

Mit einer geschickten Rolle kann sich Bugs selbst
unter gefahrlichen Laserstrahlen hinwegstehlen.

ich eigentlich hin2), im Groflen und
Ganzen ist der Schwierigkeitsgrad
jedoch recht passabel. Vor allem die
vielen Check Points in den Leveln, die
Option, nach jeder erfolgreich abge-
schlossenen Runde seinen Spielstand
sichern zu kénnen, und die Tatsache,
dal3 der Mimmelmann mit unendlich

Sy

EN CARTOONS Di

uGs Bunny - Roap RUNNER SHOW. “
I

ligen Sprungpassagen kleinere Koordi-
nationsprobleme (wo ist der richtige
Absprungpunkt und wo genau springe

¢ originalgetreue Grafik,
Animation und Soundeffekte

® abwechslungsreicher
Spielverlauf

* viele Gags

® starke Lizenz
NEGATIV

e fiir erfahrene Spieler
zu einfach

® mitunter ungenaue
Kamerafihrung

vielen Leben auf Zeitreise geht, macht
das erste virtuelle Abenteuer des Kanin-
chens fir die PlayStation besonders fir
jingere Zocker zu einem wahren
Leckerbissen. Leider bietet das Game
dadurch fir erfahrene Hardcorezocker
keine besonders grofle Herausforde-
rung. Bugs Bunny auf Zeitreise spritht
vor Witz, Charme und. Abwechslung.
Ein hervorragendes 3D-Jump’n
Run, welches nicht nur
eingefleischten
Looney-Tunes-
Fans sehr viele
vergnigliche
Stunden
erster Kajite
besorgen
wird.

RATING



Mit EIDOS und playPLAYSTATION

EIDOS und play PLAYSTATION
schicken Euch in die Finge des
Soul Reavers. In einer mehrtigi-
gen Reise besuchen zwei Leser
die Studios von CGrystal Dynamics
in Los Angeles, um die Schopfer
von Ilaz_iel‘ IIII Eex lliicllsuler- |

Unter all denen, die nicht das groBe Los gezogen
haben verlosen wir drei erstklassige Rirbrush-
PlayStations mit einem Gex-Motiv, die es kaum
erwarten konnen unter die Leute zu kommen.

Und so funktionierts:

Einfach die Fragen richtig heantworten und so schnell
wie moglich per Brief, Postkarte, Fax, E-Mail, Pogo-Stick
oder Buschirommel zu uns senden. Die gliicklichen
Gewinner werden in der nichsten Ausgahe hekannt-
gegehen.

Schreibt die Antwort auf eine Postkarte, und ah damit an: CyPress Verlag, play PLAYSTATION, Max-Planck-StraBie 13, 97204 Hiichherg,
oder Ihr nehmt per Fax (0931/40691-23) oder per email (mailus@playplaystation.com) an der Verlosung teil.
Ahonnenten nehmen automatisch an dem Gewinnspiel teil. Der Rechisweg ist ausgeschiossen. Einsendeschiuf ist der 10.07.99.






ch bin Ragiel. Einst war ich die rechte
Hand, der Erstgeborene unseres Herrn
Kain. Jetzt bin ich nur noch ¢in kim-
merliches Abbild meiner Selbst, eine
graRliche Fratze, ¢in Monstrum, ¢in
usgestoRener. Wo frisher aschfahle Haut zu
sehen war, zeugen jetzt nur noch sehnige
Fleischfetzen und verbrannte Haut von meiner

instigen Schonheit. Wie konnte ¢s nur so weit &=
kommen?

Vor tiber 1000 Jahren rif Kain mit blutiger Hand unsere
Heimat Nosgoth an sich.Der Vater holte mich und meine fiinf
Brider aus dem Reich der Toten zurick, um ihm bei der
Eroberung des Imperiums zur Seite zu stehen. Unsere Legionen
wiiteten durch das Land. Binnen weniger Jahre war Nosgoth
weitestgehend von dem Ungeziefer Mensch befireit und wurde
nun von der uberlegenen Rasse der Yampire beherrscht. Selbst
die Kirche, cinstige Bastion im Kampf gegen uns, konnte dem
nsturm nicht standhalten. Im Laufe der Jahrhunderte ent-

" wickelten wir neue Fahigkeiten. Yon nun an umspannten stahl-
arte Muskeln unser kompaktes Knochengertist, unsere Hande
und Fufe verformten sich 7u rasiermesserscharfen Klauen, wir
wurden agiler und intelligenter - seither konnten sich selbst dic
Kleinen, minderwartigen Clans nicht mehr mit uns messen. €s
gab nur eine Regel: Erst nachdem Kain seinen Korper aufgewer-
tet hatte, durften ihm seing Sehne folgen. Ich brach dieses Gesets.
L Ich war der erste, dem es gelang, sich Flugel wachsen 7u lassen.
gine Briider konnten ¢s nicht fassen - eingrseits weil ich mich
er Kains Anordnung hinweggesetst hatte, andererseits weil sie

diese Leistung nur unserem Vater zugetraut hatten. Mit neu-
gierigen Augen begutachtete Kain mein Werk. Ich erwartete
fiar meine Errungenschaft Anerkennung und Stolg, aber ich
' erntete nur Hak und Neid. In einem Anfall von Raserei rif
Kain di¢ Schwingen aus meinen Schultern. Ohne das stut-
nde Gerust hingen dic flattrigen Hautlappen nur noch
und blutend in Fetzen an mir herunter. Ungeahnte
izen durchzuckten mich, aber ¢s kam noch schlimmer.
afe fur meingn Verrat sollte ich in die unergrimdlichen
des Vortex geworfen werden. Mit einem verzickten
dcheln auf den Lippen 7errten mich meine Brider Zephon,
alek, Melchiah, Rahab, Dumah und Turel'an diec Klippe und
stieRen mich in dic Tiefe. Far sic war ¢s ¢ine willkommene
Abwechslung, die Chance, Kains Gunst 7u erlangen - fur mich
hingegen der sichere Tod. Da fur Vampire der direkte Kontakt
mit Wasser dieselbe Auswirkung hat wie dic Berahrung des
Feuers, war mein Schicksal besiegelt. In dem truben Wasser
. des Strudels wurde'mir Schicht fur Schicht die Haut abge-

& brannt, Faser ftir Faser loste sich mein Muskelfleisch und in
meinem Leib Kkachten die Eingeweide. UnermeRliche Qualen
/@ schossen durch meinen untoten Korper und licRen mich
' benommen 3u Boden sinken. Als ich auf dem harten Grund
des Mahlstroms aujschlug, vernahm ich eine uralte Stimme,
die mich ricf. Wie von Geisterhand wurde ich emporgehoben
und hierher, in di¢ Geisterwelt, den Zufluchtsort der verstor-
benen und ruhelosen Seelen gebracht. Ich kannte diese alte,
' Yon Zorn gepeitschte Stimme - es war die Stimme des Elder.
Bereits seit Anbeginn der Zeit dreht er das Seclenrad und
sorgt fur das Gleichgewicht in der Welt. Doch seit Kain in
Nosgoth witet und immer mehr Yampire iber das Antlitz
der Erde wandeln, finden immer weniger Seelen ihren Weg 3u
Elder. Mit seiner tiefen Stimme grollte er, daR ich wirdig sei,
auserkoren, um das Gleichgewicht wieder herzustellen. Und
wenn ich meine Mission schon nicht um der Barmherzigkeit
willen erfullen wolle, dann doch aus Rache an Kain. Was
kummern mich jammernde Menschen? Fiir mich geht es nur
um Kain und meine Brader. Ich habe nichts 7u verlieren, nicht
¢inmal mehr mein Leben.

Ich bin Ragiel, der Wandler zwischen clen Welten, der
Brmgcr des Todes - der Soul R
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im Loufe der Zeit erlin s [T Gegne die riﬂsus:e des
Spielers und stellen sich darauf ein. Attackiert man stets jeden Feind,

gehen die Vampire Raziel aus dem Weg oder nithern sich ihm nur sehr
zdgerlich. Weicht man ihnen allerdings stiindig aus greifen sie mit um
so grofierer Hirte an

]

In ﬁenigen Augenblicken wird dieser wid
nes Bad in den Flammen nehmen.

Seit Raziel von seinen Bridern in
den ewigwirbelnden Vorfex gestof3en
wurde, sind bereits etliche Jahrhunderte
ins Land gezogen. Durch die verheeren-
den Auswirkungen des Wassers und die
unbéndigen Energie des Mahlstroms
starb der gefallene Vampir ein zweites
Mal. Jedoch wurde er von dem Elder

&

Sl > e
erliche Blutsauge;

&

¥ ein I:i— ‘

IR
IBEAY, STATHOLY

Raziels Feinde kﬁlﬁpfsn nicht besonders oft bis zum bitteren Ende. Besonders die
Slughas ergreifen kurz vor ihrer Auflisung (das Schimmern um den Kopf zeigt ihren
Gesundheitszustand an) meistens die Flucht.

wieder
zum Unleben erweckt,
zumindest bis seine Aufgabe erfillt ist.
Vampire sind fiir gewdhnlich Blutsauger,
doch Raziel ist anders. Da er bereits
zum zweiten Mal von den Toten aufer-
standen ist, reicht ihm der vitalisierende
rote Lebenssaft zum wberleben nicht
mehr aus. Er ist von nun an auf etwas
Starkeres, némlich auf pure Seelen-
energie angewiesen. Raziels Abentever
beginnt in der kalten, unwirklichen
Spekiralebene. Unter der Aufsicht des
altehrwiirdigen Elder wird der Spieler
mit der Rolle Raziels als seelensammeln-
dem Racheengel und dessen Fahig-
keiten vertraut gemacht. Selbst gewshn-
liche Vampire kénnen in ihrem unnatir-
lichen Dasein nicht die Welten der
Geister und Seelen betreten, Raziel hin-
gegen kann dies. Fiir ihn ist es auf sei-
nem Rachefeldzug sogar besonders
wichfig zwischen der Spekiral- und der
realen Ebene zu wechseln. Bevor er
jedoch wieder zuriick in die wirkliche
Welt kann, mufl der verstoBene
Blutsauger seinen erschépften Vorrat an
Lebensenergie auffrischen. In den diister
schimmernden, abstrakten Katakomben
des Elders huschen geniigend der
begehrten, grin leuchtenden Seelen
umher. Sobald man eine erwischt hat,
liftet Raziel seinen braunen Umhang,
den er sich zum Schutz vor sein duBBerst
entstelltes Gesicht geschlungen hat, und
saugt voller Wollust den gequdlten Geist
in sich ein. Gesfirkt von dem erfri-
schenden Lebensodem taumelt Raziel
noch ein paar Schritte nach hinten,
bevor er sich wieder auf die Suche nach
weiterer Beute macht. Auf der
Spekiralebene warten aber nicht nur
ruhelose Seelen auf Erlésung, sondern
auch widerwéirtige Kreaturen. Sluagh,

gebiickt lgufende, nackte Humanoiden
mit groBen, gerdteten Kulleraugen und
zofteligen Haaren, sind ebenfalls stetig
auf der Jagd nach Seelenfutter und
schrecken auch vor einem Angriff
gegen Raziel nicht zuriick. Zwei dieser
grotesken Monstrositéiten stellen fir den
Spieler das erste zu berwindende
Hindernis und zugleich ein kleines
Probeduell, um sich an das Kampf-
system zu gewdhnen, dar. Da in ver-
gleichbaren 3D-Action Adventures die
Nahkimpfe meist sehr uniibersichtlich
sind und ein Treffer gegen einen Feind
eher mit Gliick als mit Geschick verbun-
den ist, kann man in Soul Reaver seine
Feinde mittels des R1-Shoulder Buttons
anvisieren. Hélt der Spieler den Taster
gedriickt, behdlt das Kainskind seinen
angelockien Gegner stets im Auge und
jeder ausgefihrte Schlag wird in
Richtung des anvisierten Kontrahenten
ausgefihrt. Desweiteren |cuft er vorsich-
tiger bzw. langsamer. Dadurch kann er
Attacken zwar besser ausweichen,
gerdt gegen agile Gegner jedoch etwas
ins Hintertreffen. Mit ein paar gekonn-
ten Klauenschwingern beginnen sich die
Sluaghs schreiend an Substanz zu ver-
lieren und ergreifen in ihrem halbdurch-
sichfigen, dematerialisierten Zustand
panisch die Flucht. Doch vor Raziels rie-
sigem Hunger kann niemand entkom-
men. Wild fuchtelnd werden die
Kreaturen von dem enormen Sog ange-
zogen, bis ihre Geister wehklagend in
dem nimmersatten Schlund verschwun-
den sind. Der Appetit des Untoten ist so
groB, daB er selbst die entferntesten
Seelen, die sich seinem zigellosen

Das Passieren eines Gitters auf der Sﬁektruielh.ene 5
ist besonders eindrucksvoll in Szene gesetzt.




Die kleinen schimmernden Kugel versorgen Raziel =
mit Energie, die er fiir den Einsatz der magischen
Glyphen henotigt.

Drang gerne hingeben, mihelos
anlocken kann. Verliert Raziel auf sei-
nem Weg durch das Reich der Geister
durch einen Kampf mit den Sluaghs
oder einem Vampirgeist seine Seelen-
energie vollstindig, wird er automatisch
zuriick zur Hohle des Elder transportiert
- nicht einmal der Tod kann ihm mehr
etwas anhaben.

Sobald das Kind der Nacht seinen
Energievorrat wieder voll aufgefiillt hat,
kann es seine Reise in die wirkliche Welt
antreten. Fir den Ubergang in die reale
Ebene stehen dem ruhelosen Vampir
besondere, durch blaue Lichtzirkel mar-
kierte Punkte, an denen die Trennwand
zwischen den Dimensionen besonders
dinn ist, zur Verfiigung. Mit einer magi-
schen Geste trennt er den Schleier zwi-
schen den Welten und wechselt in die
materielle Ebene. Alles scheint zu ver-
schwimmen, dreht und verzerrt sich. Der
komplette Grafikautbau wird wie in
Zeitlupe verschoben und bildet, obwohl
man eigentlich noch an Ort und Stelle
ist und dies auch durch markante Punkte
(wie etwa Sdulen, Treppen oder
Feuerstellen) noch erkennen kann, im
Grunde eine vollkommen neve Umge-
bung. An der Oberwelt angekommen,
gilt sein erster Gedanke seinem
Zufluchtsort und seiner Nachkommen-
schaft. SchlieBlich ist er der Anfihrer
seines Clans und hat zahllose Kinder
unter sich. Als er vor hunderfen von
Jahren zum letzten Mal die Schonheit

von Nosgoth gesehen hatte war alles
anders. Kein Stein scheint mehr auf dem
anderen zu stehen, nichts ist wie es ein-
mal war. Da ihm aber sowieso nur ein
Weg offen steht, mul3 er diesen wohl
oder ibel einschlagen, egal, ob dieser
ihn nach Hause fihrt oder nicht. Bereits
nach wenigen Schritten stéBt er auf ein
abscheuliches Ungetiim. Die Kreatur, so
erfahrt er von dem Elder, der auch bei
anderen ungekldrten Situationen fiir
Aufklérung sorgt, ist ein Kind seines
Bruders Dumah. Doch von der ehemals
edlen Blutlinie ist nicht mehr sehr viel zu

et BIN RAZIEL. TINST WAR 1CH DIE RECHTE HAND, DER ERSTGEBORENE UNSERES
HERREN KAIN. JETZT BIN ICH NUR NOCH EIN KUMMERLICHES ABBILD MEINER SELBST,

auch durch Kompfkroft und Lebensenergie.

Junge und ul;e th ¢ unterscheiden sich nicht ur durch ibr Aufleres, son ;

benommenen Blutsauger entweder mit
der Fackel in Brand gesteckt, einer
Lanze gepfdhlt oder an den Hiften
gepackt und hochgehoben werden.
Sind die Vampire erst einmal in der Luft,
ist es ein leichtes, sie an aus der Wand

EINE GRASSLICHE FRATZE, EIN MONSTRUM, EIN AUSGESTOSSENER.

erkennen. Bis auf seine beiden
Fangzdhne haften dem iberproportio-
nierten Monstrum kaum noch vampiri-
sche Ziige an. Da das Vieh, trotz seiner
abscheulichen Mutationen, immer noch
der Rasse der Blutsauger angehdrt, ist
es nicht so leicht zu t6ten wie etwa ein
Sluagh oder ein Mensch. Fiir gewshn-
lich schlieflen sich geschlagene Wunden
sofort wieder und selbst schwerste
Verletzungen  heilen  binnen  von
Sekunden selbst aus. Um den Vampiren
beizukommen miissen diese entweder
gepfahlt, ins Wasser geworfen oder mit
Hilfe von Feuer angeziindet werden.
Niederrangige Kainskinder oder ganze
Clans sind ebenfalls gegen das Licht der
Sonne anféllig und fangen, sobald man
sie diesem aussetzt, an zu brennen. In
den verschlungenen Héhlensystemen,
weitlgufigen Hallen und vermoderten
Maschinenkomplexen finden sich aller-
lei niitzliche Hilfsmittel, wie etwa Spief3e
in allen nur erdenklichen Formen und
Fackeln, die Raziel den Kampf gegen
die feindlich gesonnenen Clans-
mitglieder ungemein erleichtern. Nach
ein paar deftigen Schiéigen kénnen die

herausstehenden Dornen aufzuspieBen
oder in Gewdsser und auf brennende
Scheiterhaufen zu werfen. Unternimmt
der Spieler nichts, so regenerieren die
Abksmmlinge seiner Briider innerhalb
weniger Augenblicke ihre Wunden und
sefzten die Attacken gegen Raziel
unvermindert fort. Wahrend die
Kainskinder verkohlt bzw. gepfahlt auf

-
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ic Clans der Yampire:

Dumahim: Angeblich ist der Anfuhrer des Clans
Dumah vor etlichen Jahren von Yampirjagern erschla-
gen worden. Doch obwohl ihr Vater schon seit

einiger Zeit tot ist, 7ahlen die Dumahim noch
7u den verbreitesten Kainiten unter Nosgorhs
Mond. Dumahs Brut ist 7u widerlichen
Aasfrcsscrn verkommen, dic am lighsten
sen Burgern auflauern,

Melchahim: Der jungste und zugleich niedrigste
Clan ist mit cinem abscheulichen Makci
behaftet. Die Kinder des Melchiah ahneln
Zombies und mussen, um 7u tberleben,
nicht nur Blut trinken, sondern auch ihre
verfaulte Haut gegen dic ihrer Opfer aus
tauschen.

( igen Jahren hat sich Zephon und®
s¢ine Brut in einer V¢ nen Kathedrale cingenistet.
Seine spinnenartigen Kinder sind auferst geris
sen und ]alan ihre meist von oben
herab und in sehr grofen Mengen an.
Angeblich hat Z;phon ¢ine Schar an Menschen
um sich versammelt, die ihn als Gott anbeten.

Rahabim: Im Laufe der Jahrhunderte
haben sich Rahab und seine Kinder
ginem Lebensraum angepakt und
sind gegen die todliche Auswirkung
des Wasser resistent geworden.
Rahabs Nachkommen, die wie grofe
Wasserschlangen aussehen, Gif i
ikeL=] konnen und an Land g
i ser, herrschen mit eiserner Hand uber die
Gewadsser \‘on Nosgoth.

Turelim: Nach dem Fall von Ragiel hat
Turel seinen Plat7 als Kains Stellvertreter uber
( nommen. Die Brut der Turelim zahlt 7u den
groften und gefahrlichsten aller Vampire. Sie
ahneln gigantischen Fledermausen und sind
von daher auch mit ¢inem sehr empfindlichen
» Gehor ausgestattet.
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Ragiclim: Der Grunder des Clans ist ugleich
auch der letzte Uberlebende seiner Familic.
Raziel hat nichts mehr - keing Zuflucht,
keine Nachkommenschaft und auch
keine Zukunft. Sein ¢inziger Gedanke
dreht sich um Rac
Brudern und an s

Legacy of Kam Blood Omen / Silicon Knights:
; Dus Prequel zu Soul Reaver frug den

Titel Legacy of Kain - Blood Omen,
wurde 1987 veriffentlicht und
erzihlt den Aufstieg des sterblichen
Kain zum gottgleichen Herrscher von
Nosgoth. Ahnlich wie bei Raziels
Abentever spielt auch auf Kains
Quest das Gleichgewicht zwischen
den Welten eine sehr wichtige Roll
Der Nekromant Mortanious, der K:
als er von Riiubern ermordet wurde,
wieder zum Leben erweckte, drohte
das Land ins Chaos zu stiirzen. In der
Rolle des Anti-Helden kiimpft man in dem Action-Adventure nicht nur gegen
den listigen Schwarzmagier und seine Hiischer, sondern auch gegen die Biirde
des ewigen Lebens an. Am Ende steht Kain vor der Wahl: Entweder er rettet Nos-
goth, stellt das Gleichgewicht wieder her und opfert sich selbst oder herrscht als
michtiger Vampirfiirst iber das zerstorte Land.

Lt ‘
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Normalerweise visiert Raziel das niheste Ziel auto
matisch an. Um sicher zu gehen, dafi man auch trifft
kann der Spieler auch manvell zielen.

dem Boden liegen oder noch blutend
von den Wénden héangen bahnen sich
ihre Seelen bereits einen Weg aus den
toten Kérpern. Saugt der Rachengel
diese nicht sogleich auf, flichen sie auf
die Spekiralebene und sind fir den
Spieler erst wieder zugédnglich, wenn er
erneut in die Geisterwelt wechselt.
Verliert Raziel wihrend eines Kampfes
zuviel Energie wird er auf die
Spektralebene verbannt und kann erst
zurlick in die materielle Welt, wenn er
seinen Seelenvorrat abermals aufge-
frischt hat. Raziel kann zwar ven
Wasser nicht mehr getdtet werden, wird
davon aber nach wie vor verletzt. Sollte
er mit dem nassen Element mehr oder
weniger freiwillig in Kontakt kommen,
so wird er augenblicklich in die
Geisterwelt gezogen - manchmal fihrt
jedoch kein Weg am kishlen Naf3 vor-
bei.

Auf dem Weg in seine Festung muf3
Raziel einige schwere Holztiiren und
Eisengatter durchqueren. Im Reich der
Seelen ist es dem Spieler weder méglich
Gegenstiinde aufzuheben noch Tiren
zu 8ffnen, da Raziel von hier aus keinen
Einflu} auf die wirkliche Welt hat. Von
daher ist man in der Spekiralebene
auch meistens auf ein kleines Gebiet
fixiert und kann dieses nur verlassen,
wenn man in die Realitdt zuriickkehrt.

Als der ausgestofiene Vampir sein
Heim erreicht, bereitet sich ihm ein
schrecklicher Anblick. Seine giganti-
sche, schier uneinnehmbare Burg liegt
verlassen und gebrandschatzt vor
ihm.Die zerflefterten Banner wehen nur
noch miide im Wind und nur Wissende
kénnen erahnen, daf3 hier einstmals ein
stolzer Vampirclan Zuflucht fand. All
seine  Nachkommen scheinen sein
Schicksal gefeilt zu haben. Doch er, im

/| Findet Raziel das heilige
Feuer, kann er darin Soul
Reaver schmieden. Sobald

| man die Klinge'von nun an in
| eine Flamme hiilt fiirbt sich

| diese leuchtend-rot und ver-
mag Raziels Gegner durch
bloflen Kontakt in Brand zu
setzen.

Gegensatz zu seinen Kindern, erhielt
noch eine Chance - eine Chance auf
Vergeltung. Nur Dumahs Aasfresser
durchstreifen die verwiisteten Hallen
und laben sich an den Lleibern der
Gefallenen. Einige LanzenstéBe und
gequiilte Schreie spater steht Raziel vor
der groBen Zugbriicke, welche den
Eingang zum Reich seines jiingsten
Bruders Melchiah versperrt. Er soll der
erste sein, der die Rache des Soul
Reavers zu spiiren bekommt. Melchiah
war schon bei seiner Erschaffung das
schwiichste der sechs unheiligen Kinder
gewesen. Bereits sein Unleben war von
Verwesung und Zerfall geprégt. In
Anbetracht von Dumahs abscheulicher
Brut, die einstmals von edlem
Vampirgeblist war, vermag sich Raziel
nicht vorzustellen, in welchem Zustand
sein Bruder wohl jetzt, nach hunderten
von Jahren, vor sich hinvegetiert. Der
kleine Landstrich, Gber den Melchiah
herrscht, ist von der wahnsinnigen
Handschrift des kranken Kainskind
gepragt. Ubelriechende Gréber reihen
sich in nafkalten Felsnischen auf und in
den schwach beleuchteten Katakomben
des Palastes macht sich siBlicher
Verwesungsgeruch  breit.  Seine
Nachkommen sind mit demselben ekel-
haften Makel wie er selbst behaftet und
sehen eher madenverseuchten Zombies
als edlen Vampiren @hnlich. Dafir sind
sie jedoch mit einer ganz besonderen
Gabe gesegnet. Die vermoderten
Blutsauger kénnen mit dem Erdboden
verschmelzen und sich sogar in ihm
fortbewegen, was fir mehr als nur

I‘/W) ’:‘ 3;?‘

Mit Hilfe des illerglebnl!s kdnnen geguenstlle
SchuBattacken, wie hier der Giftangriff eines
Rahabim-Vampirs, abgefangen werden.
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schon mal eine Ladung verdichteter Luft vor.

Um die breite Fensterfront aus dem Weg zu riiumen bereitet Raziel

einen hinterhéltigen Uberraschungsan-
griff sorgt. In einem Augenblick scheint
die Luft rein zu sein, im néchsten
Atemzug sieht sich Raziel zwei ausge-
wachsenen, tbelriechenden Kainskin-
dern gegeniiber. In den fauligen
Gewslben von Melchiahs Zuflucht wird
der Spieler zum ersten Mal mit kleineren
Rétseln konfrontiert und dem vielschich-
tigen Gameplay etwas genauer vertraut
gemacht. Hierbei spielt besonders die
Spekiralebene eine wichtige Rolle. An
manchen verzwickten Stellen scheint es
plétzlich nicht mehr weiterzugehen -
aber nur auf den ersten Blick. Wo in der
materiellen Welt eben noch ein glatte
Wand war, sind im Reich der Tofen,

schieben, sondern auch kippen und auf
Absdtze  wuchten. Ein  anderes
Hindernis stellt der Zugang zu
Melchiahs Gruft dar, da dieser mit etli-
chen ausgekligelten Mechanismen
gesichert ist. Allerdings reicht es nicht
aus, simtliche Schalter und Hebel zu
aktivieren und damit die gigantischen
Zahnréder und  Antriebswellen in
Bewegung zu sefzen. Am Ende muf
ndmlich noch ein Teil der komplizierten
Konstruktion zum Einsturz gebracht
werden - erst dann kann Raziel das
Heiligtum seines Bruders betreten.
Melchiah bietet einen abscheulichen
Anblick. Sein gigantischer, aufgedunse-
ner Korper &hnelt einer monstrésen

,NOCH NIE Wﬁ“‘% ETWAS VERGLEICHBARES AKF DER PLAYSTATION
GESEHEN. DIE GRAFI

K WEIST UNHEIMLICHE

BWECHSLUNG AUE

KEW,GEBAUDE, KEIN LANDSTRICH, NICHT EINMAL EIN FELSIGER
DURCHGANG AHNELT AUCH NUR IM GERINGSTEN EINEM ANDEREN

dank der sich verlagernden Strukturen,
auf einmal kleine Ausbuchtungen und
Plattformen zu sehen, die es Raziel
ermoglichen  zuvor  unerreichbare
Klippen zu erklimmen. Es gibt allerdings
auch knifflige Passagen und Aufgaben,
die Raziel nicht mit Hilfe der surrealen
Geisterwelt bewdiltigen kann. So gilt es
beispielsweise, gigantische Felshlocke
in dafir vorgesehenen Ausbuchtungen
zu bugsieren. Hier ist reine Muskelkraft
gefragt. Der geschundene Racheengel
kann die Steinquader nicht nur ver-

In Legacy of Kain - Soul Reaver finden sich nicht nur
diistere mittelalterliche Bauwerke, sondern auch
relativ moderne Gebiivdekomplexe, wie etwa hier
eine verkommene Maschinenhalle.

Made, die aus unzdhligen Leichenteilen
zu bestehen scheint. Der Kampf ist
unausweichlich, doch bevor das schein-
bar ungleiche Gefecht beginnt, heif3t
Melchiah seinen totgeglaubten Bruder
willkommen. Doch er weil3 so gut wie
Raziel, daf es keinen Ausweg gibt - der
Kampf beginnt. Da Raziel selbst mit
gewetzten Klaven den fetileibigen
Korper seines Bruders nur schwer verlet-
zen kann, muB} sich der Spieler etwas
anderes einfallen lassen. Sowohl in die-
sem Gefecht als auch bei den folgenden

Teﬁinrversdi&bungen, ;'Ie ilier zu sehen, kommen in
Legacy of Kain - Soul Reaver leider ab und zu vor,
storen aber weiter nicht.
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Neben den Sluaghs machen auch die Geister verstor-
bener Vampire die Spektralebene unsicher. Sobald
man von ihnen getroffen wird saugen sie Raziels
Lebensenergie aus.

Konfrontationen mit seinen vier anderen
Briidern ist keine grobe Gewalt, son-
dern Geschick und Raffinesse gefragt.
Mit Hilfe von schweren Fallgittern, die
um die runde Arena angeordnet sind,
muB der Spieler versuchen, Melchich zu
pféhlen. Nachdem man das Ungetim
mehrere male verwundet hat, schleppt
es sich in die Mitte des Raumes, die von
einem hohen Metallzaun eingefaf3t ist.
Doch die Absperrung scheint dem
Monstrum nichts auszumachen, Wie ein
heifles Messer durch Butter gleitet er mit
seinem glitschigen Wanst voraus durch
das Gitter und in den sicheren Tod. Blut
und Kérperfetzen fliegen durch die Luft,
als der verstof3ene Bruder eine rotieren-
de, mit Klingen bestiickte Scheibe auf
Melchiah herabldft - es ist vollbracht,
der erste Verrdter hat seine gerechte
Sirafe erhalten. Mit einem Aufschrei
saugt Raziel die uralte Seele in sich ein.
Noch nie in seinem langen, unnatirli-

g ﬁﬂﬁﬁglid! v&ﬁiyt der Spieler ber 20 Einheiten Glyph-Energie. Mit Hilfe dieser blaven

Kristalle kann der Vorrat um jeweils zehn aufgestockt werden.

ga byl TR

Manchmal versperren grofle Felsblacke Plattformen
und Durchgiinge. Konnen sie nicht per Hand wegge-
schoben oder - gezogen werden, hilft nur ein geziel-
ter Schufl aus dem Soul Reaver.

chen Leben hat er solch eine Kraft ver-
spirt. Aber er hat nicht nur Melchiahs
Lebensenergie, sondern auch seine
Fahigkeiten verinnerlicht. Genau wie
Melchiah kann er von nun an Gitter und
&hnlich kleine Barrieren mishelos durch-
schreiten, jedoch funktioniert dies nur
auf der Spekiralebene und nicht in der
realen Welt.

Seine vier noch lebenden Brider
haben sich im Laufe der Zeit ebenfalls
weiterentwickelt und verfiigen daher
auch tber besondere Kréfte. Zephon
errichtete beispielsweise in einer verlas-
senen Kathedrale einen Spinnenkult.
Rahab und seine Brut hingegen pafiten
sich dem Wasser an und kénnen in dem
gefdhrlichen Naf3 ohne Probleme tber-
leben. Tétet Raziel seine Geschwister, so
kann er sich, genau wie bei Melchiah,
ihre besonderen Begabungen einverlei-
ben. So tbernimmt er nach und nach
die Resistenz gegen Wasser, ,lernt”
das Klettern und erhalt die Fahigkeit,
Energiebille, die aus verdichteter Luft
bestehen, zu schleudern. Die angeeig-
neten Talente bilden die Grund-
vorraussetzung, um im Spiel weiterzu-
kommen. So muf} Raziel, damit er sei-
nen Bruder Malek bestrafen kann, erst
von Zephon das Klettern iibernehmen.
Um hingegen den angeblich verstorbe-
nen Dumach zu finden muf} er von
Rahab das Schwimmen ,erlernen”. Die
Reiche von Raziels Geschwistern sind
ibersat mit zahllosen Rétseln und ihren
widerlichen Mif3geburten. Auf dem
Rachefeldzug muB das  in MiBgunst
gefallene Kainskind z.B. verworrene
Dampfrohrsysteme flicken, zerfallene
Wandgeméilde wieder vervollstindigen
oder durch einen Sprung in die
Spektralebene, auf der die Zeit keine
Bedeutung hat, verzwickte Rétsel ent-
wirren, fir deren L6sung normalerweise

& s ¥
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Die Kdrper getateter Blutsauger zerfallen erst zu
Staub, nachdem ihre Seelen von Raziel absorbiert

wurden.




Welcher Block gehdrt
wohin? Diese kraftrau- [
benden Schiebe- und
Kippriitsel bilden in
Legacy of Kain den
GroBteil aller zv erfill- [**
lenden Aufgaben. |

nur wenige Augenblicke zur Verfigung
stehen wiirden.

In den Weiten von Nosgoth liegen
meist in verstecken Hahlen, unerreich-
bar fir Sterbliche oder gewshnliche
Vampire, magische Glyphen aus langst
vergangenen Tagen verborgen. Um an
die mystischen Runen zu gelangen, muf3
das ausgestoBBene Kainskind jedoch
mehr oder weniger schwierige Aufga-
ben erledigen. Fir die Kraft-Glyph sind
nur drei Stulen umzukippen, dagegen
muf3 Raziel im Falle der Sonnen-Glyph
einen ganzen Lleuchtturm wieder auf
Vordermann bringen. Sobald der
Spieler eine der insgesamt sechs ver-
schiedenen Runen ( Feuver, Wasser,
Sonnenlicht, Kraft, Schall, Stein) aufge-
sammelt hat, erhdlt er einen
Zauberspruch. Je nach Glyphe reicht
die Palefte von verheerenden Flammen-
attacken, bei denen dlle Gegner inner-
halb des Wirkungsradius Feuer fangen,
bis hin zu betdubenden Sonnenstrahlen.

Mit Hilfe von Melchiahs Féhigkeit,
Hindernisse ungehindert zu passieren,
kann er durch das Gitter, welches den
Eingang der um die Sdulen des
Gleichgewichts gebauten Ratshallen
versperrt, schreiten. In dem vermoder-
ten Hauptsaal sitzt Kain, der Raziel
bereits erwartet. Trotz der vielen Worte,
mit denen sich der goftgleiche Herrscher
vor seinem wiedergeborenen Sohn zu
rechifertigen versucht, kommt es zum
Kampf. Doch als Kain sein legendares
Schwert, das ebenfalls den Namen Soul
Reaver friigt, zickt, weill Raziel, daf
sein Schicksal zum zweitenmal durch
die klauenbewehrte Hand seines Vaters
besiegelt wird. Die Klinge Soul Reaver
ist dlter als Kain selbst und dafir

Um das Gatter zv dffnen miissen die Iliitke emu-
stens in die Aussparungen eingesetzt werden,

bekannt, daB} sie die Seele aus den
Leibern ihrer Feinde  férmlich
herausreifit. Der Kampf ist kurz und
schmerzlos, aber als Kain zum alles ent-
scheidenden Schlag ansetzt, durcht-
rennt das Schwert nicht etwa den
Kérper seines verlorenen Sohnes, son-
dern zerbricht in tausend Stiicke. Raziel
der Soul Reaver wird eins mit der Waffe
. In der materiellen Welt darf er die
magische Klinge, die einem Laser-
schwert gleich aus seiner Handflache
entspringt, nur einsetzen, wenn seine
Seelenenergie voll ist. Auf der Spekiral-
ebene kann er den Seelenfresser hinge-
gen immer zum Einsatz bringen.
SpieBe und Fackeln sind von nun an
nicht mehr vonnéten, da er, vereint mit
dem Soul Reaver, sich die Seelen seiner
Feinde auch mit blofen Hénden holen
kann. Als Raziel nach dem Duell seinen
Kopf hebt, ist Kain verschwunden...

P Sobald man Legacy of Kain - Soul
Reaver in seine PlayStation eingelegt
hat, wird man gnadenlos davon in sei-
nen Bann gezogen. Der erste Schock
wird dem ahnungslosen Spieler von der
herrlichen  Eroffnungs-FMV-Sequenz
versetzt. Der Gnadenstof3 erfolgt aber
letztendlich durch die wahrhaft brillante

Bevor die Seelen in Roziels Schlund eintauchen krei-
sen sie zundchst ein paar mal um den gefallenen
Vampir.

4 I-Glyph:
schen der ﬁpul\tl

und der realen
Ebene hin und her 7u wech- '
Seln. Um in dic wirkliche Welt 7u gelangen, muf er
erstens bei voller Gesundheit sein und Fweitens auf

einem Wechsel-Portal stehen.

.

Kraft Glyphe: Eire gewaltige Well purer
Energie stromt Kreisjormig von Razicl weg

tind smlcudut alle Gegner, die sich im
Wirkungsbereich b

finden, ]mt

J nachdem wo dic Feinde auf-
prallen (im Wasser, an aus der

- Wand hervorstehenden Pfahlen)
ikonnen sie durch den Einsats

B der Kraft-Glyph auch ﬁtubt.n

Stein-Glyphe: Mit cinem gewaltigen Schlag
hammert Ragiel seine Faust auf den Boden.
Durch dic

Erschirtterung werden

\amtluh uwnu vcn

am Boden hu@,

hat einen

besonders ¢

Wirkungsbereich.

: Schall-Glyphe: Todliche

1 Schallwellen ﬁnom;n i
' - der \mn

E | :

zerbirst a

wird,
ugenblicklich in seine

Bestandieile.

Schaden, wird aber 1
schaltet. Dafur bleibt ¢r einige

Augenblic

Wasser-Glyphe: Mit Hilfe der Wasserrune

kann Ragiel ¢inen gewaltigen Platzregen

heraufbeschwaren. Jeder Nampir, der von
den Wassertropfen getroffen wird, erleicet
Nt ausge-

ke benommen stehen

und ist anfallig fur todliche

Angriffe.

qu hlypm Der wohl

L

Zauber. Bei der
Anwendung des
aubers breiten sich

groRe Feuerring

Bildschrim aus.

gdal ob Vampir oder Mulsdl wird
von den allgsverzehrenden Flammen
augenblicklich getotet.

\'

Bildschirm von blendenden
Sonnenstr

Gegner in
Wirkungs

grellen Licht kurz

EN lich der Wa

Sonnenlicht-Glyphe: Ahn-
Glyphe dient diese Rune
¢her der Verteidigung als dem Angriff.

Bei Anwendung der Sonnen-Glyphe Wird

der gesamie r 1

ahlen tberflutet. Jeder

wird
Feitig betaubt.
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Raziels Energieattacken sind die meisten EiEQner hilflos uusgeselz-t. i

Spielgrafik. Noch nie hat man etwas
Vergleichbares auf der PlayStation
gesehen. Die Grafik weist unheimliche
Abwechslung auf. Kein Gebdude, kein
Landstrich, nicht einmal ein felsiger
Durchgang éhnelt auch nur im gering-
sten einem anderen. Hinzu kommt die
grandiose Archifektur der Gebdude.
Von dhnlichen Titeln wie etwa Tomb
Raider, ist man gewohnt, daf3 die mei-
sten Bauwerke - sowohl innen, wie auch
auflen - rechteckig sind. In Legacy of
Kain - Soul Reaver hingegen winden
sich fast runde Wendelireppen (iber die
Technik, komplett runde Obijekfe darzu-
stellen  verfigen bis jetzt nur
Hochleistungs-PCs) durch das Felsge-
stein, schweben feine Kreuzrippen-
gewdlbe vorbei an ellenlangen Séiulen-
gdngen - hin zu hell erleuchtenden
Basiliken oder schiéingeln sich stéhlerne

R

-
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n

PLAYCOUVE

Trotz seiner zerfetzten fl’u’jg;l kann Raziel i
noch lungsam in die Tiefe gleiten.

In'Kains Thronsaal wartet Ariel, der Geist einer ermordeten Adligen, die schon
vor iiber tousend Jahren Kain bei seinem Abentever zur Seite stand. Da sie von
hm verraten wurde kiimpft sie jetzt gegen ihn und gibt Raziel Ratschlige -
jedoch spricht der schone Geist meist in Ratseln.

W i
A

Slelhen unvorsichtige G;gnsr an Klippen oder auf

Vorspriingen sollte man diese immer mit einem
Energiestoft dariiber befardern.

Réhrensysteme durch den Untergrund
einer ganzen Stadt - die Liste kénnte
noch ins Unermefiliche fortgesetzt wer-
den. Unzéhlige Texturen, die mit ebenso
viel liebe zum Detail erstellt worden
sind, verleihen den grandiosen Mo-
dellen noch den letzten Schliff. Noch nie
hat eine Felsformation auf der
PlayStation realer ausgesehen. Schade
ist nur, daf3 sich die Texturen manchmal
verschieben oder ungewollt iibereinan-
derlagern und kleine Grafikfehler ent-
stehen. Mit nicht minderem Aufwand
wurden Raziel und seine iber 20
Widersacher zum Leben erweckt. Allein
der vampirische Held wurde aus mehr
als 550 Polygonen geschaffen. Seine
Feinde kommen, je nach Gréf3e, mit ca.
300 Polygonen aus. Bei der Animation
arbeiteten die Entwickler mit einem
komplexen virtuellen Skelett, wie es
auch von Special-Effects-Studios fiir
Computeranimationen in aufwendigen
Kinofilmen ~verwendet wird- das
Ergebnis ist bemerkenswert. Selbst mit
Hilfe von Motion-Capturing hétte man
die Bewegungsabldufe nicht realisti-
scher darstellen kénnen. Besonders auf-
wendig wurde das Wasser in Szene
gesetzt. An der feinen Wasserober-
fléiche wird sogar das Licht gebrochen.
Als Ergebnis dieses opfischen Tricks ist
das gesamte schimmernde und ,durch
die Bewegung des Wassers wabernde
Farbspektrum auf den Felswénden zu
sehen - ein wahrer Hochgenuf3. Aber
auch , herkémmliche” Lichteffekte kom-
men in Soul Reaver vor, wobei beson-
ders Raziels flackernder Soul Reaver
den Betrachter immer wieder ins
Staunen versetzt. Dank der vorziiglichen
Licht-Schatteneffekte und der vorwie-
gend verwendeten Braun- und Blauténe
wird die dunkle, morbide Atmosphdre

Zephons Kinder sind besonder's hiBlich und greifen
den ausgestoBenen Vampir meistens zu zweit an.
LY

der diisteren Welt von Nosgorh, dem
sterbenden Reich der Vampire direkt ins
heimische Wohnzimmer geholt. Einen
beachtlichen Teil dazu tréigt allerdings
auch die Soundkulisse bei. Auf seinem
Weg durch die unbeleuchteten Hahlen
und Grabkammern wird der Spieler
beispielsweise von rhythmischen, lang-
samen Trommelschlégen und sanffen
Orgeltsnen begleitet. Trifft Raziel auf
seinem Weg durch die Katakomben auf
einen oder mehrere Feinde, so formt
sich die gemdchlichen Musik ohne
Pause, sondern absolut geschmeidig zu
wilden, aufpeirschena'en Kfﬁngen, die
den Vampir regelrecht in den Kampf
treiben. Je nach Situation und Ort wird
immer die passende Musik gespielt - nie
aufdringlich, sondern stefs stimmungs-
voll im Hintergrund. Auch in Sachen
Effekte zeigt Soul Reaver vielen
Konkurrenzprodukten wo der Hammer
héingt. Noch nie schrien sterbende
Gegner so gequadlt und plétscherte das

EIN BLICK IN DIE ZUKUNET :

Im Augenblick mag Legacy of Kain - Soul Reaver die unange-
fochtene Referenz sein. Wie lange dies jedoch so bleibt, ist
bereits jetzt schon fraglich. Acclaim brennt schon sehnlichst
darauf, den Shadow Man, der @hnlich wie Raziel zwischen der
realen und der Welt der Geister hin und herwandern kann, auf
die PlayStation-User loszulassen. Universal hingegen arbeitet
noch fleiig an Xena-Warrior Princess, die dem ersten Eindruck
nach nicht nur aufgrund der starken Lizenz sicherlich den einen
oder anderen Verkaufsrekord brechen wird. Selbst die hausei-
gene Konkurrenz bei Eidos schlift nicht und hat mit Saboteur
und Tomb Raider 4 gleich zwei starke Pferde in den
Startlachern. Ob die vier Anwiirter allerdings gegen Raziel und
Co. iiberhaupt eine Chance haben, bleibt abzuwarten. Man
bedenke nur, wie lange die Tomb Raider Serie - ob nun berech-
tigt oder nicht - unangefochten auf dem Thron safl.




e der Warptore kann
er Spieler schnell und bequem
#von einem Punkt zum anderen |
. kommen ohne dabei nochmals

alle dazwischen liegenden Level
durchlavfen zu miissen.

Wasser so schén wie hier. Ein besonde-
res lob geht an die deutsche
Synchronisation. Zwar klingt Raziel fir
sein hohes Alter und seine Kaltbliitigkeit
elwas jung und unerfahren, doch macht
die professionelle und &ulBerst emotio-
nale Synchro aller Sprecher dieses klit-
zekleine Manko mehr als wett. Hier hat
Eidos einmal mehr bewiesen, daf3 ein
Spie.’ nicht nur von dem Spie{ selbst,
sondern auch von einer guten Uberset-
zung lebt - und diese Erkenntnis ist in
Deutschland und ganz besonders auf
dem PlayStation-Sektor eher die
Ausnahme. Der Héhepunkt dieses opti-
schen und akustischen Festmahls ist
jedoch die Tatsache, daf3 das Spiel,
trotz seiner Hi-Res Auflésung von 512 x
240 und der mehr als opulenten Grafik,
dank Data-Streaming vollkommen ohne
Ladezeiten auskommt. Selbst wenn der
Spieler von einem Ende Nosgoths zum
anderen laufen wiirde, miite er nicht
ein einziges Mal genervt das Joypad
aus der Hand legen wiéihrend er auf den
fertig geladenen Level wartef. Diese
Technik erméglicht einen ununterbro-
chenen Spielflu3 und somit auch einen
ununterbrochenen Spielspaf3 - was will
man mebhr.

Aber nicht nur Grafik und Sound
zeichnen Legacy of Kain - Soul Reaver
aus. Die Story ist aufwendig gesponnen
und [&Bt selbst bei anspruchsvollen
Zockern keine Wiinsche offen. Schon in
Blood Omen verfolgte Kain finstere
Pléne, doch was hat er jetzt vor2 Ein
Frage die schon eine regelrechte
Aufforderung ist, Soul Reaver zu spie-

In der realen Welt ist der Balken gerade - in der
Spektralebene wird die Wirlichkeit jedoch verzerrt.

len. Grandiose Grafik, atmosphdrischer
Sound, bombastische Story - bei all der
Lobpreisung muf3 das Gameplay theo-
refisch unter aller Kanone sein, aber
auch dieses weist kaum ein Manko auf.
Eine solide und prézise Steverung,
anspruchsvolle, aber nicht zu schwieri-
ge Sprungpassagen und die abwechs-
lungsreichen Rétsel, die nicht nur das
Auffinden versteckter Schalter, sondern
auch Képfchen und Erfahrung erfor-
dern, zeigen, was einen Referenztitel
auszeichnet - auch wenn die Kamera
der 3rd Person-Perspektive manchmal
etwas unginstig herumschwenkt und
der Spieler sie manuvell nachjustieren
muB3.

Dreimal die Héchstwertung - eine
absolute Selfenheit, aber Legacy of Kain

WMIT LEGACY OF KiﬂN - SouL Reaver
UNANGEFOCHTENEN KO
HAUPT GERISSEN UND EINEN NEUEN

NIGIN DES

- Soul Reaver setzt nun einmal vollkom-
men neve Maf3stabe. Grafik, Sound,
Gameplay, Schwierigkeitsgrad: Alles ist
- bis auf die klassischen, aber minima-
len  Probleme der 3rd  Person-
Perspektive - nahezu perfekt und ausge-
wogen. Nafirlich ist da noch Metal
Gear Solid, jedoch kann man die bei-
den Titel nicht miteinander vergleichen.
Genau so gut kénnte man Colin McRae
Rally mit Gran Turismo unter einen Hut
stecken. Beides sind Rennspiele, beide
simulationslastig und  beide sind
Referenztitel, aber doch sind sie grund-

* abwechslungsreiches und

anspruchsvolles Gameplay
* angemessener Schwierigkeitsgrad
* filmreife Story il
NEGATIV

* minimale Interferenzen bei der

Kamerafihrung

CTION-

verschieden. Egal ob jetzt oder erst in
ein paar Monaten - wer Legacy of Kain

VENTURES, LARA

- Soul Reaver, diese Softwareperle, die-
ses Schmuckstick in die Finger
bekommt, wird es lieben und ehren.
Welchen unheiligen Gottern Kain
und seine Brut auch huldigen, die
Entwickler von Crystal Dynamics mis-
sen sich den dunklen Mcchten voll und
ganz verschrieben und ihnen in endlo-
sen Néchten hunderte von Opfern
gebracht haben; denn wir sind uns
sicher, daf3 man nur mit Hilfe von unhei-
ligen Kréften iiberhaupt die Energie, die
Ideen und das Know-how aufbringen
kann, um solch einen brillanten Titel
auch verwirklichen zu kénnen. Mit
Legacy of Kain - Soul Reaver haben
Eidos Interactive selbst ihrer unange-
fochtenen ~ Kénigin  des  Action-
Adventures Lara Croft die Krone vom
Haupt gerissen und einen neuen Kénig
des Genres auserkoren. :

BEN Einos 1 TERACEI&E F%%%SI(
I

IHRER
RONE VOM

ONIG DES GENRES AUSERKOREN.
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" Genre
Hersteller

Entwickler
Testmuster
Erhéltlich ab
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System 367 Bota FT angeschiossen.

-
- "
MiIscHA STRECKER

Der Viper Boost reduziert einen Endbof} in Sekunden zu Asche.

In der Frithzeit der Automaten- und
Videospieletira nahmen sie die unange-
fochtene Vorrcmgste”ung unter den
Spielen ein. R-Type, Uridium, Galaxian,
Space Invaders - die Liste liee sich
beliebig lange fortsetzen. Heutzutage
locken sie nur noch Genrefans hinter
dem Ofen hervor und groBenteils gel-
ten sie als lave Spiele fir zwi-
schendurch. Aber richtig in Vergessen-
heit geriet der gute alte Shooter nicht.
Neuauflagen alter Klassiker. wie R-Type
Delta, Retro Force oder Ly|c:t Wars auf
dem Nintendo 64, die das Genre in die
dritte Dimension heben sollten - dieses
Ziel mit Ausnahme von Lylat Wars aber
nur teilweise verwirklichten - schleichen
sich nach wie vor in die Regale der
Léden. Einen neuen Versuch in Richtung

Auch Raummonster & la R~Tp gehtren zum Arsenal
des Feindes.

dreidimensionaler Shooter auf der Play-
Station wagte Polyphony Digital, deren
Racer Gran Turismo bislang unange-
fochtenen Referenzstatus genief3t, mit
Omega Boost.

Wie bei Ballerspielen nun  Mal
ublich bietet die Hintergrundgeschichte
nur den Grund zum Ballern, legt aber
keinen groflen Wert auf Tiefgang.
Omega Boost bildet da keine Ausnah-
me. Im Hirn eines genialen wie irren
Grof3kriminellen hat ein Plan Gestalt
angenommen, die Erde zu vernichten.
Er reist in die Vergangenheit zuriick und
manipuliert dort Eniac, den ersten
Grol3rechner der Welt, so, daf} dieser
Fehler sich in jedem nachfolgenden
Computer fortsetzt und in der Zukunft -
sprich Gegenwart - einen thermonu-
klearen Krieg auslést. Um diese Ereig-
nisse, die kurz vor der Mission stattfin-
den, wieder riickgéingig zu machen,
wird Oberleutnant Lester beauftragt,
dem Wahnsinnigen mit dem Omega
Boost zu folgen. Der Rest spielt sich
denkbar altbacken ab. Irgendwie schei-
nen kriminelle Genies eine eigene Pri-

™ (] u
. IBIAY, STATION,
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DiE ALTERNATIVE

WERTUNG: 007¢
EVEL

vatarmee mit einem wahnwitzig anmu-
tenden Waffenarsenal zu unterhalten
und es gibt nur eine Person, die in der
Lage ist sie zu stoppen.

Auf den ersten Blick scheint sich
tatséichlich ein Hammerspiel anzubah-
nen. Intro und Zwischensequenzen
glénzen mit echten Schauspielern, die
in einen Renderfilm kopiert wurden,
untermalt von harten Riffs der engli-
schen Gruppe Feeder. Der Spielablauf
ist vom ersten Level an rasend schnell,
so daB man schnell Uberblick und
Leben verliert, wenn man keinen kihlen
Kopf bewahrt. Der Schwierigkeitsgrad
steigt langsam, aber kentinuierlich an,
bis ohne Ubung kein Blumentopf mehr
zu gewinnen ist. Erschwerend kommt
hinzu, daf3 man mit finf Continues aus-
kommen mul}, um alle 19 Level im Mis-
sionsmodus zu meistern, was bei dem
doch happigen Schwierigkeitsgrad ab
der zweiten Halfte des Spiels ein
schwieriges Unterfangen darstellt. Ganz
und gar genreuntypisch fehlen in den
Leveln jegliche Watenupgrades oder
Exiraleben, die der Omega Boost auf-
sammeln kann. Dafiir haben die Ent-
wickler einen Ersatz eingebaut. Wenn
ein Spieler einen Level mindestens mit
Rang B abschlieft, kommt er in den
Genuf3 besserer Raketen, von einer
hoheren Durchschlagskraft der Vulkan-
Kanone oder gar des Viper Boost, der
einen Endbof3 in Sekundenschnelle in
seine Atome zerlegt. Eine kleine Hilfe ist
dabei die Zone, in der man die bereits
geldsten Level zu Trainingszwecken
oder des Spaffes wegen einzeln

pe Delta

R-Type gilt gemeinhin als

»Mutter der Shooter”, an

=2 der sich ganze Generatio-
§8 nen dieses Genres orien-

tierten, Der jiingste Sprof

der Familie bietet neben
dem althergebrachten
Ghd8 Gomeploy (Roumschiff

ballert sich durch Horden anstiirmender Monster, Raumschiffe
und Kanonen) coole 3D-Hintergrundgrafiken.



Lichteffekte, Partikel, Explosionen: Die Gruﬁkengie gehdrt zu den Besten!

anwdihlen und noch einmal durchlaufen
kann. Die vorhandene Speichermag-
lichkeit dient denn auch nur dazu, die
Rangliste und die bereits erspielten Level
fir die Zone festzuhalten. Die Kampa-
gne an sich beginnt in bester Automa-
tentradition immer wieder neu.

Technisch gesehen haben die Jungs
von Polyphony Digital eine Glanzlei-
stung abgeliefert. Die 3D-Engine gehért
zu den bislang besten und hélt trotz 3D-
Berechnungen, Lichteffekten und Objek-
ten in Form von Feinden, Trimmerteilen
und einer Menge Partikeln, von denen
es auf dem Bildschirm nur so wimmelt,
eine konstant hohe Framerate, die nicht
fir eine Sekunde in die Knie geht. Auf
der Planefencherfliiche versetzen Mor-
phingeffekte den Betrachter in ehrfiirch-
tiges Erstaunen und die Explosionen der
Gegner veranstalten ein Lichterspiel,
wie es grandioser nicht sein kénnte.
Dazwischen rasen Gegner und Omega
Boost mit aufwendig gestalteten Textu-
ren Uber den Bildschirm. Die Licht-,
Schatten- und Spiegeleffekie kommen
aber erst in der Egoansicht des Spiels
voll zur Geltung.

ywuuun rm -

Getroffene Gegner verlieren nicht nur an Teilen des

SEILTEIES

Geschicklichk seinlagen im Tunnel gehtren auch zu
den Hiirden, die es zu iberwinden gilt.

P Auf den zweiten Blick - Stichwort:
Wiederspielwert - allerdings treten eini-
ge Méngel an den Tag. Die einzelnen
Level bieten keinerlei Abwechslung.
Feinde kommen an, man wartet, bis die
Raketen das Ziel erfaf3t haben, fevert
und wendet sich der néchsten Feind-
gruppe zu. Bis man die LevelboB3etappe

WERTUNG

TATTTTIT

tretbar - stort den Gesamteindruck
doch, denn sie I&f3t ein grafisch bomba-
stisches Spiel etwas mager wirken.
AufBerdem hat man jeden Level inner-
halb weniger Minuten durchgespielt.
Zdhlt man Fehlversuche hinzu, summiert
sich die Gesamispielzeit auf wenige
Stunden.

Polyphony Digital ist es gelungen

,,PQLYPHONY DiGiTaL IST ES GELUNGEN _EINEN ECHTEN 3D-

erreicht hat. Diese Endgegner jedoch -
von den Konkurrenzmechs einmal
abgesehen - fordern Geschicklichkeit,
Reaktion und graue Hirnzellen des
Spielers; denn meist besitzen sie eine
bestimmte Schwachstelle, die erst ein-
mal herausgefunden und genau anvi-
siert werden will, um richtig fetten Scha-
den anzurichten. Die nicht vorhandene

Umgebungsgrafik - im Weltall noch ver-

POSITIV
o klasse Sound

* herausragende 3D-Engine

e konstant hohe Framerate
NEGATIV

® einfoniger Levelaufbau

» magere Hintergrundoptik

13
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ERST EINMAL AM BILDSCHIRM KLEBEN LASST.

einen echten 3D-Shooter zu erschaffen,
dessen Optik jeden Spieler erst einmal
am Bildschirm kleben l&f3t. Die Bewe-
gungsfreiheit des Mechs gegentuber sei-
nen Opfern ist wahrhaft phdnomendl,
auch wenn sie im Endeffekt nur bei den
Bossen wirklich zum Zuge kommt, da
die ,normalen” Attacken stéindig nach
demselben Schema erfolgen.

Ein abwechslungsreicheres Game-
play und umfangreichere Level hditten
Omega Boost sehr wahrscheinlich zu
einem  Referenztitl des  Genres
gemacht, aber so weist es eigentlich
hauptséichlich optische Qudlitéten auf.
Der Rest ist nur wenig mehr als Shooter-
Durchschnit.

N 334d0 8
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Die WRC-Saison 1999 ist in vollem Gange. Nach dem achten Lauf, der Rally Akro-

polis in Griechenland fiihrt der aus Graant:anmen stammende Rmhard Burns mit

seinem Subaru Impreza die Rangliste an. Rallye-Altmeister An Ilat:anen hat sich ja

schon seit liangerem aus dem Profi-Geschéft zuruckgezagen be?’*dar Enmcklung%
des Nachfolgers zu dem im Jahre 1997 erschienenen PIayStatmn-TJtel V-Rally

stand er den Programmierern und Designern der Eden Studios ;edacl;tw:e gewohnt R
mit Rat und Tat zur Seite. Ganze zwei Jahre befand sich V-Rally 2 - L‘hﬁm_ onship

Edition in der Entwicklung - und das Ergebnis kann sich durchaus sehen lassen




In V-Rally 2 klemmt lhr Euch hinter
das Stever eines der 17 offiziellen Fahr-
zeuge, die an der Rallye-Weltmeister-
schaft 1999 teinehmen. Dabei gibt es
zwei unterschiedliche Wagenkategori-
en: Die WRC-Boliden sind die starksten
Autos der Rallye-WM. Sie verfiigen alle
iiber ungefdhr 300 PS, Allradantrieb,
einen 2-Liter Turbomotor und ein gigan-
tisches Drehmoment. Aufgrund ihrer
hohen Leistung sind sie allerdings nur
erfahrenen Joypad-Piloten ans Herz zu
legen. Weitaus einfacher in der Hand-

N g
Renault Megane
Leistung: 275 PS (Saugmotor)
Hubraum: 2000 cem
Drehmoment: 26 kgm

Antrieb: Front

Gewicht: 960 kg

Peugeot 106

ZURUCK

pE—

TESTSCHEENS

habung sind die Kit.Cars - handelsibli-
che PKWs wie der Opel Astra oder der
Citroen Xsara, die speziell fir die Ral-
lye umgebaut und getunt werden. Da
sie wesentlich leichter und etwas
schwiicher motorisiert sind, eignen sie
sich vor allem fir Einsteiger. Dariber
hinaus gibt es auch zahlreiche versteck-
te Bonusvehikel, die den Spirit léngst
vergangener Rallye-Tage wiederaufle-
ben lassen. Wer in den Rennen durch-
weg gut abschneidet, wird so manche
Uberraschung erleben.

Eine echte Innovation ist der Testmo-
dus im Wagenauswahl-Menii. Ohne
jegliche Ladezeiten kénnt Ihr direkt mit
jedem der Schlitten zu einer Probefahrt
auf einem kleinen Rundkurs bergehen
und dabei das Fahrverhalten studieren.

V-Rally 2 - Championship Edition
bietet dem rennsporthegeisterten Play-
Station-Zocker vier unterschiedliche
Spielmodi mit je drei Schwierigkeitsstu-
fen. Da wire zunéchst der Arcade-
Mode, der, eigentlich WRC-untypisch,
actionreiche Rennen gegen drei compu-
tergesteverte Fahrer garantiert. Inner-
halb des vorgegebenen Zeitlimits mis-
sen die auf den Rundkursen verteilten
Checkpoints passiert werden, um nicht

Nissan Micra

Leistung: 220 PS (Saugmotor)

Leistung: 155 PS

Hubraum: 1600 ccm

Hubraum: 1300 ccm

Drehmoment: 19 kgm

Drehmoment: 15 kgm

" Antrieb: Front

0 Antrieh: Front

Gewicht: 880 kg

 Gewidt: 790 kg

4 gy v,'___.___.._..,‘ v LENYECR ——g V,

RUNDENZEIT
RUNDE!I 0'55"28

Genre
Hersteller
Entwickler

Rennspiel
Infogrames
Eden Studios
Testmuster Infogrames
Erhaéiltlich ab 28.Juni
Preis ca. 99.- DM

Mit dem Oldtimer durch die verschneite Landschaft Schwedens. Je lin-
ger man unterwegs ist, desto mehr Schnee haftet am Wagen.

schon weit vor der Ziellinie auszuschei-
den. Heftige Unfélle wirken sich hier
rein optisch auf Euver Geféhrt aus,
wobei das Handling der Kutschen da-
durch nicht beeintréichtigt wird.

Die V-Rally Trophy fithrt Euch tber
eine Vielzahl von Rundkursen und Ein-
zeletappen. Genau wie im Arcade-
Mode seid Ihr nicht allein unterwegs,
sondern mif}t Euch gegen drei CPU-
Piloten behaupten. Da sémtliche Strek-
ken ohnehin nicht sonderlich breit aus-
fallen, enden gewagte Uberholmanéver
schnell mit einem Crashkurs, der den

N 3 3 8 0 S FECEE




STAGE 17%
RUNDE 1/3

ZEIT 16

Peugeot 306

Leistung: 280 PS (Saugmotor)
Hubraum: 2000 cem

] £ | Drehmoment: 26 kgm
g@ﬂ@@ggémg : " ) 4 Antrieb: Front
OLHO2 TG ‘ Gewicht: 960 kg

X
"=

M:t:sub:sh: Lancer
Leistung: 300 PS (Turbolader)
Hubraum: 2000 cem
Drehmoment: 52 kgm
Antrieb: Allrad
Gewicht: 1230 kg

Im Vier-Spieler-Modus behiilt man trotz der kleinen Fenster einen guten Uberblick. OPE’ Astra

Leistung: 280 PS (Saugmotor)
Hubraum: 2000 cem
Drehmoment: 26 kgm

Antrieb: Front
Gewicht: 960 kg

Sinn und Zweck eines Uberrollkéfigs So l&f}t beispielsweise der Motor in der
eindrucksvoll demonstriert. Auch hier Leistung nach oder die Lenkung zieht”
wirken sich derart fatale Fahrfehler selbstéindig nach rechts oder links. Ist

&= ; nicht auf das Fahrverhalten aus. Ever Karren zu sehr ramponiert, so
W Wer etwas mehr Authentizitét be- reicht den Mechanikern die vorgegebe-
o vorzugt, spielt den Rallye-Champion- ne Zeit nicht aus und lhr seid gezwun-
de Legende. Seinen i
4 Durchbruch feierte 1 ” ER ETWAS MEHR AUTH@WTIZITAT&@yOQZUGE SPIELT DEN
3] / rtischen Rolly-Meister- | LYE-CHAgvPIONSHIP-MoDus R GIBT ES HIE
o/ T 7 i NUR IN DER ZEITTABELLE - AUF DEN KURZEN, ETAPPEN
(¥aLmy | : : 2 : UNTERWEGS
0 2 ey 'WRC-Sieg errang er 1980
e Rally Akropolis. 1981 wur- j
de er WRC-W fqil tllﬁ fast tadlichen Folgen bei der Ralley in 1 ship-Modus. CPU-Fahrer gibt es hier gen, bei der néichsten Etappe mit einem
L2 Argentinien 1 och nicht davon ab, weiterhin okfiv im Rolleyge- 1 nur in der Zeittabelle - auf den kurzen mehr oder weniger defekten Wagen an
w  schehen mifzu johl er schon in die Johre gekommen ist, fiihrt er 3 Etappen seid |hr stets alleine unterwegs. den Start zu gehen.
immer noch gem wie viele andere Top-Piloten. Ari ist ein beraus netier, : Zwischen den Rennen stevert lhr eine Letztendlich sei noch der Time Trial-
= offener Mensch, dessen Markenzeichen stets ein Glas Milch anstott des sonst | | Service-Zone an, in der die Mechaniker Mode erwihnt, der die Méglichkeit bie-
iiblichen Slegesdmmpognu ist. Aktvellen Gerchten zufolge bemiiht er sich | Euer Gefahrt fir den nachsten Lauf wie- tet, séimtliche Strecken und Etappen ein-
nun sogar um den Einzug ins Evropoparlament! der fit machen; denn anders als im zeln anzuwdihlen und zu tiben.
Arcade- und V-Rally-Mode beeinflussen V-Rally 2 hat aber noch weit mehr
Ari Vatonens Rally Cen- | Rempler und unfreiwillige Kontakte mit interessante  Features zu bieten. Im

fer liegt in seiner Hei- der STreckenbegrenzung die Funkti- Optionsmeni kann der Controller vé“ig
matstadi Tuupovaara in | onstiichtigkeit der Wagen empfindlich. frei konfiguriert werden - mittels des
Finnland, nahe der russi- E

schen Grenze. Dos hiige-
lige, nahezu unbewohn-
te Gelinde bietet dafiir
die optimalen Vorausse!-
zungen. Die Idee fir
solch ein Rally Center
kam Ari im Jahre 1981 als er die WRC-Meisterschaft gewann. Er kreierte einen
5,6 Kilometer langen Rundkurs, der sich aus 20 verschiedenen Kurven, einer
Iungen Geraden und mehreren Spriingen zusammensetzt. Da Ari alle gesam-
melten Rennerfahrungen in diese Sirecke einflieflen lieB, stellt sie selbst fiir
professionelle Fahrer eine grofe Herausforderung dar. Es gibt allerdings auch
einen Anfinger-Kurs, der etwa 800 Mefer lang ist - ideal, um sich mit den
Wagen und dem losen Schotterboden vertraut zu machen.

Wer schon immer einmal selbst etwas Rallyluft schnuppern wollte, ist in Tuupo-
vaara garantiert an der richtigen Adresse. Eine Runde als Kopilot mit einem der
Profifahrer ist ein absolutes Highlight - vor allem fiir den eigenen Adrenalin-
spiegel. Infos unter: Ari Vatanen Rally Center, Rallypoint Ltd., FIN-82730 Tuupo-
vaara, Tel: +358 13 861 666, Fax: +358 13 861 668.

e

Subaru Impreza
Leistung: 300 PS (Turbolader)

Toyota Corolla
Leistung: 300 PS (Turbolader)
Hubroum: 2000 ccm Hubroum: 2000 ccm
- Drehmoment: 52 kgm 9% Drehmoment: 48 kgm
" Antrieh: Allrad %, Antrieb: Allrad

Gewicht: 1230 kg i Gewicht: 1230 I:g

e v_ e ?'

o g




TEMTSCREEN

| FAHRZEUG_E'N_ST POKAL * S _ Uberblick der WRC-Saison ‘98: 7
;\5”"““ i > o WY sco7onska Die wichtigsten Teams: 2
T STRECKE 1f AGPHALT 41 KN
= TROCKEAEH FEUATEN dar @ FAHRZEUGEINST. Team: Fahrer: Wagen: ’
i i s / Mitsubishi Ralliart  Tommi Makinen, Fianland Lancer Evolution VI
W ( \i\'( J/RENNZEITEN e Freddy Loix, Belgien Carisma GT =
..mu,ﬁm EEENBE‘P o ‘F 2 / Ford Motorsport Colin McRue, Schottlund Focus WRC o
KILOMETER R - R 8 Thomas Radstrom, Schweden o
Simon 1eun-.lose;l‘|, Frankreich ©
® & & 5
OFUNG WAHLEN 0K ZURcK * AN RS EOMOERE ARG T EILNeN NN s zur;l)t* Toyota Team Europe  Carlos Sainz, Spanien Corolla WRC
Hler ist Sorgfalt gefragt! Wer mit dem fulschen Wagen-Setup an den Slurf geht, verwehrt sich die Chancen zom Didier Auriol, Frankreich
elbst.Hier ist Sorgfalt gefragt! -Sefup’ h di
E}:.? n:“ e ;r e;sm g Wer mit dem falschen anen Start geht, mwnhrl sich die Prodrive (Suboru)  Richard Butas, England Impreza WRC99
Juha Kunkkunen, Finnland
Bruno Thiry, Belgien
Seat Sport Harri Rovanpera, Finnland Cordoba WRC
Piero Liatti, Italien
Die Rallys:
Monte Carlo (17. - 20. Januar)
Sieger: Tormmi Makinen/ Mitsubishi
Schweden ( 12. - 14. Februar)
Sieger: Thomas Radstrom/ Ford
} Safari ( 26. - 28. Feb
s_eat Ibiza Seat Cordoba schlag beten muf3, auf s;;:r-(miu Mar:/r?::j
Leistung: 270 PS (Saugmotor) Leistung: 300 PS (Turbolader) dem Dach liegenzubleiben. Portugal ( 27. 31. Mirz)
Hubraum: 2000 ccm Hubraum: 2000 cem Dann ndmlich werdet Ihr Sieger: Colin McRae/ Ford
Drehmoment: 22 kgm Dreh 1 48 kam kurzerhand wieder korrekt
Antrieb: Front g 5 Catalunia ( 18. - 21. April)
ntrich: ron Antrieb:  Allrad auf die Strecke gesefzt und EERTASET R WENyZ AW
Gewicht: 960 kg Gewicht: 1230 kg kénnt sofort weiterheizen. Korsika ( 07, - 09, Mai)
Landet der Bolide nach eini- TS SS Wnesyg o
rechten Sticks eines Dual Shock-Pads anderem Auskunft Gber die zuriickge- gen Drehungen jedoch von
iy ) ; : H . Argentinien ( 23, - 26, Mai)
kénnt |hr somit auch analog bremsen legte Strecke in Prozent; ein kurzer Blick selbst wieder auf den Sieger: Juha Kankkunen,/ Subaru
und beschleunigen. Bei der Auswahl darauf verrét sofort, wie nahe man im Rédern, so steht man meist SIS
der K ktiven seid thr nicht  Augenblick dem Ziel ist. AuBerd in ent tzter Fahr-  [ONMA P
er Kameraperspektiven seid lhr nic ugenblick dem Ziel ist. Auflerdem in entgegengesetzter Fahr Sieger: Richard Burns/ Subaru
an die vorgegebenen EinsteHungen offeriert V-Rc1||y 2 als erstes ,seridses” Prich?ung, muf3 deshalb lan-
" 3 ; ] ; ; A Neuseeland ( 16. - 18. Juli)
gebunden, sondern kénnt im Pau- Rennspiel einen Vier-Spieler-Modus, ge herumrangieren und ver- :
liert so jegl'ichen hari Finnland ( 20. - 22. August) 149 —
w W Ly 2 IST EIN HERVORRAGENDES, ARCADE-LASTIGES erarbeiteten Vorsprung. China ( 17. - 19. September)
ENNSPIEL, DAS MIT DEM INTEGRIERTEN TR EN- Driclke wman detst picht =
Eoiron unp bew vomBiLoLicyen Viea Soieer-Moous - Dt oo, foe e T
LANG SPA TERHALTUNG GARANTIERT." , ; (77}
siaht miandie sehwarzwatl: Australien ( 04. - 07. November) s

senmeni Winkel und Entfernung der der - zwar mit stark abgespeckter Gra- als Letzter.

Kamera zum Auto stufenlos veréndern.

karierte F.'agge go_rcnfferf GroBbritannien ( 21. - 23. November)

fik - erstaunlich flissig lauft und eine In grafischer Hinsicht gibt

Die On-Screen-Anzeige ~gibt unter Menge Spaf3 bereitet. V-Rally 2 - Championship Ed'mon

Die Piloten des Opel-Racing-Teams bei der Arbeit.
Von hinten eilt ein Seat Ibiza heran.

Citroen Xsara

jedoch ordentlich Gas. Die Auflssung
P V-Rally 2 Bt im Bezug auf das htte zwar einen Deut héher ausfallen
Gameplay hin und wieder klitzekleine kénnen, dafir bleibt man aber auch in
Schwéichen erkennen. Diese machen den Mehrspieler-Modi von heftigen
sich vor allem bei dem leicht unrealisti- Ruckelorgien véllig verschont. Uppig
schen Fahrverhalten der drehfreudigen und abwechslungsreich sind wohl die
Vehikel bemerkbar, welches Anfingern besten Worte, um die dargestellten
zwar den Einstieg ins Rallye-Geschehen Landschaften zu umschreiben. Die man-
erleichtert, dafir aber in manchen nigfaltigen Strecken spiegeln das
Situationen nicht immer hunderfprozen- Ambiente des jeweiligen Landes ein-
tig nachzuvollziehen ist. Als wirklich drucksvoll wider. Zahlreiche animierte
stérend empfindet man die Tatsache, Objekte und neugierige Zuschau-
daf3 man nach einem heftigen Uber- er, die in letzter

Ford Focus

Leistung: 280 PS (Saugmotor)

Leistung: 300 PS (Turbolader)

Hubraum: 2000 com

Hubraum: 2000 ccm Gl ' S " |

Drehmoment: 25 kgm

Drehmoment: 56 kgm

| Anirieb: Front

Antrieb: Allrad

Gewicht: 960 kg

¥

Gewicht: 1230 kg

TR




.Il‘l_.t.ﬁii funktionel-

Siimtliche On-Screen-Anzeigen lussen sich einzeln
ein- und aushlenden.

. Streckeneditor ist Peugeot 206 Hyundai Coupe
| in selten gesehenes, Leistung: 300 PS (Turbolader) Leistung: 300 PS (Turbolader)
her von vielen Spie- Hubraum: . 2000 ccm Hubroum: 2000 ccm
= lern heiB ersehntes : -
B Feature in Rennspie- Dreh.moment: 53 kgm Drel:‘momeni: 48 kgm
> 150 - 4 len. V-Rally 2 bietet A""'.d“ Allrad Anfrlleb: Allrad
< 1; ll:ablg';:ﬁig:':rdne :':i:t Gewicht: 1230 kg Gewicht: 1230 kg
L i
s : i Gehg”’;‘“ ihrer Kre- Sekunde von der Fahrbahn springen, rer, der Copilot und sogar der Ersatz-
e QeI Inﬂ'"‘“ r;len I': U:I o beleben die Szenerie. Unschéne Pop- reifen ausmachen. Heftige Drifts bren-
O enslust Strecken selbst Eiictels aad i ::::::;Il;zn n;;ge :':Id Ups weiden durch die kurvr'ge nen Reifenspuaten in den Asphalt und
© sdeibe 50 Korse knmen au ener normelen | S-Slut-hh!emory Cord jfreckeﬂfuhru;:g ';aheﬁf gz v ivei) E:PPEH,F 0}'1'8 auf Sc;?d- odef; Slchj_f-
e abgespeichert werden len - nur selfen taucht ein Waldran erboden gefahren werden, wirbeln die
n Dleg 3:"' ienung des Edi- oder eine Hduserkette urplétzlich aus Karren jede Menge Staub auf. Als Fol-
i tors gestaltet sich er- dem Nichts auf. Die unterschiedlichen ge von heftigen Zusammenstéfien las-
| B“""G"h e‘;nln(h i Perspektiven sind alle gleichermaf3en sen sich neben aufgebeulten Motorhau-
o d::‘ e:::s%::::: e:':' gut spielbar, am eindrucksvollsten ben und gesplifterten Scheiben sogar
w steht, setzt sich aus kommt die Geschwindigkeit jedoch aus abgerissene Koffliigel erkennen. Insge-
" Blickon  zusummen. der Ego-Ansicht zur Geltung. Schade samt ist die Grafik wirklich ein Fest fiirs
Jedes Bauteil der ist nur, daf3 die Entwickler fir Rallye- Auge.

BULLDOTERNQOUS

Strecke entspricht ei-
nem Block, wobei ein
Track avs maximal 50
Blocken zusammenge-
setzt werden kann.

Die Start-Ziel-Gerade besteht immer aus drei Blocken und bildet den
Anfang jedes Kurses. Um daran anzubauen, stehen Euch 45°-Kurven,
90°-Kurven und Geraden zur Verfiigung. Mit Hilfe des Kriimmungs-

modus lussen sich die Blocke spter jedoch

NAME: W!Ri
b LANGE : 28 / 50 BLOC
¥ KURS: RUNDKUR

stufenlos dehnen oder
verbiegen. Sollte eine
Kurve zu eng sein oder
sich die Strafle verse-
hentlich krevzen, so

Puristen keine Cockpit-Perspekfive
inklusive Lenkrad und Armaturen imple-
mentiert haben - doch eigentlich sehen
die Fahrzeuge auch viel zu gut aus, um
sie hinfer der Ego-Ansicht verschwin-
den zu lassen. Durch die transparenten
Scheiben lassen sich der animierte Fah-

DI ALTERNATIVE
Colin McRae Rall

Angeheizt wird die spannende Best-
zeiten-Hatz durch Songs im Crossover-
Stil, die unter anderem von der franzé-
sischen  Alternative-Band ~ SIN
eingespielt wurden. In puncto Soundef-
fekte merkt man dem Titel die zwei-
jéhrige Entwicklungszeit jedoch nicht

Zu V-Rally 2 gibt es prak
. tisch nur eine wirklic
ea sinnvolle Alternative
und die lautet: Colin Mq
Rae Rally. Technisch wi
spieleristll brillant, kon
te es in Sachen Fahrspa
- sogar zu Sonys Software
Meilenstein Gran Turismo mihelos aufschlieBen. Zu verda
ken ist dies der aktiven Mitarbeit Colin McRaes und de
Detailverliebtheit der Entwickler von Codemasters. Der Tits
gliinzt durch eine iiberaus realistische Fahrphysik, abwechs

werden die falsch an-
geordneten Blocke rot
angezeigt. Sobald der
Verlauf des Parcours
feststeht, geht es an
die Verteilung der
Steigungen und Gefil-
le. Wer daos fir zv

f umstindlich erachtet,
kann sich dle Erhhungen auch automatisch nach zuvor eingegebenen
Parametern erzeugenglussen. Zu guter Letzt bestimmt man die Wet-

Skoda Octavia
Leistung: 296 PS (Turholader)

Ierhedlngungen, die Tageszeit, das Land, in dem der Kurs angesiedelt Wb 209 am lungsreiche Grafik und brillantes Streckendesign. Die Refe
sein soll - und dann il ’s ab zu einer Testfahrt. Dank des integrier- Drehmoment: 50 kgm . renz unter den Rallye-Simulationen - jetzt als Platinum-Ed
ten Kursgenerators kann man sich die ganze Arbeit allerdings auch { Antrich:  Allrad tion erhiltlich.

sparen und sich gleich eine Zufallsetappe kreieren lassen. | Gewicht: 1240 kg TRV e y 7

g,




Titel des Monats

Juni (PSX):
Eame It!v-Rall;;I 2* 94,99

incl. Versand

o® 0180/522 5300 I =
0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert
@ Telefax: 0831 /57 51 555 Unsere

|
Internet: http:\\www.gameit.de|
email info@gamet?com ‘ PSX TO P 10
T-Online: *Gameit# |
4 Game It! - D- 87488 Betziga

STAGE 47%
AUNDEELT

zeir as

STAGE 49%
RUNDE 2/3

ZEIT 20

C&cC1l

Carm 9ggeddon dt.*

® Riicksend bitt t haEba S F{I‘éegrp[ ti *
ucksendungen Di elm LH‘ES varher absprechen a lnum

® Nachnahmeversand: 3, Postaebiinn, 180,

e bei honso\enarhb&:n ab 49 99 Waren:vaei:;&:‘::en i GTA LOI‘IdOI‘I

s WHeartof Darkness*

3 -;nocnnm-emgmramlzs Le acy of Kam_2

| Fiir Osterreich - Preise x 7 [o] Metal Gear Solid dt.

nsere osterrechischen Kuncen bestelen ier: | Player Manager 2
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 | Star Wars:

H i i i Vi d erfolgt mit hischer P
~wnd schaeift dobol den Karren auf die Seite. und wird in O%th bezanit. Kestenwie . | Dunkle Bedrohung

antroller
| Controller Infrarot 67,99
Gamebuslef Pro

o

Bloody Rear 2 82,99 |Populo
Hubraum: 1600 ccm baren Pe'.-spekﬁven und d'er gﬁ:m?:r:{ggyﬁacmgag gg ;orsgg\fz(:ha\\enge
Drehmome 19 kgm Meéglichkeit, auf die Fahrzeu- 9:29 F‘,;E'm‘eg Managecao
ge der virtvellen Gegner Gameltl- | Zaibir=

Neu
Crash Eanducnat je 29,99

|Buke Nuken 29,
Metal Gear 50nd je 24.99

ATvel SUper Meroes VHally 27 TSRO [ TUroR.
e T T
. . edievi 1ctor 30X1N] 19, | 'y
sonderlich an. Die Motoren 3650% 84,95 Megaman Legends 7993 |V iante a" B2 5758 Voo 10959
. . . 5th Element 99,99 | Megaman X4 79,9 Vlr ual Basebal\ 99 7999 |Virtual Pool 102,99
klingen &uBerst mager, bei Abe's Ocdysee | 4998 |Msfal Geas Solid® 82:9 8195 |Wave Race 63,39
Fast iedem Wi laiabundd Ros Eomatica 33‘33«%2?5 athnes va 433 ”"a Fudal  £398 i EWarsone 10339
Qsf feaam Yvagen gleicn un Actua ce Ho oy 2* 8499 P Ty &arhamn%lﬂ(garm)gz 2 | |7em,—5 10439
M H - Ctua Soccer B
erinnern eher an ein RC- als AR senmis* 53 | 5% WiEE %a | N64 HARDWARE
. nster A Vild Arms*®
ein WRC-Auto. Klar - Rallye- Altlombat Piat, _35:99 |Moto Racer Plats 3593 [Wing bk 2 7559
!. i S h Ahen Resurrection™ 89,99 |Moto Racer 2 84 9! WipEout 2097 49,99 |N64 + Mario
Bo ldeﬂ rohren nun maf nicht Alien Triology 4595 usic 89,99 |World League
. . . Alundra 49,99 |NBA Li 84.9 Soccer 98 84,99
50 mquerschuﬂernd f|ef wie Anna Kourn. Tennis 8999 | Need 4 Speed 3 84,99 \ﬂ.urms Platmmm 49 99 | Controller Pak
ine. 5,6-Liter VB-Maschi o Gl 1 Tl e T
eine O,6-Liter V8-Maschine, Allantis 82,99 INHL gcgwaey 99 ggig {5 Game Fro sgamereab%g Pak 6
~ H \tack Lﬂ?ﬂ'l'lan ; foyo's Ll" e
cheos sclfer it it Kang . B 13 s sy Ed T
o BD omets Fluc | A emur ar
aber dOClL’ CUSfaﬂen durfen- Baseball 2000" NPandemamum 49.9 Psx HARDWARE dto arl 1%
o . . . Eeas! Wars 49 99 Petin TV 88,9 erfla
o Positiv hingegen sticht die S R e B PP rao* 2798 | Adapler Gamebay E; sm (Mintendo)
i * 1l BCE ayer Manager .
Citroen Saxo hohe Qualitét der Rept'cys ins Eifs 89,99 r\iPrt all 30 Ee%ond 4999 |Analog ST'uuck Pads 44,99 (RGI
Leistun 220 PS (Saugmotor) it zahlreich hi giavﬁ‘% oate 3933 [P IHB 2 8295 |Contiaiiers 5588 im”: gggk hinb3a:
ahl- ood Line™ ‘00 us er* ‘ ontroller Son:
g 9 Auge. Mit zahlreichen wii 8493 |Dual Shock Sony 59,99 R256 K Memory C.
499 24'69 Ver\angerungskabe\l
89,5
759
999
93’9
839
89,9
89,9
84,9
1099
839
79,9
84,

. treet Seecer
Gewicht: 880 kg umzuschalten und  deren Hotlines Rfioe Rella ] G 53:33
Fahrstil zu analysieren, errei- Konsolen-Spiele: | Rage Racer 2 | es’de”' Evlie: | oea
; ; Y | 2499
chen sie fast ,Gran Turismo-Standard” 0193(":887 Ségs 4 Aot 2323 Jenken 3 i 2958
. . o . . 3 s R: A arcra
Ob V-Rally 2 nun besser ist als Colin McRae Rally, léf3t sich leider 0190 /87326825 | Raiman o- ggj § Wing Commander j€15,38
R il s . » . o Rainbow Six* b G tai 5
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. . - .. . ul bt r 3 i
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dem integrierfen Strecken-Editor und dem vorbildlichen Vier-Spieler- glo. specialEd. 10209 ggﬁg;;aesh 0 8555 |verlingerungsiael fur g G
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TEST

Standard PSX &«
Multinorm* PSX ;
M.PSX + Co Ier‘p 319.95
‘IM.PSX + 2.DS#Pad 329.95

Toni OpPL

RBAmvPAGE 2

UniversaL Tour

Hnanzmrung

\12 x 25.-**

..... : Tes tmuster . e Inrerachve Standard Joypad
_Av-c.-cfih;ngega;:;:: --------- Dual Shock Joypad  29.95
. _ Sony Dual Shock Pad 39.95
' 3 PSX Maus + Pad 39.95

4-fach Adapter PSX 44 .95

1Meg Memory (
8 Meg Memory £
24 Meg Memo
72 Meg Memo
DexDrive (Interact)

Weshalb GT Interac- ?:
five einen nahezu unver- Croc 2
‘ i e dnderten Nachfolger des 3 Driver
Attackiert man sich untereinander zu oft, entbrennteine wilde - I Lo 2 2 B
e im letzten Jahr erschiene- 5 :
Keilerei. e Rapage Workd Tor Pargsne Evg Us 119.95 5;
auf die Menschheit loslaBt, ist mir irgetdwie unbegreiflich. : Resident Evil 3 99.95}
Nach wie vor zieht man mit einem von drei riesigen Monstern durch o i
die Grofistéidte dieser Welt und macht sie stampfend und schlagend dem Soul Reaver 94.95
Erdboden gleich. Habt Ihr alle Hauser einer Meiropole eingerissen, geht's g Shadow Man 89.95]
ab zur néichsten. Polizei und Militar versuchen dabei mit vereinten Kréifren o Syphon Filter Us 129.95!
das bunte Treiben der Killer-Kreaturen zu vereiteln. 3
V-Rally 2
B Die wirklich einzige Innovation in Rampage 2 Universal Tour ist der WWEF Attitude .

Drei-Spieler-Modus. Doch auch dieser héilt héchstens eine Stunde lang bei
Laune - zu monoton und stumpfsinnig ist das Gcrmepfay, zu einténig und
langweilig sind die Stéilte. Versteht das nicht falsch - wir von der play lie-
ben Zerstérung iber alles, doch hier merkt man einfach, daB3 diese Spieli-
dee vor iber 15 Jahren einmal reizvoll war, heute aber niemanden mehr
hinterm Ofen hervorholen kann. Der Sound setzt dem Ganzen die Krone
auf und quélt die Ohren mit spdrlichen Effekten und einem einzigen, grau-
envollen Midi-Track, der in
allen  Stages  wiederholt
wird. Vielleicht sollte den
Entwicklern  mal  jemand
etwas iiber dreidimensionale
Grafik erzéhlen. Auf so eine
~Spar”-Fortsetzung  kénnen
wir gefrost verzichten.

Dual Shock Racing W. 99.95
Fanatec Speedster L. 189.95
Scorpion Lightgun 39.95
Shock Gun 59.95
Real Arcade Light Gun 99.95

Game Hunter 29.95
Gamebuster Deluxe 89.95
Equalizer 69.95
Xploder Pro 119.95
MB Game-Booster Pro 49.95

TR

Mit den Fiflen s-iurﬁpﬁ Euny .geg.en die
Hausmaver, bis nur noch die Stahltriger
dieses Stockwerks iibrig bleiben.

Transp. Color Gehduse 49.95
PSX CD-Leerhiille 1.95§
Scart/RGB Audlo Kabel :
Link Kabel

Joypad Verlang
Multinorm* Umb
Multinorm* Umba

Es gelten unsere allgemeinen Geschaffsbedingungen die wir Ihnen auf Wunsch geme zusenden *

GRAFIK

SounpFX

RATING

2845-98330



Hersteller
Entwickler

Sportspiel
Electronic Arts

Erhaltlich ab

SPECIALSCRETEN

{ it
SPIELSR/

O Bertod
Meestone Gl
Ko of World Cup 98

Fifa 98 enthalt alle National-
mannschaften, die im letzten Jahr um
die Qualifikation zur Weltmeister-
schafts-Finalrunde gekémpft haben.
Wer lieber auf nationaler Ebene spie-
len mochte, kann auf die ersten Ligen
der Lénder Spanien, England, lialien
und selbstverstéindlich auch auf die
Bundesliga zuriickgreifen. Eine fast
uniberschaubare Optionsvielfalt zeigt,
wieviel Mihe sich EA mit dieser

Eines der meistverkauften Rollen-
spiele hat seinen Weg als Platinum-
Version in die Verkaufsregale gefun-

1-‘\"7 j " . i B % - -
Im spiiteren Verlauf des Spiels steht den Abenteverern

ein Luftschiff zor Verfiigung, um bequem an weit ent-
fernte Orte zu reisen.

Im Classics-Modus kannen Weltmeisterschaften aus
liingst vergangenen Tagen nachgespielt werden.

Neuauflage des Klassikers Fifa (Mega
Drive) gegeben hat. Nahezu jeder
Aspekt des Spiels laBt sich den eigenen
Fahigkeiten anpassen. Durch den inte-
grierten Namenseditor kénnen die
Teams stefs auf den neuesten Stand
gebracht werden. Trainingsoption,
Hallenmodus  und  die  meisten
Kameraperspektiven wurden von den
Vorgéngern bernommen.

3| ey 2 1
1630 AgEnsna 0 3705

das leicht ruckelige Scrolling, welches
den Spielspaf3 jedoch nicht im gering-
sten schmdlert. Mit seiner exzellenten
Spielbarkeit ladt es auch noch nach
Wochen immer wieder zu packenden
Duellen ein. Die hohe kiinstliche
Intelligenz der CPUKicker hélt dabei
auch FuBballprofis wochenlang bei
Laune. Hinzu kommen eine aufwendi-
ge Prdsentation und saubere, detail-
lierte Animationen.

Mit Fifa 98 Platinum
erhaltet  |hr  eine Top-
FuBballsimulation  zu
einem geringen Preis -
was will man mehré

-
Das einzige, wirklich auf s
fillige Manko an Fifa 98 ist play Rating

Alle Aufrufmuber, die .leilweise bis v eine Minute
davern, sind iiberaus spektakulir in Szene gesetzt.

den. Fiir rund die Hélfte des damaligen
Verkaufspreises haben nun all diejeni-
gen die Chance, die Abentever Cloud
Strifes und der Naturschiitzertruppe
Avalanche zu erleben, und versuchen,
der méchtigen Shinra-Corporation ans
Bein zu pinkeln, welche mit dem skru-
pellosen Abbau der Mako-Energie den

~ Planeten langsam aber sicher zugrun-

derichtet.

Die Grafik gehért immer noch zur
besten dieses Genres, was etwas
heiBen will, da die eineinhalb Jahre,
die sie inzwischen auf dem Buckel
hat, im Videospielebereich eine
Ewigkeit darstellen. Polygoncharak-
tere, die sich durch ihre Unférmigkeit
leider etwas stérend
auf den Gesamtein-
druck auswirken, be-

play Rating

Hersteller
Entwickler
Erhaltlich ab

wegen sich iber defailliert gezeichne-
te, vorgerenderte Hintergrinde. Zau-
berspriiche und insbesondere die Be-
schwérungen entfesseln ein grandio-
ses Farbenfeverwerk auf dem Bild-

schirm und nicht zuletzt die
mitreiflende Geschichte werden Euch
die bis zv 60 Stunden vor den Fern-
seher zwingen.

Neben den 3 Spiele-CDs wurde
noch zusétzlich eine Demo bei-
gelegt, die Euch mit zwei
Filmen einen kleinen [Tt it

frears_
Vorgeschmack auf den Hfﬁll 41

Nachfolger  Final
=

Fantasy VIII gibt.



Rennspiel
Codemasters
Codemasters

L0 1
..49,- DM

Hersteller

Entwickler

ei Colin McRae Rally seid Ihr stets allein unter‘-?
wegs - CPU-Fahrer gibt es nicht.

Der Referenztitel! Colin McRae Rally
entstand, wie der Titel schon vermuten
l&Bt, in enger Zusammenarbeit mit dem
schottischen Rallye-Profi Colin McRae.
Dank seiner immensen Erfahrung im
Rallyesport und der Detailbesessenheit
der Entwickler von Codemasters ent-
stand eine der konsequentesten Simu-
lationen berhaupt. Heftige Rangeleien
in einem engen Fahrerpulk sucht man
hier deshlb vergebens. Wie in einer

Avf dem Ho:hgeschwindigkeiskurs k'cinnn die
Boliden bis zum Anschlag gedroschen werden.

Hilireich: Der virtuelle Beifahrer sagt ie-tie Kurve
und Veriinderung der Streckenbreite rechtzeitig an.

richtigen Rallye ist man hier stets allein
auf den einzelnen Etappen unterwegs.
Der einzige Gegner ist die Sroppuhr
Uberaus sinnvoll ist vor den eigentlichen
Rennen das Absolvieren der Rallye-
Schule, in der lhr die Grundlagen fir
die Beherrschung der hochgeziichteten
Karossen erlernen kinnt. Ebenfalls von
enormer Wichtigkeit ist die Stimme des
Beifahrers, der jede Kurve rechtzeitig
ansagt.

Codemasters legten mit Colin
McRae Rally ihr Hauptaugenmerk auf
eine méglichst realistische Umsetzung
des Rallyesports auf Sonys Konsole -

Da sich die Reifen wiihrend des Rennens abnutzen,
solltet lhr ab und zu in der Boxengasse vorbeischauen.

Gran Turismo halt zwei verschiedene
Spielmodi bereit. Fur die ersten Test-
fahrten und Proberunden wahlt ihr
Quick Arcade. Ohne sich durch
groBere Menis hindurch quélen zu
missen, wdhlt |hr Fahrzeug und

Schwierigkeitsgrad und kénnt dann

sofort loslegen. Steht lhr am Ende eines
Rennens auf dem Siegerpodest, so wer-
den neue Strecken und weitere
Autohersteller freigeschaltet.  Simu-
lationsfreaks hingegen sind im Gran
Turismo-Mode an der richtigen Adresse.
Hier seid Ihr Rennstallbesitzer und Pilot
zugleich. Bevor es jedoch auf die
Strecke geht, gilt es, drei Lizenzen mit je
acht Fahrpriifungen zu erlangen, um zu
den insgesamt 17 Cups zugelassen zu
werden.  Siegerprémien kénnt lhr in
den Erwerb neuer Boliden und in deren
Tuning investieren.

Mit Gran Turismo hat Sonys
Entwicklerteam wirklich ein kleines
Stiick Softwaregeschichte geschrieben.
Um alle 290 Fahrzeuge anzutesten
und sdmtiliche Cups zu meistern, wird

00:24.86
RA|
und das ist ihnen auch hundertprozen- 7 T‘j
tig gelungen. Technisch wie spielerisch | %;%m
ist dieser Titel absolut brillant. Wagen-
und Streckendesign sind einfach phé- ,b
nomenal. Die anfdngliche Sorge, daf3 usR Z'gﬁ'?égf

ein Rennspiel ohne CPU-Gegner lang-
weist Colin
McRae Rally zweifelsohne zu-
riick. Unser Tip laufet: zugrei-
fen, zugreifen und noch-

weilig sein konnte,

mals zugreifen!

bis jetzt noch nicht sein
eigen nennt, sollte
schleunigst zugrei-
fen.

play Rating

man wohl in etwa ein halbes Jahr
beschéftigt sein. TVireife Replays, ein
geniales Handling der Wagen, gran-
diose Grafik, umwerfender Sound und
eine (beraus umfangreiche Tuning-
Option - Gran Turismo ist bis dato die
Rennspiel-Referenz. Wer es

N 3 3d2¢81VIJ3d
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Schon einmal in die Verlegenheit gekom-
men, bei einer Diskussion iiber gut gezeich-
nete ,Sprites” einzuwerfen, daf3 es doch ‘ne

| Cola auch getan hiitte? In den folgenden

| Ausgaben wollen wir nicht nur Neulingen
und Begriffsstutzigen auf die Spriinge helfen,
um sich kiinftig den phantasievollsten. Wort-
kreationen der wunderbaren Videospielewelt
stellen zu kénnen.

E3

Kirzel fir die Electronic Entfertainment
Expo, eine Computerunterhaltungs- und
Videospielmesse, die alljghrlich in Los Ange-
les abgehalten wird.

Easter Egg

Eine Art Cheat, Ublicherweise ein Insider-
witz. Durch eine bestimmte Befehls- oder
Aktionssequenz erhdlt man z.B. Zutritt zu
einem Geheimraum, in dem sich die Entwick-
ler auf eine ganz besondere Art und Weise
verewigt haben. Easter Eggs tauchen in fast
allen Programmen auf, egal ob Anwendung

oder Spiel.

ECC

Steht fir Error Correction Code. Falls bei
der Ubertragung von Daten ein Fehler aufge-
treten ist, kann dieser durch einen ECC-Algo-
rithmus in gewissen Grenzen korrigiert wer-
den. Die einzelnen Bytes kénnen damit Uber
eine komplizierte mathematische Formel mit-
einander verknipft werden.

ECTS

Die European Computer Trade Show ist
das europdische Pendant zur E3. Sie findet
jedes Jahr in London statt.

EGA

Ein Ersatz fir den CGA-Standard (Color
Graphics Adapter). EGA-Grafik hatte eine
Standardauflésung von 320x200 bei 16
gleichzeitig darstellbaren Farben.

Ego-Shoofer
(siehe First-Person)

Emulation

Ein Modus, mit dem ein Computer einen
anderen Computer simulieren kann. Die viel-
seitige Natur heutiger Computer bedeutet,
daf3, geniigend Zeit und Speicherplatz vor-
ausgesetzt, jeder Computer von einem ande-
ren emuliert werden kann. Anstatt also ein
altes Spiel extra fir die PlayStation neu zu
schreiben, kann fir die urspriingliche Platt-
form einfach ein Emulator geschrieben wer-

den, auf dem der Originalsourcecode
abléuft. Leider werden Emulatoren auch héau-
fig dazu benutzt, um Raubkopien von Konso-
lenspielen auf PCs laufen zu lassen.

Encoder

Das Gegenstiick zum Decoder. Mit dem
Encoder kénnen die Quelldaten mittels Soft-
oder Hardware codiert bzw. komprimiert
werden.

Encryption

Um unberechtigte Benutzung zu verhin-
dern, benstigen die Cartridges oder CDs vie-
ler Konsolen einen speziellen Verschliisse-
lungs- oder Sicherungscode, damit das Spiel
startet. Diese Sicherung kann meist nur der
Konsolenhersteller vornehmen, was ihm eine
gewisse Kontrolle dariiber verleiht, wer fir
sein System Spiele produziert. Die meisten
Sicherungsroutinen kénnen jedoch leider viel
zu einFuci umgangen werden.

Engine
Eine Sammlung von Softwareroutinen, die
eine spezielle Aufgabe erledigen.

Environmental-Mapping

Eine spezielle Form des Texture-Mapping.
Das Ziel hierbei ist es, ein Objekt so darzu-
stellen, als ob es eine vollkommen reflektie-
rende Oberfléiche hat. Wenn man ein perfekt
poliertes, perfekt reflektierendes silbernes
Obijekt in einem Raum betrachtet, kann man
die Wénde, Decken und andere Objekte in
dem Raum als Spiegelbild auf dem Gegen-
stand sehen. Ein gutes Beispiel hierfiir ist der
T1000 aus Terminator 2.

EPROM

Abkiirzung fiir Eraseable Programmable
Read Only Memory. Ein Speicherchip, des-
sen Inhalt mit spezieller Hardware geléscht
und wieder beschrieben werden kann.

Fatality

Ein speziellr Schlag, der in einigen
Kampfspielen ausgefishrt werden kann. Das
Ergebnis ist Gblicherweise ein blutiger Tod
des geschlagenen Charakfers.

Fighting Game

Ein Spiel, bei dem zwei Charaktere
gegeneinander antreten. Ein Kampfer wird
vom Spieler kontrolliert, der zweite entweder
von einem anderen Spieler oder dem Com-
puter. Die Auseinandersetzung wird meist mit
blofen Hénden und Fiilen ausgetragen,

aber die Akteure kénnen auch Waffen oder
Ubernatirliche Krafte, wie z.B{ Feverbdille,
benutzen.

Final Fight Game 7

Eine Unferart der Sidescroller, bei dem
das Priigeln im Vordergrund steht. Im Gegen-
satz zu echten Kampfspielen beschréinkt sich
der Umfang der Akfionen aber auf wenige
Bewegungen wie Trefen oder Schlagen und
erfordert doher weniger Geschick. Final
Fight oder Double Dragon sind die wohl
bekanntesten Vertreter dieses Genres.

Filtering

Allgemeiner Oberbegriff fiir Algorithmen,
die die Werte verschiedener Texel interpolie-
ren, um daraus die Farbe des tatsdchlich
darzustellenden Pixels zu berechnen. Unter-
schieden wird zwischen linearer, bilinearer,
trilinearer und anisofroper Filterung.

First-Person

Eine Spielperspektive, bei der die Spielfi-
gur nicht auf dem Bildschirm dargestellt wird,
sondern die Umgebung so gezeigt wird, als
ob der Spieler selbst die Aktionen ausfihren
wiirde. Hierzu zdhlen nicht nur die bekann-
ten (indizierten) 3D-Shooter, sondern z.B.
auch Flugsimulationen, die den Blick aus
dem Coci-:pi‘rfens?er darstellen.

Flat-Shading

Einfache Art der Farbgebung bei Polygo-
nen. Zwischen den Eckpunkien eines Poly-
gons ist immer die gleiche Farbe zu sehen.

Flat Shading

Flight-Sim

Eine Simulation, die so genau wie még-
lich die Erfahrung vermitteln will, einen Flie-
ger selbst zu stevern. Das Spiel kann entwe-
der auf echten Flugzeugen basieren oder
aber auch erfundene Weltraumschlachten
simulieren. Es muf3 aber immer so konzipiert
sein, daf} es hauptséchlich auf Realismus |,
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bzw. Glaubwiirdigkeit ausgelegt ist und
soviel, technische Details wie méglich bein-
haltet.

FMV

(Full-Motion Video)

Eine Méglichkeit um Cut-Scenes darzu-
stellen. Bei FMVs wird nicht die spieleigene
Grafikengine benutzt, sondern echte Filmauf-
nahmen werden gezeigt. Die Qualitit dieser
Videos in Spielen ist meistens’ schlechter als
die von Fernsehen oder VHS-Video.

Fogging
(siehe Depth Shading)

Fonts
Allgemeine Bezeichnung fiir die Schriftar-
ten eines Computers.

FPU

Die Floating Point Unit eines Computers
kiimmert sich um alle Gleitkommaberechnun-
gen, also um alle realen Zahlen. Vor allem in
der Grafikprogrammierung sind extrem viele
solcher Berechnungen notwendig, um z.B.
die Rotation eines Obijektes oder seine
Beleuchtung zu berechnen.

Fraktale

Ein Begriff, der in der Computergrafik
sehr freiziigig benutzt wird. Im allgemeinen
sind Fraktale keine von Hand gezeichneten
Grafiken, sondern werden vom Computer mit
Hilfe verschiedener Routinen berechnet. Zum
Einsatz kommen sie z.B. bei der Erschaffung
von Landschaften oder Texturen.

Frame Rate

Beschreibt, wie oft ein Bild pro Sekunde
von dem Programm berechnet wird. Die
Geschwindigkeit wird mit fps (Frames per
Second) angegeben. Um einen flissigen
Ablauf zu gewdhrleisten, miissen mindestens
25 Bilder pro Sekunde gezeigt werden. Je
haher dieser Wert jedoch ist, desto realisti-
scher sind Bewegungen auf dem Bildschirm.

Gameplay

Das Schliisselelement in jedem Spiel,
genaver gesagt: das Spiel selbst. Ob jedes
bewegte und unbewegte Objekt zerstért wer-
den muB, eine Runde méglichst schnell
gefahren werden soll oder ein kniffliges
Puzzle zu 16sen ist - all das wird als Game-
play bezeichnet. Grafik und Sound in einem
Spiel sind nur Ausschmiickungen des Game-

play.

Gamma-Correction

Ein Verfahren, das es dem Benutzer
erlaubt, die Farbintensitat eines Programmes
an seine Bediirfnisse und die des Bildschirms
anzupassen. Bei schlecht eingestellten Wer-
ten kénnen z.B. eigentlich nur abgedunkelte

Gamma Correction: links Gamma 1,0, rechts Gamma 2,0

Réume zu undurchschaubar dunklen Hahlen
werden.

Garriott, Richard
Auch bekannt als ,Llord British”. Griinder
von Origin und Erfinder der Ultima-Reihe.

Genre

Eine Spielkategorie, die allgemein um-
schrieben  &hnliches Gameplay und Ziele
(z.B. kémpfen, fahren, schieBen eftc.) hat.
Viele Spiele passen in mehrere Genres oder
sind Mischungen aus verschiedene Kategorien.

Glitch

Synonym fir einen (Grafik-)Bug. Bezieht
sich meist auf den ,,Pofygon Glitch”, der im
allgemeinen den ,Draw In” und ,Drop Out”

beschreibt.

God Game

Eine Unterkategorie der Strategiespiele,
bei der der Spieler die Kontrolle iiber eine
Zivilisation oder einen kleinen Stamm Uber-
nimmt und deren Schicksal lenkt. Der wohl
bekannteste Vertreter dieses Genres ist
Populous, obwohl sich die Definition auch
auf Spiele wie Sim City erweitern l&Bt. Das
Spielfeld wird meist aus der Vogelperspektive
oder in isomefrischer Sicht gezeigt.

Gold Disc

Die endgiiltige Beta-Version eines CD-
ROM-Spieles wird in Anlehnung an die gol-
denen CD-Rohlinge, auf die das Spiel
gebrannt wird, so genannt, bever es zur
Massenpressung der silbernen bzw. schwar-
zen Scheiben kommt.

Govravd-Shading

Auch bekannt als Smooth-Shading. Im
Gegensaiz zum Flat-Shading hat jeder Eck-
punki eines Polygons hier eine andere Farbe.
Die Farbe des gesamten Polygons ergibt sich
aus dem weichen Verlauf zwischen diesen
Farben.

Gouraud Shading

GPU

(Graphics Processing Unit)

Ein Spezialchip, der nur fir Grafikbe-
rechnungen zustindig ist. Er entlastet so die
CPU oder erméglicht kleinen Systemen erst
die Darstellung von 3D-Grafik.

Graphic Adventure

Ein Abenteverspiel, das zuséitzlich zum
Text oder anstatt des Textes Grafiken anzeigt.
Die Auswahl reicht von Spielen, die Grafiken
nur als lllustrationen benutzen bis zu solchen,
die vollkommen texifrei gehalten sind und
nur einen Cursor zur Steuerung benutzen.

Graphic-Engine

Die Programmroutinen, die die Spielum-
gebung darstellen. Die Graphic-Engine kiim-
mert sich um Dinge wie Texturen, Beleuch-
tung, Animationen, Effekte und auch Kollisi-
onsabfragen.

Hack

a) Der Vorgang des Eindringens in ein
geschiitztes System ohne die Einwilligung des
Besitzers

b) Die Tdtigkeit, wenn ein bestehendes
Programm oder Hardwaresystem ,zerlegt”
wird, um es zu erweitern oder zu verbessern.
Im Fall von Software kann das Endergebnis
ein dhnliches Programm sein, aber mit Ver-
énderungen beim Levelaufbau oder der Gra-
fik. Bei Hardware kénnen dabei z.B. Schutz-
mechanismen entfernt werden.

Head Tracker

Eine Art Bewegungssensor, der den Be-
wegungen des Kopfes folgt. Er kommt v.a. in
HMDs vor.

Hidden Level

Ein Geheimlevel in einem Spiel, der vom
Benutzer erst mishsam entdeckt werden muf3,
z.B. durch eine besondere Aktion wie das
Einschlagen einer Wand oder lange Tauch-
génge. Manchmal werden diese Level erst
freigeschaltet, wenn ein gewisses Ziel erreicht
worden ist - in einem Rennspiel kann z.B.
nach mehreren gewonnenen Fahrien eine
neve Strecke freigegeben werden.

Hidden-Surface Removal

Eine Graphic-Engine kann Polygone, die
von bereits gezeichneten Objekten verdeckt
werden wiirden, auch einfach ignorieren.
Dies spart Rechenzeit und beschleunigt so
das Spiel.

High-Res

Ein Bild oder Spiel, das eine hshere Auf-
l6sung benutzt, wird so bezeichnet. Bei einer
hoheren Auflésung sind die einzelnen Pixel
einer Grafik nicht mehr deutlich zu unter-
scheiden, was den Gesamteindruck extrem
verbessert. Auch das Aliasing wird so ver-
mindert,

HMD

Ein Head-Mounted Display wird meist in
der Virtual Reality eingesetzt, um den An-
wender noch tiefer in die Szene eintauchen
zu lassen. Im allgemeinen sind HMDs bril-
lenghnliche Gebilde mit einem kleinen Bild-
schirm fir jedes Auge. Indem das Bild fiir
jedes Auge ein wenig versetzt angezeigt
wird, entsteht beim Benutzer ein echter, drei-
dimensionaler Eindruck.

HUD

Heads Up Displays werden hauptséichlich
in Flugsimulatoren eingesetzt. Sie beinhalten
oft eine Zielvorrichtung und geben Auskunft
iiber Waffen, Energie, Schilde, Ausrichtung

etc.
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Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach
Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str. 13, 97204 Hdochberg.

dndlercharts = order in Time

H

1. | Need for Speed: Brennender Asphalt Electronic Arts
2. |Ridge Racer Type 4 SCED
= = 3. |R-Type Delta SCED
Die play Redaktions E3 TOP 5 | 4. | Grand Theft Auto + London 1969 Doppelpack Take 2 Interactive
In dieser Ausgabe zeigen wir Euch unsere 3. | Bia0g Elactranl: Arte
persdnlichen Favoriten der Electronic 6. |Warzone 2100 Eidos
Entertainment Expo. 7. | Metal Gear Solid Konami
8. |Gran Turismo - Platinum SCED
9. |Hard Edge Infogrames
10.|Final Fantasy VIl - Platinum SCED
[oStemtion. . o et
1.|Gran Turismo 2 Ja ban
2.[wip3out
5. Dino Crisi
4. Rasidons il 3 Nemesi
5.| Championship Motocross

: ; 4. Saga Frontier Il Square
featuring Ricky Carmichael

R R R S R AR
158 ~ 2.sled Storm
3.|Spiderman 1. Ridge Racer Type 4 Namco
4.|wip3out _ 2. Syphon Filter 9889 Studios
S| oRc Dotee 3. Need for Speed: High Stakes Electronic Arts
BT AR e

4: Street Fighter Alpha Il Capcom

Iacal alibichion 5. Triple Play 2000 Electronic Arts

wip3out

Alien Resurrection
Colony Wars Red Sun
Prince of Persia 3D

Tamara Vahldiek aus Grol3 Gerau
schickte uns entweder ein Bild aus
sehr jungen Jahren oder man sollte in
Hinblick auf ihre Top 5 einen grofien

PLaAaYyCHARTS
oA Wi

1.| Road Rash Unchained Bogen um den Satansbraten machen.

2.|Colony Wars Red Sun

3.| Destruction Derby 3

4.[Xena - Warrior Princess

5. Tenchu I o 9. GlentHM o ]
e T

1. Discwarid Noir 5. Metal Gear Solid

2.| Final Fantasy Vill

3.| Tenchu Il ...und was wird in_der

4.| Parasite Eve Il Industrie gespielt?

5. Spyro i

Yont Angie Kiihbandner -

1.|Tony Hawk's Pro Skater PR-Manager bei Codemasters

2.|Medal of Honor :

3.|Dino Crisis

4.|Fighting Force Il

5.|Q-Bert

. ]
3. No Fear Downhill Mountain
Biking [PS)
4. You don’t know Jack [PC,
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ﬂlnon Emul'ator bleem! der beiden Kullfo;nlér Randy Linden

und David Herpolshelmer via Internet erhéltlich ist, wird Sony nicht mide, das
Produkt mit allen Mitteln zuv bekémpfen. Bisher konnte sich die kleine Zwei-

Mann-Firma allerdings behavpten, auch wenn zuletzt auf der E3 wieder ein Ver-
such gestartet wurde, die Produktion des Projektes einstellen zu lassen. Grund

genug fiir die play, sich den Emulator einmal genaver anzusehen.

Testmuster

Eigenimport

Bezugsquelle Internet (www.bleem.com)

Erhaéltlich ab

Preis

sofort
25,95% plus 15,95%

Webadresse: http://www.bleem.com

Was als Standbild wirklich tberzeugen kann,
ist in Bewegung auch ouf einem schnellen
Rechner teilweise recht ruckelig.

Im wesentlichen besteht bleem! aus
zwei Teilen. Wer auf seinem heimischen
PC (original) PlayStation Software spie-
len mochte, benstigh zunéchst einmal
eine Key-CD, die Uber das Internet bei
www.bleem.com bestellt werden kann.
Nachdem man 29.95% (plus 15.95%
Versandpauschale) mittels Kreditkarte
abgedrickt hat, kann man sich die Zeit
bis zum Eintreffen des Péickchens mit
der kostenlosen Demoversion vertrei-
ben. Sobald man die CD-ROM mit dem
Schlissel besitzt, muf3 man ein weiteres
Mal ins Netz der Netze. Dort ladt man
die eigentliche bleem!-Engine herunter,
ein 350k grofies Zipfile, das die eigent-
liche Anwendung sowie ein Readme
und die Lizenzbedingungen enthlt.
Spdtestens  jetzt sollte man sich
Gedanken Uber die Systemvoraus-
setzungen (siehe Kasten!) gemcchf
haben. Falls auf dem Rechner noch kein
DirectX 6.1 installiert ist, tbernimmt das
bleem!-Setup diese Aufgabe. Jetzt
kann’s endlich losgehen. Nachdem man
bleem! mit der Key-CD im
Laufwerk gestartet hat,
fordert das Programm den
User auf, eine PlayStation
CD einzulegen. Nach
einer kurzen Ladephase
ist es soweit und das
gewdhlte Spiel lauft auf
dem heimischen Monitor,
als hatte der Rechner nie
etwas anderes getan.
Schnell will man so viele

Titel wie méglich auspro-

bieren und die verschiedenen
Grafikeinstellungen testen. Wer wollte
nicht schon immer einmal Ridge Racer
in 640x480 spielen® Wer auch noch ein
verniinftiges Gamepad sein eigen
nennt, der kann mit einem
einigermaBen flotten PC eine relativ
gute Emulation von Sonys Millionen-
seller erleben. Und dennoch, auch
bleem! ist nicht das Nonplusultra auf
dem Emulatorenmarkt und reicht
schlichtweg nicht an ,the real thing”
heran. Die Grafikdarstellung und der
Sound lassen teilweise sehr zu wiin-
schen Ubrig. Haufiges Clipping,
Slowdowns (selbst bei einem Pentiumll
333) und Aussetzer beim Sound
schmalern das Spielerlebnis. Bei der
Darstellung jeglicher CGI-Sequenzen tut
sich der Emulator besonders schwer,
hier reicht er nicht anndghernd an das
Original heran. Fazit: Fiir einen kurzen
Zeitraum ist man von der einfachen
Bedienung und den erweiterten
Méglichkeiten begeistert und freut sich
iber eine gut gelungene Nachbildung
der PlayStation, doch schon wenig spé-
ter wird man unweigerlich wieder die
echte PlayStation anwerfen und mit
einem breiten Grinsen im Gesicht den
Unterschied zur Kenntnis nehmen.

x|

Pleaze inedt a game CO
into your CO-ROM drivel

L

bleenn)!

Rety

So empfiingt Euch der Emulator. Jetzt muB nur noch
eine original PlayStation-CD eingelegt werden.

Laut www.bleem.com wurden bisher 607 Titel auf Kompatibilitiit mit bleem! getestet und in die Online-
Datenbank aufgenommen. Die meisten davon sollen ohne Probleme laufen. bleem! ist es dabei villig

gleichgiiltig, aus welcher Region (JP/US/EU) sie stammen. Wer sich also einen kleinen Uberblick ver-
schoffen will oder nachsehen michte, ob sein Lieblingstitel liuft, der moge die Website konsultieren.

iERec B
Bei 320x200 mufl regelmifig

. | gezogen werden.

Die Auflasung lat sich in vielen Absllungen va
ieren (hier lduft Ehrgeiz unter 1024x768).

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Als absolutes Minimum wird vom
Hersteller ein Pentivm 166MHz mit 16
MByte RAM . und einer  High-Color
Grafikkarte (16-Bit oder mehr) angege-
ben. Ein 2X CD-ROM, einen Sound
Blaster (oder Kompatible) und IMB frei-
en Speicherplatz auf der Festplutte durf-
te wohl jeder in seinem Rechner haben.
Als Betriebssystem muB Windows 95
oder 98 laufen und DirectX 6.0 (oder
hdher) installiert sein. Der Emulator
unterstiitzi Hardware-Beschleuniger wie
Riva TNT oder Voodao und erreicht
dadurch hohere Grofikquolitit als die
PlayStation. Wer jedoch ein echtes High-
End-System hat, bei dem wird bleem! bei
einigen Titeln zu flott loufen, weshalb
die . Entwickler eine ,Slowdown"-
Funktion eingebaut haben. Villig auto-
matisch konfiguriert bleem!  stimtliche
Peripherie . wie - Joysticks - oder
Gamepads. Ebenso wird die Memory
Card komplett simuliert und Spielstande
konnen- problemlos- avf der Festplatte
gespeichert werden.
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CROC KEHRY AUF DIE PLAYSIATION 2URUCK/

Begleiten Sie Croc auf seiner verriickten Reise durch mehr als 35 aufregende Level. Sein Abenteuer fithrt ihn in
vier.Gobbo-Darfer mit neuen Gobbo-Charakteren, hinterhdltigen Monstern und natiirlich Jjeder Menge Spafy!

www. foxirteractive. com

CROC 2 © 1699 Argonaut Software Lid. Alle Rechte vorbehalten. CROC 2 und GROC sind Warenzeichen von Argonaut Software Ltd. © 1999 Twentieth Century Fox Film Ct . Alle Rechte F und B, sind von Sony Computer Entertainment Inc,
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